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Trakya Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, tez yazim kurallarina uygun olarak
hazirladiim bu tez ¢alismasinda, tiim verilerin bilimsel ve akademik kurallar
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aldifin1 ve bu tezin tamami ya da herhangi bir bélimiiniin daha énceden Trakya
Universitesi ya da farkl1 bir {iniversitede tez ¢alismasi olarak sunulmadigini beyan

ederim.
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OZET

Egitimde ge¢misten giiniimiize daha verimli olmak adina yiizlerce arastirma
yapilmis, bir o kadar da metot ve strateji lizerinde durulmus ve uygulamaya
sokulmustur. Bunlardan bazilar1 az basarili, bazilar1 ise ¢ok basarili oldugu
goriilmektedir. Daha iyisini bulmak icin her alanda oldugu gibi yeni arayislara
yonelim stirekli olmustur. Go6z ardi edilemeyecek, neredeyse arastirmacilarin
tamamiin ittifak ettigi bir gercek var ki, o da gorsellerin ve dramanin egitim
olgusunda kullannmi ¢ok 6nemli oldugudur. O yilizden o6zellikle bunun farkina
varildig1r son iki (2) yiizyilda bu kabulden hareketle birgok goriis ortaya atilmuis,

yontemler ve sistemler gelistirilmistir.

Bu diistinceden hareketle bu tezimize konu edilen golge oyunu da bu
cergevede Onemli oldugu kanatindeyim. Zaten yiizyillar oncesinden tiyatronun
toplumlarin egitiminde 6nemli bir rol oynadigini unutmamamiz gerekir. Ayni sekilde
gblge oyunu da yine tiyatro gibi kitlelerin egitilip doniistiiriilmesi ve kiiltiiriin
yapilandirilmasinda mihenk tas1 olmustur. Degisik uluslar bu oyunu kendi

kiiltiirlerine uyarlayarak halkin egitimine katki saglamislardir.

Bu tez ¢aligmasinda Tiirk ve Yunan egitim sistemlerindeki mevcut caligmalar
incelenerek karag6z oyununun egitim aract olarak kullanimi konusunda yapilan
aragtirmalar1 tarayarak elde edecegimiz bulgularin da 1513inda Oneriler ortaya

koymak amacini giitmekteyiz.

Anahtar Sozciikler: Egitim, gorsellik, gdlge oyunu, egitsel uygulamalar,

yenilik¢i yaklasimlar



Name of the Thesis: Visual Culture - Visuality in Education and Shadow Game:
Applications in Education - Innovative Approaches and Suggestions
Prepared by: Idris CHASAN

ABSTRACT

In order to have efficiency in the field of education, huge numbers of studies
and methods have been carried out or practiced for centuries and it seems that some
have become more successful than others. There has been a continuously trend
towards new studies in order to find the better one. Also, a broad consensus among
scholars on the importance of usage of visual images or theatre in education exists.
As a result of that, various views and approaches as well as methods have been put

forward last two centuries.

| believe that shadow play as my dissertation topic is very important in this
regard. It should not be forgotten that theatre has always played an important role in
transforming societies and, similar as theater, shadow play has became a turning
point in cultural development of societies. Therefore, many nations have contributed

to the education of society by adopting shadow play into their own culture.

Nowadays, visual images are not only sued intensively but they are added to the
process of education as well. It is fact that students need role models in this process.
In other words, since emulation in children is high, it is beneficial to add good role
models to education. According to studies, shadow plays or Karago6z as a traditional

carakter are effective in children.

In this study, my main aim is to provide some recommendations/proposals about the
usage of Karagoz Shadow play as an educational tool. Studies and researches in the

Turkish and Greek education systems will be analyzed and explored in this regard.

Key Words: Education, visuality, shadow game, educational practices, innovative

approaches



ONSOZ

Oncelikle yaklasik yirmi bes y1l smif dgretmeni olarak gorev yapiyor olmam
egitim igerikli bir konu secmemde etkili oldugunu belirtmeliyim. Bat1 Trakya gibi iki
dilli egitim faliyetlerinin yapildig1 Azmlik ilkokullarinda gérevimden dolay1 da gdlge
oyunlarmin iki farkl kiiltiir tarafindan algilanmasi, yorumlanmasi ve egitimde arag
olarak kullaniliyor olmasi1 her zaman ilgimi ¢ektigini sdylemeliyim. Bu sebepten

dolay1 lisansiistii tezimi bu konuda yapmaya karar verdim.

Bu konu iizerinde yapmay1 diislindiiglim arastirmalarimi gerek yunanca
kaynaklar, gerekse de Tiirk¢e kaynaklarda derleyerek mevcut egitsel uygulamalari

inceleyerek yol acici tespitlerde ve onerilerde bulunmayi diistiniiyorum.

Yiizyillardir golge oyunu toplumlarin kiiltiir aktariminda o6nemli roli
olmustur. Osmanli toplumunda da Karagéz adini alarak yeni bir seyirlik oyun
yiizyillardir toplumun tiim katmanlarinin ilgisini ¢ekmistir. Ulusal devletler olusunca
da her millet kendi farkli gdlge oyununu sahiplenmeye caligsa da Oziinde hig
degismemistir. Eglendirirken egiterek gelenekleri ve kiiltiirii gelecege tasimis ve

tasimaya devam etmektedir.

Diinya var oldugu giinden bu yana, hi¢ bu kadar yogun gorsellerin kusatmasi
altinda kalmamistir. Hi¢ kuskusuz bunun temel nedenleri arasinda, teknolojinin bas
dondiiren hizdaki gelisimiyle, kitle iletisim araclar1 ve kisisel bilgisayarlari gelisimi
bulunmaktadir. Bilisim teknolojilerin yayginlagsmasi hayatin her alaninda oldugu gibi
egitimde de yeni imkanlar yaratmistir. Basat olarak goérsel ve dramay1 sanal ortama
tagtyarak ogretmenin isini bu anlamda hem kolaylastirmis hem de ¢esitlendirmistir.
Bu anlamda ana konumuz olan golge oyunu konusunda da yeni uygulamalarin
yolunu ag¢mus, yenilik¢i uygulamalarla rol model olarak Karagéz Onemli bir

konumdadir.

Ozellikle bu tez galismamizda gerek Tiirkiye, gerekse de Yunanistan’da bu
kapsamda yapilan ¢alismalara 151k tutmaya c¢aligmak niyetinde oldugumu

belirtmeliyim.



Umut ediyorum Ki, bu tezin ilerleyen boliimlerinde One siiriilen 6gretim
onerileri, egitimcilerin geleneksel egitim uygulamalarma yani sira, 6grencinin 6n

planda oldugu bir egitim sistemi segcenegi ile zenginlestirebilme imkani dogacaktir.

Ote yandan &grenciler igin gdlge oyunu ve karagdz oyununun bir egitsel arag
olarak kullanimi, dilin anlama-anlatma imkanlarinin yenilik¢i bir yaklagimla
islenmesine imkan verecegi diisiincesindeyiz. Bunun yanisira bilisimin olanaklarini
dab u ¢alismanin i¢ine katarak toplumun farkli katmanlari, daha da 6tesi farkl bolge
ve llkelerden oOgrencilerle iletisime ge¢cmek suretiyle disiplinlerarast bir boyut

icerisinde kazanimlarm yolunu agmay1 umuyoruz.

Bu tez ¢alismasinda oncelikle ¢aligmak istedigim bu konuyu bana veren
degerli hocam Dog. Dr. Abdurrahman DEVECI, jiiri iiyesi hocalarim Prof. Dr. Engin
BEKSAC ve Dr. Ogretim Uyesi Cengis Timugin ASILTURK’e tesekkiirlerimi

sunarim.
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GIRIS

Gorsel aslina bakilirsa ezelden var olan bir olgudur. Gorsel kiiltiir de buna
bagli olarak insanmi gerek varlik gerekse de toplumsal hayatin pargasi olarak
etkilemistir. Bu etkilesim sonucunda da tarih boyunca kiiltiir ve gorsel kiiltiir ortaya

cikmustir.

Egitim olgusunda gorsel her zaman bir sekilde roliinii oynamistir. Bilimsel
olarak sistematik egitsel siireglere dahil edilmesi ise daha sonralari, son yiizyillarda
gerceklesmistir. Egitimde gorsellik ve drama degisik sekillerde ele alinmig ve
yontemler gelistirilmistir. Basit ¢izimlerden tutun da resim, ses ve hareket iceren
coklu ortamlarin kullanimma kadar -6zellikle bilisim teknolojilerinin gelismesiyle-

egitim 6gretimde arayislar siirmektedir.

Bu tez g¢aligmasinda amacimiz gorsel kiiltiiriin toplumsal bir varlik olan
insanin gelisinde gorsel ve dramanin 6nemini vurgulayarak ge¢cmisten giiniimiize
irdeleyerek ortaya koyarken, bir gorsel imge olarak golge oyununun ge¢misteki
toplum iizerinde kiiltiirel fonksiyonunun belirlenmesi, diger yandan da bugiin egitim
icerisinde kullanimimin katacagi zenginlig§i mevcut uygulamalarla gostermeye

calisacagiz.

Birinci boliimde insanlik tarihi boyunca gorsel Kkiiltiiriin olusumu ve
toplumsal hayata yansimalar1 arastirilirken, bu baglamda imgelerin insanlarin
algisindaki 6nemi konusuna deginilerken, egitsel siireclerde imgelerin kullanimi

konusunda ortaya ¢ikan kuramlar ve uygulama 6rnekleri iizerinde de durulacaktir.

Ikinci boliimde gdlge oyunu geg¢misi ve bugiinii ile irdelenerek Osmanli
kiiltiiriinde ortaya ¢ikan ve Karagéz oyunu adiyla {inlenen goélge oyununun
dogurdugu yeni kiiltiirel ortami da ortaya koyma gayretinde olacagiz. Ote yandan
osmanli sonrast milli devletler olarak Tiirkiye ve Yunanistan’da devr aldiklar1 bu
ortak kiiltlir mirasmin silirdiiriilmesi konusunda gosterilen cabalar1 arastirarak

giinlimiizdeki varlig1 konusunda tespitler yapmak amacmi giidiiyoruz.



Ucgiincii boliimde karagdz oyununun halk kiiltiiriine yansimalarini arastirmayi
ve bu oyunun kiiltiirel alanda bir geleneksel seyirlik oyun olarak toplumun

egitilmesindeki islevini arastirmak arzusundayiz.

Buna ek olarak gdlge oyununun bir drama olarak egitim igerisindeki varligini
simdiye kadar yapilan arastirmalar1 tarayarak ortaya koymayi ve elde edilecek
bulgular neticesinde egitim Ogretimde bu gleneksel oyunun bir ara¢ olarak

kullanimini arastirmak diisiincesindeyiz.

Son boliimde de goélge oyunu temelinde, projelendirilmis ders tasarlama
fikirlerine yer vermek, bunu yaparken de c¢agimizin 6nemli bir icadi bilisimin
sagladig1 farkli iletisim imkanlar1 ve sanal gercekligin yarattigi yeni tasarim
ortamlarint kullanarak Ogrencilerin katilimimni saglayan ders ortamlarmi hayal

ediyoruz.



BOLUM I

1.1. GORSEL KULTURUN OLUSUMU

Belki de Gorsel Kiiltiir konusuna deginmeden kiiltliriin ne olduguna karar
vermek en dogru yaklagim olacaktir. Fakat bunun o kadar kolay olmadigini simdiye
kadar yapilan tanimlardan anlayabiliyoruz. Ustelik bunun igin onlarca tanim
oldugunu diislinecek olursak kiiltlirin ne oldugu konusunun ne kadar gorece
oldugunu anlamaya yetecektir. Genel Kabul, kiiltiir kavraminin Latince “Colere”
veya “Cultura” fiillinden geldigi yoniindedir. Kiiltiiriin insanligmm yasam bi¢imiyle
iliskilendirilmesi on sekizinci yiizyilinda ortalarinda gerceklesmistir. Ornegin,
Cultura sozciigii, 18. yiizyilin sonlarinda Voltaire tarafindan insanin zeka
kapasitesinin  gelistirilmesi anlaminda kullanilmistir. Ayni  s6zciik sonralari
Almanca’ya gegerek 1793 tarihli bir Alman dili sézligiinde “Cultur” bigiminde
kullanilmistir. 1843°te Gustaw Klemn, “Cultur” kelimesine, bir insan toplulugunun
yetenek, beceri, sanat ve gelenekleri olarak degerlendirilen yasama tarzi anlamini

yiiklemistir.

Kiiltiir kavramin1 bilimsel bir temele dayandirmak isteyen antropolog E.B.
Taylor’un taniminda Kkiiltiirlin 6grenilen bir deger, iist kusaklardan devraliman bir
miras oldugu vurgulanmaktadir. Kiiltlir tanimlarin1 inceledigimiz zaman, {i¢ ortak
yoniin varligina tanik olmaktayiz: Kiiltiir st kusaklardan miras olarak devralinir,

miras yasanir ve sonraki kusaklara yine bir miras olarak devredilir.*

Kiiltiir, yayilan ve karmasik oldugundan, tanimlanmasi gii¢ bir kavramdir;
clinkli herkesin kabul edebilecegi bir tanimlama yapmak neredeyse imkansizdir.
Ancak bu kavrama yonelik bazi tanimlamalardan yararlanilabilinmektedir.

Sozciik olarak kiiltiir, “bir toplumda gegerli olan ve gelenek halinde devam
eden, her tiirlii duygu, diisiince, dil, sanat, yasayis unsurlarinin tiimi, belli bir konuda

edinilmis, genis ve sistemli bilgi” seklinde ifade edilmektedir.

! Coskun Can AKTAN & Hasan TUTAR, "Bir Sosyal Sabit Sermaye Olarak Kiiltiir", Pazarlama ve
Iletisim Kiiltiirii Dergisi, Cilt 6, Say1 20, 2007



Tirk Dil Kurumu sozhigi, kiltir kelimesine “ekin” karsiligini uygun
bulmustur. Sozlik, kiltiria bir milletin (toplumun) manevi varligini ve diistince
birligini meydana getiren ve sanat iriinlerinin, geleneklerinin tamam: olarak
tanimlanmaktadir. Bu tanim oldukga genis kapsamhidir ve sayilamayacak kadar ¢ok

unsurlari, ortak deger yargilarini ve davranis bigimlerini icermektedir.

Kiiltiir bir yandan bireylerin yasamlari boyunca edindikleri degerler,
tutumlar, inanglar ve diger anlam tasiyan simgeler olarak meydana gelirken, diger
yandan kiiltiir, bireylerin toplumun birer tyesi olarak iletisim kurmalarina,

gelismelerine ve kendilerini anlatmalarina yardim eder. 2

Ayni dogrultuda Lévi Strauss da kiiltiiriin toplumu olusturan bireyler
tarafinda dontistirildiigiini ve dogal nesnelerin kiiltiirel doniistimlerini bir “pisirme”
siireci olarak tanimlar. Ona gore toplumun pisirilecek yiyeceklere ihtiya¢ vardir,
bunlar1 ¢ig kabul etmemektedir. Pisirmeyle, ham madde bigimindeki doga (6rnegin
et) kiiltiirel olarak farklilastirildig: (6rnegin haslanmis ya da izgara edilmis olabilir)
karmasik bir sisteme girer. Simgesel olarak kullanilabilen doga imgeleri de kiiltiir

icinde pisirilir.®
1.1.1 Gorsel Kiiltiiriin Tanimi

Ugar eserinde insanoglunun en 6nemli duyusu gorme duyusunun oldugu
goriisli bircok bilim insani tarafindan desteklenmektedir. Etrafimizda olup bitenleri,
nesneleri, durumlar1 6nce gorerek anlamlandirmaya ¢alisiriz. Ezelden beri insanoglu
bu Ozelligini gelistirmeye ugrastigin1 belirtir. Ona gore, nesnel c¢evrenin
algilanmasmda ilk basamak gormedir. Gorsel algilamada ilk ve en 6nemli nokta
duyumlarin orgiitlenmesi siirecidir. Birey anlamlandirirken, sosyo-kiiltiirel durumu,
zekasy, egitimi, edinilmis deneyimleri, estetik degerlere ve i¢inde bulundugu

toplumun degerleri ile dogrudan bir iliskiye sahiptir?

Oyleyse gorsel kiiltiirii tanimlamak i¢in 6nce gorsel olam ve Kkiiltiirii

aciklamak gerekir. Gorsel olan ise en genis tanimiyla goriilebilen her seydir. Ancak

2 Giil Rengin KUCUKERDOGAN, Reklamda kiiltiirlerarasilik, ES Yaymlari, 2009:16
3 J. WILLIAMSON, Reklamlarin Dili Reklamlarda Anlam ve Ideoloji, Utopya Yayinevi, 2001:105
* Tevfik Fikret UCAR, Gdrsel Iletisim ve Grafik Tasarim. INKILAP Yaylari, 2004:17



bu tanim doganimn rolii ve yorumlanmasi ile ilgili problemler ortaya ¢gikarmaktadir.
Gortilebilen kavrami dogayr da igermektedir. Boyle bir tanimlamada sorun ise,
doganin kiiltiir olmadigidir. Dogaya uygun meydana gelen seyler, kiiltiir Uriinleri

olmayabilir.

W. J. T. Mitchell, gorsel kiiltiirii disiplinlerarast bir yaklasim olarak
tanimlarken gorsel kiiltiirli, gorsel deneyimin sosyal ve kiiltlirel incelemesi oldugu
goriisiinii ileri surer. Insan gordiigiinii nasil gormekte ve gordiigii seyi nasil
yorumlamaktadir. Televizyonun ve diger gorsel/isitsel medyanin giinliilk yasamimiza
bu denli girdigi tarihin hi¢bir doneminde goériilmemistir. Imge egemen bu kiiltiirel
degisimi, kimi bilim adamlar1 yazil kiiltiirden goriintiilii kiiltiire doniis, resme doniis

ya da gorsel kiiltiir olarak adlandirmislardir.®

Gorsel kiiltiir, gorsel yollarla ifade bulan televizyon, heykel, fotograf,
filmler, yaglhiboya resimler, bahgeler, binalar, zanaat iirlinleri, oyuncaklar, reklam,
miicevher, haritalar, grafikler, web sayfalari, sehir manzaralar1 ve benzerlerinin igine
girdigi kapsamli bir alani ifade etmektedir. Bu yiizden gorsel kiiltiir, hi¢ olmadigi
kadar ve gittik¢e artan bir sekilde gorsel ve gorsellesmis olan bir insan deneyimidir

ve son derece kapsamlidir.®

Insanlik eski ¢aglardan beri ortaya koydugu ve yasamimizdan ¢ikarmanin
miimkiin olmadig1 isaretler, semboller, piktogramlar gorsel evrenimizin bir
parcasidir. Sokakta, trafikte, evimizde televizyonumuzun kumandasinda, aligveriste
ambalajlarda, kisacasi hayatimizin her aninda onlar bizimle beraberdirler. Biitiin

bunlar Ugar’a gore gorsel iletisim sistemimizin birer parcasidir.”

Giiniimiizde kiltiirin fazlasiyla gorsellere her zamankinden fazla bagli
oldugu, aslinda belki de neredeyse tamamen gorsellige doniistiigii giiniimiizde,
sarkilar klipsiz, sarkicilar kurgulanmig imajlar1 olmadan, sergiler, tiriinler, etkinlikler

reklam panolarinda belirmeden, bilisim teknolojileri ve web araglar1 gorselin

5 W.J.T. MITCHELL, Picture Theory, Essays on Verbal and Visual Representation, University of
Chicago Press; 1 edition, Chicago, 1994:15

® Balkir KURU, “Sanat ve Tasarim Egitiminde Gorsel Kiiltiir” Birinci Sanat ve Tasarim Egitimi
Sempozyumu’nda sunulmus bildiri, Baskent Universitesi, Ankara 2011

" Tevfik Fikret UCAR, a.g.e., 5.86



yoklugunda etkinlesememektedir. O vakit, gorsel kiiltiirii agiklamak ve incelemek
icin “kiiltiir” kavrami ne anlama geldigini saptamak ve ilkin de kiiltiirel olani en iyi
sekilde acikliga kavusturmak gerekmektedir. Ancak “kiiltiire]”in 6nceden var olan
bir agiklamasini basitge alip gorsel kiiltiir baglaminda degerlendirilmesi s6z konusu
degildir. O zaman gorsel kiiltiiriin, Raymond Williams’m “gdsterge sistemi” olarak
adlandirdig1 seyi incelemesi gerekmektedir. Williams’in onermesine gore gosterge
sisteminin i¢lerinde, sosyal yapmin gorsel olarak iretildigi, ispatlandigi kurumlar,
nesneler, eylemler, degerler ve inanglar oldugu diisiiniilmektedir. Bu baglamda
gorsel kiiltiirin bu yoni, ideoloji ve politikayla; gorsel kiiltliriin toplumu nasil

iirettigiyle ilgilidir.?

Kiiltiiriin, degerleri ve inanglar1 goriiniir kilabilmek 1i¢in kullandigi
yontemleri insani ve maddi olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Insani kaynaklar,
bedeni, bedenin gorsel iletisim kurmak amaciyla devreye soktugu ¢esitli yollar1 temel
almaktadir. Gorsel kiiltiiriin maddi kaynaklar1 ise, insana ait olmayan biitiin nesne ve
giiclerin, gorsel olarak iletisim kurmak i¢in kullandig1 tiim eylemleri igermektedir.
Kostiim, kiyafet, yazi, resim, ¢izim vb. seyler maddi nesnelerdir ve gorsel olarak
iletisim kurmak i¢in kullanilmaktadirlar. Maddi kaynaklar, nesne ve malzemelerin

iretildikleri, gelistirildikleri ve dagitildiklar1 yollar1 da kapsamaktadir.

Insani kaynaklarin en basit ve temel araci insan bedenidir. Yiiz ifadeleri,
hareketler, eylemler, bedenin yiizeyleri ve parcalar1 gorsel kiiltliriin  temel
kaynaklaridir. Yiiz ifadeleri, hareketler, mimikler ve dans gibi yollarla sozsiiz
iletisimin cesitli bicimleri ortaya konulmaktadir. Bu ifade bi¢cimlerinin en ulasilabilir
olanlaridir. Ciinkii hareketler, ifadeler ve saglar sadece ¢ok geliri olan ya da pahali
egitim almis kisilere 6zel degildir. Bu agidan bakildiginda bu kaynaklar1 temel alan

gorsel kiiltlir bigimleri en yaygm, erisilebilir ve popiiler olanlaridir.

Maddi kaynaklar ise ¢ok ¢esitlidir. Bunlar maske, heykel gibi nesnelerden
tutun da, bagimsiz ve tamimlanabilir iletisim sistemlerine kadar bu kaynaklar

dahilinde miitalas1 miimkiindiir.

8 Malcolm BARNARD, Sanat, Tasarim ve Gérsel Kiiltiir, Ceviren:G. Korkmaz, Utopya, Ankara,
2010:35



Kendini fiziksel olarak gostermeyen ya da temsil etmeyen kiiltiir tek basina
bir anlam ifade etmez. Her kiiltiir bi¢imi, hem kendine hem de digerlerine karsi
kendini temsil etmek icin birtakim araclar kullanmaktadir. Kiiltiirlerin kendilerini
temsil etmek icin kullandiklar1 fiziksel araglar, gorsel ve isitsel isaretlerle
miimkiindiir. Bunlar sayesinde kiiltlirlerin bir¢ogu inan¢ ve degerlerini ortaya

koymaktadir. Ornegin bircok kiiltiirde sessizlik, agirbashiligi, Tanr’nin varligini
ifade edebilir.?

Yirmibirinci yiizyila geldiginizde ise, sartlar fazlasiyla degismis, kiiltiiriin
bu cagda artik daha ¢ok gorsel yolla yayginlasmakta olduguna taniklik ediyoruz. Bu
nedenle gilincel dizgeden gorsel kiiltiire bakmak ayni zamanda kiiresel kiiltiiriin
toplumsal gostergelerini ve etkilerini belirlememize de yardimc1 olmaktadir. Internet,
TV ve akilli telefonlar gibi kitle iletisim araglari evrensel temelde gorsel diinyanin

kiiresel aglar1 ile her tiirlii bilgiyi kolay ulasilabilir bir duruma getirmektedir.

Gorsel kiiltiir, farkli bigimlerde iirtinler ortaya koyan bir alandir. Bu bi¢gim
cesitliligi yeni bilisim teknolojileri ve web.2.0 ile egitim dgretim olgusunda, modada,
mobilya tasariminda, fotografcilikta, grafik tasarimda, resimde, araba tasariminda ve
sinemada da vardir. Farkli bigimler oldugu gibi, hepsinin farkl tiirleri de mevcuttur.
Farkli toplumsal ve kiiltiirel gruplar, belirli zamanlarda ve yerlerde, kimliklerini
yapilandirmak ve iletisim kurmak i¢in farkli sanat ve tasarim tiirlerini
kullanmaktadirlar. O halde, farkli bi¢imlerde kiiltiirel irtinlerin varliklary, farkl
toplumlarin kiiltiirel kimliklerini yapilandirma ¢abalariyla agiklanabilir. Yani farklh

toplumlar, birbirlerinden ayrt edilebilmek amaciyla nesneleri kullanmaktadirlar.

® Malcolm BARNARD, a.g.e., s.138



1.2. TARIHI SURECTE GORSEL KULTUR

Cagimizda kiiltiir, diger ¢aglardan farkli olarak, sozlii ve yazili olandan daha
cok gorsel olana yogunlasmistir. Aslinda her gorsel ‘‘imge’’ gorsel kiiltiiriin bir
{iriinii olabilir. Ozellikle son yillarda gelisen teknoloji ve internetin yayginlasmasiyla
birlikte gorsellik hayatimizda ¢ok biiylik bir boyuta ulastigini yasayarak tanik
oluyoruz. Soyle bir kiiltiirel ortamu tasavvur edersek, ki burada imgeler szciiklerin
giiciinii yerinden etmis. Iste bu kiiltiirel ortamin gorsel kiiltiir agirlikli oldugunu
soyleyebiliriz. Son yillarda imgelerin hizla degistigini, git gide imgeler bilhassa sanal

ortamlarda biiyiik 6l¢iide hakimiyet kurdugunu sdylemek yanlis olmayacaktir.

Nickolas Mirzoeff’e gore gorsel kiiltiir, son elli yilda ortaya ¢ikan ve hizla
yayilmakta olan gorsel bir teknolojik arabirimde tiiketicisinin bilgi, anlam ya da haz
anlaminda aradiklar1 gorsel olaylarla ilgilidir. Burada gorsel teknoloji, yagl boyadan
tutun da televizyon diinyasma ve Internet'in sunmus oldugu gorselliklere kadar ya
bakmak ya da goriis vizyonunu zenginlestirmek i¢in tasarim araglari ile olusturulmus
herhangi bir formdur. Giiniimiizde teknolojik arabirimlerin sundugu olanaklarla

gorsellige dayanan kiiltiirel bir yap1 giderek daha baskin duruma gelmektedir.

Once televizyonun, son donemde de akilli telefonlarin ve diger gorsel/isitsel
medyanin ya da medya ortamlarinin yagsantimiza boylesine girmis olmasi, imgenin
fazlasiyla hakim oldugu bir kiiltiirel degisimi yaratmaktadir. Postmodern c¢agin
kiiltiiriinde esi benzeri goriilmemis derecede giiclii yeni tiirler yaratilmakta, yeniden
iretim ¢agindaki yanilsamalar, gorsel benzestiriciler bu yeni bigimlerin gelisimini ve
tiketimini hizlandirmakta, buna paralel olarak imgenin bu kadar hakimiyet
kurmasinin yarattig1 korku ve endisenin varli§i, s6z konusu resimsel donemecin

icinde oldugumuzu derinden hissettirmektedir.

Imge, gorsel kiiltiiriin temelini olusturdugunu soyleyebiliriz. Imgeler bize

asil diinyay: degil, diinyadan bir diinya gosterir. imgeler asil gosterilen sey degil,



bunlarin temsilcisidir. Bu bilgiler ekseninde imge, zihinde var olan bir durumun ya

da olgunun somut bir hali almasidir.

Insanoglunun sozlii kiiltiirden yazili kiiltiire seriiveni ve oradan da gérsel
kiiltiire dogru zihinsel ve bilissel yolculugu, daha ilkel olandan daha geliskin olana
dogru bir seyirde olmamaktadir. Ciinkii bir yeni kiiltiir ortaya ¢ikisi itibariyla kisiye
katkilarindan bahsedebiliyorsak ayni sekilde kisiden gotiirdiikleri gergcegi de
ortadadir. Yeni kiiltiir ortaya ¢iktiginda, oncekilerini tamamiyla ortadan kaldirip,
onlarin iizerine kurulmamistir. Nasil ki yazili kiiltiire gecisle sozlii kiiltiir yok
olmamissa, gorsel kiiltiir de giiniimiizde sozli ve yazili kiltir gibi  birlikte

islenmistir ve boyle de devam etmektedir.

Glinlimiiz iletisiminde mananm yaratilmasi siirecinde imge, gorsellik ve
goriintii, yazidan ve sdézden daha agir basmaktadir. Biitiin bu degismler, gerceklikle
olan iligkimizi de doniistiirmektedir. Gergeklilik, yasadigimiz teknolojik diinyada
daha fazla elimizden kayip gitmektedir. Asirlar oncesi Marks’in dedigi gibi,
toplumsal biitiiniin karmagiklagsmasi artmis, tek tek bireylerin bu biitiinii anlamalar1
ve incelemeleri zorlagmistir. Bu biitlinliigii anlamak i¢in, deneyimlere degil, ona
iligkin bilgilere, yani sembolik bi¢gimlerin dolayimladigi deneyime olan bagimliliklar
artmistir. Gorilintii kiiltiirlinde insanin algi, zihin, bilis 6zellikleri, bu 6zelliklerin
yasadig1 gerceklik deneyimi, zaman-mekan bilgisi, kimlik ve aidiyet duygusu sozlii
ve yazili kiiltiirlin insandan insana bazi farkliliklar gostermektedir. Bu farkliliklar1

anlamak, toplumsal iletisimin varolan durumunu kavramak i¢in ipucu niteligindedir.

Sonug olarak, elektronik ortamla yogunlasan gorsellik kiiltiirli, so6zelligin
insan1 hareket ve somut olana, yazili kiiltiiriin de insam1 yiiksek diizeyde kendi
lizerine diisiinebilen Ozelliklerine dayanarak kendi diinyasin1 kurmaktadir. Bu,
imgenin giiclii ve anlam iiretici bir diinya olusturdugunun gostergesidir. Gorsel
elestirmenler, yasadigimiz ¢agada insanin zihinsel kapasitesini arttiran araglarla

anlamli etkilesimde bulunabilme becerisine sahip olduguna inanmaktadirlar.

Gorsel kiiltiir genellikle tasarimsal ve estetik baglamlariyla diigiiniilmesi

gereken bir olgudur. Giiniimiizde gorsellik kavraminin goriintii {ireten sistemler ve
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teknolojik aracglar sayesinde siirekli degisime ugradigini gérmekteyiz. Bunu saglayan
en etkili unsurlar medya ve ona ait teknolojilerdir. Gorsel kiiltiiriin biiyiik Olciide
medya iretimlerine bagli olmasi, egitimi medya iiretimleri ile birlikte diisinme, ele
alma geregini ortaya koymaktadir. Bu noktada medya okuryazarliginin 6nemi ortaya
cikmaktadir. Bu baglamda gorsel kiiltiirii, tlim sanatsal potansiyelleri anlama,
yorumlama, degerlendirme, yansitma ve alimlama siireclerini ile ele alinmasi
gereken biitiinlestiren bir pedagojik konuma tasimaktadirr. Bu anlamda, gorsel

okuryazarlik toplumlar i¢in ¢ok dnemlidir.
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BOLUM II

2.1 GOLGE OYUNLARININ TARIHCESI

Gegmisi ¢ok eskilere dayanan golge oyunu, deriden yapilan tasvirlere arkadan
vuran 151g1n tasvirlerin gdlgesini beyaz bir perde {izerine yansitmasi temeline
dayanmaktadir. Kokeni itibariyla gdlge oyunu dogu kiiltiirlerine 6zgii bir sanattir ve

ortaya ¢ikis1 hakkinda degisik rivayetler vardir. 1°

Bir sdylenceye gore Cin hiikiimdar1 Wu (M.O. 140-87) esinin beklenmedik
Olimii lizerine derin bir hiiziin yasamaktadir. Hiikiimdarm tziintiistini bir nebze
olsun hafifletmek isteyen Sav Wong adli bir ¢inli, saraym bir odasina gerdigi beyaz
bir perdenin arkasindan gegirdigi bir kadinin perde lizerine diisen goélgesini dlen

kadinim hayali diye takdim etmektedir.!? (Sekil.1)

Bir bagka rivayete gore ise golge oyunu Hindistan’da dogup gelismis ve
sonraki donemlerde, IV. ve V. yiizyillarda Java’ya ge¢cmis ve buradan da bati

diinyasima yayilmistir.

Bu alanda pek ¢ok ¢alismaya imza atan arastirmacilardan Sakaoglu’na gore'?
gblge oyununun vatanini arama c¢alismalar1 yiiz yildan beri siirlip gelmektedir.
Zaman i¢inde giin 151gma ¢ikan yeni belgeler, daha once ileri siiriilen goriisleri
zayiflatmus, boylelikle yeni goriislerin ortaya c¢ikmasina kapr aralamistir. Ustelik
heniiz ulagilamayan belgelerin var olabilecegi gercegi gozardi edilemeyecegine gore

bugiinkii bilgilerimize de ihtiyatla yaklasmak durumunda kalacagiz.

Sakaoglu’nun yaptigi miitalaya gore, goélge oyununun ilk olarak nerede

baslayip nasil yayildigi konusunda bilim insanlarinin iki farkli yaklagimi olmustur:

a. Asya'da dogmus, oradan Bati'ya ge¢mistir.

10 Metin AND, Geleneksel Tiirk Tiyatrosu, Inkilap Kitabevi, istanbul, 1985:120
11 Metin AND, Oyun ve Biigii, Yap1 Kredi Yayinlari, Istanbul:56
12 Saim SAKAOGLU, “Golge Oyununun Dogusu” $.465-486; Tiirkler Ansiklopedisi, 1 Cilt 15, s. 757
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b. Bati'da dogmus, oradan Asya'ya ge¢mistir.

Glinlimiizde var olan golge oyunu geleneklerine baktigimiz zaman Asya
iilkelerinde yasatilmakta olan gelenegin daha biiyiik zenginlik arzettigi goriilecektir.
S6z konusu bu zenginlik; Hindistan, Giineydogu Asya iilkeleri, Cin ve Japonya gibi
iilkelerden kaynaklanmaktadir. Bunun sonucu olarak da oyunun c¢ikis yeri olarak

Asya kitas1 kabul edilmektedir.

2.1.1 Tirk Golge Tiyatrosunun Kokeni, Rivayetler ve Goriisler

Kaynaklarda golge oyununun Tiirkler’in yasadiklar1 cografyalarda ilk defa ne
zaman ve hangi bolgelerde goriildiigli konusunda kesinlesmis bilgiler yoktur.
Gilinlimiize kadar konu {izerinde yapilan calismalarin dnciileri Ignaz Kiinos (1887),
Georg Jacob (1889), Felix von Luschan (1889), Adolphe Thalasso (1894), C. A.
Bratter (1908), Karl Sussheim (1909), N. Martinovitch (1910), W. Lehmann (1920),
Theodor Seif (1923), Hellmut Ritter (1924), Theodor Menzel (1925), Herbert Duda
(1928) gibi yabanci bilim adamlarin, golge oyunumuz ile ilgili olarak pek ¢ok
yayinlanmig eserleri bulunmaktadir. Gélge oyununun arastirilmasinda bir yandan

metin yaymlar1 yapilirken diger taraftan da inceleme yoluna gidilmistir.

Yabanci arastirmacilar bizim golge oyunumuzu bu kadar ele alirken, bizim
bilim insanlarimiz da bu konuya yaklasik yarim asir sonra da olsa Karagdz ile ilgili
cesitli eserler ortaya koymuslardir. Yazarlarmin ilk 6nemli ¢aligmalarinin tarihi

dikkate alinarak asagidaki gibi belirlenmistir:

Selim Niizhet Gergek (1930), Sabri Esat Siyavusgil (1938), Ismayil Hakki
Baltacioglu (1942), Resat Oguz (1946), Enver Behnan Sapolyo (1947), Refik Ahmet
Sevengil (1949), Nurullah Tilgen (1953), Metin And (1959), Nurettin Sevin (1968),
Cevdet Kudret (1968), Etem Ruhi Ungér (1989).

Tiirk golge oyununun kokenlerini arayanlar arasinda yabanci bir arastirmaci

bilim insan1 ve son yillarda yayimladig, Tiirk golge tiyatrosu konulu kitabina aldigi,
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toplu koken listesiyle ilgimizi bir daha iizerine ¢eken Andreas Tietzenin®
degerlendirmesine gercekten kayda deger bir calismadir. Tietze aslinda bu konuda,
bir asirdir lizerinde ¢aligilan, "Tiirk golge oyununun kokeni nereye kadar uzanmakta,
kaynaklarini nereye baglayabiliriz?" tlirlinden calismalar yapan arastiricilarin
goriislerini derleyip sunmustur. Tietze, Tiirk golge oyunu igin g¢esitli koken
olasiliklar1 oldugunun altin1 ¢izerken, sekiz maddeyi 6z olarak vermektedir. Onun

derleyip toparladig1 ¢izelge asagida kiigiik eklemeler yapilarak verilmektedir.

1. Golge oyunu Tirkler tarafindan Bizanslilardan alinmis olup onun da aslh

antik Yunan tiyatrosuna (mimos) kadar gitmektedir*

2. Oyun Cin'de dogmus olup Bati'ya da Mogollar ile Orta Asya'da yasamakta

olan Tiirk halklar1 araciligiyla ulagmistir®®

3. Once Hindistan'da ortaya c¢ikan gdlge oyunu, Budizm sayesinde oradan
Orta Asya'ya yayilmistir. Burada Tiirk boylar1 arasinda yasatilan golge oyunu,

Tiirkler’in Islamiyet'i kabuliinden sonra Anadolu'ya getirilmistir'®

4. Golge oyunu Hindistan'da ortaya ¢ikmis olup Yakindogu'ya ise Cingeneler

tarafindan getirilmistir!’

5. Yavuz Sultan Selim'in Misi't fethinden (1517) sonra Osmanlilarin
baskentine (Istanbul) Misir'dan getirilmistir.*® Misirh tarihgi ibn Iyas'n kayitlarina
gore Selim'in de golge oyununa ilgisi vardi ve hayallyi de kendisiyle birlikte
Istanbul'a gelmesi icin davet etmistir. (Sekil.2) Metin And da bu goriisii

desteklemektedir °

13 Andreas TIETZE, The Turkish Shadow Theater and the Puppet Collection of the L. A. Mayer
Memorial Foundation, Mann Yaymevi, Berlin 1977:16

14 Metin AND, “Karagdz, Mimus ve Reich” Tiirk Dili, C. 12, S. 144, 1963:817-825

15 Georg JACOB, Geschichte des Schattentheaters im Morgen-und Abendland, Hanover 1925:108
16 Nurettin SEVIN, Tiirk Gélge Oyunu, Devlet M.E.B. Yayinlari, istanbul 1968:45

17 Richard PISCHEL, Die Heimat des puppenspiels, Halle 1900:20

18 Saim SAKAOGLU, Tiirk Gélge Oyunu Karagdz, Akgag Yayinevi , Ankara 2003:36-39

19 Metin AND, Geleneksel Tiirk Tiyatrosu-Kéylii ve Halk Tiyatrosu Gelenekleri, Inkilap Kitabevi
Yayinevi, Istanbul 1985:275
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6. Bu seyirlik sanatmn, Islim medeniyetinin bir parcasi oldugu, ispanya'dan
stiriilen Yahudiler tarafindan gelistirildigi belirtilir. Bu sebeple kdkeni yine Misir'a
kadar dayanmaktadir. Bu goriis Metin And tarafindan uzak bir ihtimal olarak

zikredilmektedir?®

7. Osmanli devletinin daha ilk donemlerinde, Bursa'nin bassehir oldugu
yillarda Tiirkler tarafindan icat edilmistir. Bu popiiler efsaneyi 17. ylizyilin yazari

Evliya Celebi bildirmektedir®!

8. Tirk golge oyunu Karagdéz, Orta Asya'daki Tiirkler tarafindan

yaratilmigtir??

Siyavusgil, bu goriisiinii Ti¢ y1l sonraki bir eserinde, ki daha 6nce hazirlandigi
bilinmektedir, soyle ifade etmektedir: "Hayal oyunlarinin Anadolu Tiirklerinde ana
yurttan getirilmis milli bir an'ane halinde devam ettigini ve éylece benimsendigini

kabul ederiz."?®

2.1.2 Karagoz Oyununun Ozellikleri

Osmanli’dan Cumhuriyet Donemine Tiirk Tiyatrosu’nun bellegini olusturan
kaynaklardan biri de kentlerde gelisen Meddah, Karagdz, Ortaoyunudur. Meddah,
Karagdz ve Ortaoyunu Osmanli Dénemi’nde 6zellikle Bursa, Edirne, Istanbul gibi
kurulmakta ve genisleyip gelismekte olan Osmanli devletine baskent olmus

sehirlerde gelisme gostermis ve begeniyle izlenmis seyirlik tiirlerimizdendir.

Karagdz oyunu halkin ortak malidir. Oyunlarda gosterilen ve ele alinan
konularin kim tarafindan diizenlendigi bilinmez. Zaman igerisinde her hayali karagoz
oyununa yeni bir seyler katmis, donemin gereklerine ve sartlarma gore konular1

diizenlemistir.

20 Metin AND, a.g.e., 5.112

2L Saim SAKAOGLU, Tiirk Golge Oyunu Karagoz, Akgag Yaymevi , Ankara 2003:36-39

22 Sabri Esat SiYAVUSGUL, Istanbul'da Karagoz ve Karagoz'de Istanbul, Tstanbul Eminénii Halkevi,
Istanbul 1938:4

23 Sabri Esat STYAVUSGUL, Karagaz/Psiko Sosyolojik Bir Deneme, Maarif Yayinlari, istanbul
1941:67
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Bu oyun, birtakim sekillerin arkadan isiklandirilmis beyaz perde iizerine
yansitilmasi temeline dayanir. (Sekil.3) Bu gosterimi yapan karagéz sanatgisina
ayrica hayali ya da hayalbaz adlar1 da verilmektedir. Hayalinin yardimcisina ¢irak,

yardak, dayrezen, sandikkar adlar1 verilir.

Genellikle deve derisinden yapilan karagoz figiirlerine tasvir adi
verilmektedir. S6z konusu tasvirler dana, sigir, manda derisinden yapilir.Bu nunn
haricinde 151k gecirten pirtiikli Ali Kurna kagidinin da tasvir yapiminda tercih

edildigi bilinmektedir.

Tasvirleri, ya bir tasvir ustasi, ya da Karagdzcii'niin kendisi yapar.
Karagozciiler ortalama bes kisiden olusur. Goriintiileri oynatan Hayali-Hayalbaz
denilen usta, Cirak ve ¢iraga yardim eden Sandikkar denilen bir kisi ve tiirkiileri
okuyan Yardak ile Dayrezen denilen def calan kimse ekibi olusturanlar arasinda yer

alirlar.

Goriintiilerin iizerine yansitildigi perdenin kenarlar1 ¢igekli bezden, iizerine
goriintii diistiriilen yer ise, beyaz mermersahi ya da patiskadandir. Perdenin arkasinda

ve tabaninda, iizerinde mesaleler, sonralar1 mum konulan raflar vardir.

Goriintiilerin  bagli bulundugu yaklasik 60 cm. uzunlugundaki sopalar
oynatma sirasinda yatay ve perdeyle dik a¢1 olusturacak bigimde tutulur. Bu
degnekleri kullanmaya El Pesrevi denilir. Oyun baslamadan 6nce, seyirciyi oyuna
hazirlayan, konuyla ilintili ya da ilintisiz perdeye diisiiriilen resimlere Gostermelik
denir. Gostermelik narekenin cirlak sesiyle kalkar ve semai esliginde Hacivat
seyirciye gore soldan perdeye gelir. Perde gazeli ve teganniden sonra Karagdz de
sagdan gelir ve muhavere baglar. Tasvirlerde, Karagdz’de kirmizi, Hacivat’da yesil
renk baskindir.
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2.2 OSMANLI COGRAFYASINDA GOLGE OYUNU

Metin And Sanat Dergisi’nin Diinyada ve Bizde Golge Oyunu?* adhi yaz1
dizisinde karagdz oyununun bir Osmanli bolgesi olan balkanlara gegisini anlatirken,
“Golge oyununun, Tiirkiye'’ye, 16.yiizyilda Misir'dan geldigini soylemistim. 16.
Yiizyilda Osmanlilar bu yeni teknige Tiirk yaratici dehasini katarak 17. yiizyilda
ortaya Tiirk kiiltiir birikiminin tiim zenginliklerini yansitan Tiirk Karagoéziinii
gelistirdiler. Bundan sonra da Karagéz yalniz saray ¢evresinin ve Tiirk halkinin en
vazgecilmez gosterisi olmakla kalmadi, hizla gerek Islam iilkelerine,gerek Balkan

tilkelerine si¢radi, oralarda yerlesti ve sevildi..."

One siiriilen goriislerden en ilginci de gdlge oyunlarinmn Osmanli’ya Misir
iizerinden geldigidir. Ciinkii Yavuz S. Selim’in Misir’1 fethi ile Memluklar
doneminde gdlge oyunu Tiirkiye' ye gelmis, XVII. yiizyildan baslayarak da Misir
artik bir Osmanli vilayeti olarak Tirk Karagozii'nii benimsedi ve bu seyirlik oyun
dad aha geliskin bigimiyle ¢iktig1 iilkeye doénmiis oldu. Ozellikle Tiirk Karagdzii'ne
giizelligini veren, gorintiilerin saydam, renkli derilerle islenisi, kisilerin zenginligi,
fasillarin yapisal 6zellikleri ve igerigi ve gorintiilerin bas, kol ve bacaklardaki
eklemli oynaklig1 idi. Bu teknik de Arap iilkelerinde kisa slirede de Oykiiniildii.
Misir'da Karagoz'iin gelismesi, XVII. yiizyillda Tiirkiye'ye gelmis olan Davud el
Attar Menavi, daha sonra da Kahire'de Hasan el Kaskas ile Musa el Dera'nin katkis1
ile oldu. Temsiller, yabanc1 gezginlere gore, daha gok Tiirkge veriliyordu. Oyle ki

Misir'da kukla oyununa da, Karag6z'den bozma "Aragoz" deniyordu.

XIX. ylizyilda ve XX. ylizyilin basinda Tiirk Karag6zii Beyrut , Sam, Yafa,
Halep ve Filistin'de de yaygmlasmisti. (Sekil.4) Hacivat'a Ayvaz, Karagoz'e
Karakoz deniliyordu. Ayrica Afyunl (Tiryaki), Frenk Doktor , bir ¢esit Tuzsuz Deli
Bekir'e benzeyen Aga vardi Kadimnlarin erkekleri kovuslari, karilariyla iyi
gecinemeyen Karagdz ve Hacivat gibi benzer sahnelere raslaniyordu. Ayrica Suriye
'de " Dilenciler" , "Frenk Doktor","Hamam" , "Afyon Tiryakisi", "Aksam Yemegi” ,

ve "Kereste" gibi oyunlarda bizim fasillara biiyiik benzerliklere rastlariz.

24 Metin AND, “Diinyada ve Bizde Golge Oyunu” yaz1 dizisi (2), Sanat Dergisi, Atatiirk Univeristesi
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Golge oyununun Tiirk versiyonu, Tiirk Karagdzii, Osmanli doneminde Kuzey
Afrika'ya da geg¢mistir. Libya, Kuzey Afrika iilkelerinde, 6zellikle de Tunus ve
Cezayir'de Tiirk Karagéziiniin 6nemli bir yeri vardi. Belki de en fazla sasirtici olan
ise Italya'da da Tiirk Karagdzii'niin izlerine rastlamaktir. Buraya Tiirk Karagozii,

Kuzey Afrika yoluyla gelmistir. Buradaki oyunlar tipatip bizden alinmastir.

W.Hoenerbach adinda bir Alman incelemecisi, Tunus’taki Karagoz
fasillarinin  gevirilerini yaymlamistir.”® Bunlar okununca hemen hepsinin Tiirk
fasillarmdan alindig1 goriiliir. Kisiler de (Karaguz,Hacivan, Celebi, Tiryaki, Kekeme,

Arap, Yahudi, Frenk, Sarhos ve kadinlar) bizim Karagoz kisilerinden alinmadir.

Karagdz oyunlar1 toplumun egitilmesi ve siyasi gelismelerin akismni
degistirecek bir olgu olarak degerlendirmek miimkiindiir. Nasil ki zamanimizda
tiyatro oyunlar1 ele aldig1 konular itibariyla topluma yon verdigi gercegi bir vaka ise,
karag6z oyunlar1 da donem donem bu rolii oynamislardir. Metin And "Geleneksel
Tirk Tiyatrosu” kitabinda belgeleri ve ayrintilariyle ispatladigi gibi, Karagdz siyasal
bir taglama , bir kabare tiyatro niteligindeydi, ve bu onun en 6nemli 6zelligiydi.
Pasalarm, devlet adamlarmin yolsuzluklari, padisah damatlari, sadrazam bile sik sik
alaya alinabiliyordu. Fakat bu siyasal taglama Osmanlida, Abdiilaziz ¢aginda
yasaklannustl. Arap iilkelerinde oOzellikle Kuzey Afrika'da, Karagdz'un siyasal
taslama yonii, sOmiirgecilige karsi ulusal bilinglestirme i¢in etkili bir silah olmustu,
Oyle ki bugiin cagdas tiyatroda gegerli olan bir "agit-prop" kuvvetindeydi. S6z gelimi
Halep'te gdzden diisen yenicerileri Karag6z alaya almis, halk bunu destekleyince,

hiikiimet Karagdz temsillerini yasaklamisti.

Kuzey Afrika iilkelerinin bagimsizlik miicadelelerinde Karag6z oyunu halkin
bilinglenmesinde 6nemli bir ara¢ olarak yerini almistir. Cezayir'de, Karagdz perdede
Fransiz askerlerini erkeklik aygit1 ile doviiyor; Seytana Fransiz {iniformasi
giydiriliyordu . Bunun lizerine 1843'te Fransizlar Karag6z 'i yasakladilar. Trablus'u
Italyanlar Osmanli’dan almadan énce 1910'da Karagdz, 1870 Fransiz Alman savasi

sirasinda Paris' teki durumu gosteriyor, Fransiz askerlerini alaya aliyordu. Dahasi

25 Metin AND, Diinyada ve Bizde Gélge Oyunu, Tiirkiye Is Bankasi Kiiltiir Yayinlar1, Ankara,
1977:366
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1909 yilinda II. Abdiilhamit'in tahttan indirilisini, hiirriyetin ilaninin yarattig1 sevinci

dile getiriyordu. Bunun iizerine 1911'de Italyanlar Karagéz'ii yasakladilar.

Tunus'ta ise halk arasinda Karagdz'in ¢ikist iizerine yaygin bir sdylence
vardir. Bu da Karagdz'iin bu yanmi gosterir. Bu sdylenceye gore eskiden Istanbul'da
yasayan bir adam, devlet adamlarinin yolsuzluklarma ¢ok iiziiliir, bir ¢6ziim ararmus.
Sonunda Karag6z'i bulmus, Once suya sabuna dokunmayan eglencelik gdsteriler
diizenleyerek , Padisahin ilgisini ¢ekmis, Padisah seyretmek isteyince de perdeye
biitiin bu yolsuzluklar1 getirmis. Padisah'm gozii agilmis, yolsuzluk yapan gorevlileri
cezalandirmis, oyunun bulucusunu da vezir yapmis. Bu da konumuzu Yunanistan ile

Balkan tilkelerine getiriyor.

Aragtirmalarimiza gore Yugoslavya'da, Romanya'da, Bulgaristan'da Karag6z
oynatildigini ve ¢ok sevildigini biliyoruz. Burada Yunanistan'in 6zel bir durumu
vardir; ¢linkii Tiirkiye ile birlikte saydigimiz biitiin iilkelerde Karag6z'iin silinmesine,
yok olmasma karsin , Yunanistan'da ¢ok gelismis biigiin de yasamaktadir.
Yunanistan'da Karag6z {i¢ asama gostermistir. 1821 ayaklanmasindan 6nce daha ¢ok
Tirkiye'den gelen Karagozciiler temsiller veriyorlar, ayaklanmanin elebasilar
Karagoz gosterilerinde gizlice bulusuyorlard: . 1822°de Tepedelenli Ali Pasa yenik
disiiriiliince, Yanya’da Yunan Karagiozisgiler Pasa'y1 perdeye ¢ikarmislar; giderek
oyunlarin Tiirk konularma ve kisilerine ragmen, bilingli bir Yunanlilik oyunlarda

kendini gdstermis. Bu kisilere Biiyiik Iskender...vs. gibi yeni kisiler katmislardur.

1830'dan sonra Giiney Yunanistan Ozgiirliigline kavusmus, ve buradaki
kentlerde Karagdz oynatilmaya baslanmistir. Metin AND, Sanat Dergisinde yazi
dizisinde “Ancak Yunanlilar, herseyiyle bizden kopya ettikleri Karagdz'e sahip
ctkmakla kalmamislar, baska konularda da yaptiklari gibi bunu Tiirkiye aleyhine
kullanmiglardwr. Bu oyunun Tiirklerin olamayacagini, zaten Tiirklerin kiiltiirleri
olmadig, askerlikten baska birsey bilmedikleri, kimden ne gordiilerse bunu kopya
ettiklerini yaymislardwr. On yil once, Tiirkiye've Karagoz iizerine bilgi almak iizerine
Cambridge'den Mario Rinvolucri adinda bir Ingiliz geldi Bir siire birlikte ¢calistik.
Ona gerekli belge ve bilgileri verdim. Kendisi ¢ok iyi Yunanca biliyordu. Bu arada

unlti Yunan Karagozciisii Sotiris Spatharis'in - anilarint  Ingilizceye ¢evirerek
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yayinladi. 1967'de Ingiltere'de bulustuk, ve bu isbirligi yakin zamana kadar geldi.
Kendisi biitiin Yunanistan't tarayarak metinleri, goriintiileri topladi, ayrica eski
Yunan Karagozciileri ile yaptigi konusmalart banda aldi, ve bunlari benimle

paylasti.”

Yine Metin And’a gore Karagdz fasillarindan elimizde Profesor Ritter'in
Karagdzcii Nazif Bey’den derledigi metinler?® disinda pek birsey kalmamis. Bir
yabancinin, ya da bu konulara ilgi duyan birinin rastlayacag: ilk bilgiler, Bursa’da
dogdugu ve bazi niteliksiz tanitim nesneleri ve Karagoz gorselleri olacaktr.
Rinvolucri'nin 1969 yilinda, yash Yunan Karagozciileriyle yaptigi konugmalarin ses
bandlarinda,?” biitin bu halk sanatgilar1 soz birligi etmiscesine Karagdz'ii
Tiirkiye'den, Tirklerden 6grendiklerini sdylemis olmalar1 Tiirk tezini 6nemli dlgiide

kuvvetlendirmekte, tam tersine bazi Yunan tezlerini de zayiflattig1 asikardir.

“Karagéz Oyununun Balkanlardaki Yeri” eseriyle Avusturyali yazar ve
elestirmen Walter Puchner eserinin 6n siiziinde siiphesiz Yunan oyununun Osmanli
karagoziinden geldigini vurgulamaktadir. Karagdz’iin de Karagiozis’e doniismesinin

yiizyillar sonra gergeklestiginin altin1 ¢ismektedir.

Osmanli idaresindeki Balkanlar’da goélge oyununa iliskin yeni bulgular
Romanya’dan (Sainean®®, Gaster?®, Burada®®, Gitza*!, Popescu-Judetz®?, vd.)
Bulgaristan’dan (Zivkov®®), eski Yugoslavya’y1 olusturan iilkelerden (Dimitriadis®*,

Trickovié*®, vd.) ve Yunanistan’dan (Photiadis®, Simopoulos®’, Puchner®, vd.)

%6 Metin AND, “Diinyada ve Bizde Golge Oyunu” yaz1 dizisi (3), Sanat Dergisi, Atatiirk Univeristesi
27 Anna STAVRAKOPULU, “Epta imeres” makalesi, Kathimerini Gazetesi, 3-1-1999

28 |, SAINEAN., “Jocul papugilor ¢i raporturile sale en farsa Karagdz”, Lui Titu Maiorescu omagiu
icinde, Scrieri literare si eseuri, Biikres 1900, s. 281- 287

29 Moses GASTER, Literatura populari romana, Ig. Haimann, Biikres 1883:492.

30 Teodor T. BURADA, Istoria Teatrului in Moldova, c. 1, Yas 1885:15.

31 |, GITZA, “Le theatre roumain de marionettes, art ancien et art modem”, Revue roumaine d’histoire
de l'art 1, 1964:119-138.

32 POPESCU - E. JUDETZ, “L’influence des Spectacles Populaires Turcs dans les Pays Roumains”,
Studie et Acta Orientala V-VL, 1967:337-355.

3T, 1. IVKOV, “Za teatralnija Charakter na folklornata obrednost”, Biilgarski Folklor VII1/4,
1982:47-52

3 DIMITRIADIS, Evliya Celebi’ye Gére Orta Makedonya, Eteria Makedonikon Spudon, Selanik
1973:347.

% R., TRICKOVIC, Beogradski pasalik, doktora tezi, Belgrad

% A, PHOTIADIS, Muhacir Karagézis, GUTENBERG Yayinevi, Atina, 1977:73
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gelmektedir. Bu kaynaklardan ¢ikan genel sonug, Osmanli gblge oyununun 18, 19 ve
20. ylizyillarda Tuna vilayetleri ile Yunanistan arasindaki biitiin biiyiik kentlerde,
Belgrad, Saraybosna ve Uskiip’te, 17. yiizylldan baslayarak Sirbistan’m Tuna
bdlgesinde, 18. ylizyillda Biikres’te Fenerli Rumlarm saraylarinda ve 19. yiizyil
basinda Yanya’da bilindigidir.

Dubrovnik (eski adiyla Ragusa) kentinde, 1786 yilinda “ombre cinesi’’
(gblge oyunu) gosterisi yapan, muhtemelen Bosna Hersek i¢ bolgesinden gelen JoSip

Skubenta diye birinden soz edilir®.

1798’de benzer bir “in platea propre Orlandum” gosterisinden soz edilir®.
1820 -1850 arasinda Belgrad kahvehanelerinde gdlge oyunlar1 gormek miimkiindiir;
daha sonra benzer seyirliklerin Prizren, Pe¢ (Ipek) ve Pristina’da sergilendigini
hatirlayan yashlar vardir*® Uskiip’te gdlge oyunlarinin varhigi 19. yiizy1l sonundan

I1. Diinya Savasi’na kadar belgelenebilmektedir®.

20. yiizyila iliskin Ohri, Manastir, Kopriilii, Istip ve diger kentlerden de
bulgular vardir*® Saraybosna’da perde oyunlari 1868’de miistehcen diyaloglar
nedeniyle yasaklanir®. 1870’te Istanbullu bir Ermeni oyuncu “Doguya 6zgii”
tiyatrosu nedeniyle gazeteler tarafindan elestirilmektedir*®. Ayni1 elestiri daha 6nce
Atina’nin burjuva seyircileri tarafindan yapilmistir. Yeni yiizyilin basinda (1900)
Saraybosna’da JoSip Skubenta, Hussein Pasalic’in kahvehanesinde gdlge oyunu
oynatmaktadir. Cok sonralar1 Ivo Andri¢ “Prokleta Avlija” romaninin baskahramani
olan Istanbul hapishanesinin canavar ruhlu gardiyanma Karagdz “Karadoz’*® ismini

Verir.

37 K. SIMOPOULOS, Yabanc: Seyyahlar Yunanistan'da, c. 3/2 PIROGA Yayinlari, Atina, 1975:82
38 W. PUCHNER, Balkanlar ve Akdeniz’de Gélge Oyunlart Calismas: (Karagoz iin Balkanlar
Boyutu) STIGMH yayinlari, Atina, I. Bask1 1985:122-132

39 Nikola, BATUSIC, Provijest Hrvtskoga kazlista, Zagrep 1978 s. 155.

40 MULJACIC, “Dopune rad N. Beritic”, Prilozi 22, Belgrad, 1956:84 vd.

4 V. T. STEFANOVIC, “Stari Beograt” Glasniski Belgrat 1911:149.

42 T. VUKANOVIC, “Studije iz balkanskog folklore” Vranjski glasnik V, Vranje, 1969:337-339

4 D. ANTONIJEVIC, “Karad6z”, Gradska kultura na Baikanu XV-XIX vek, (Balkanoloskog instituta
SANU, 21), Belgrad 1984:395-412.

4 7. 1ILIC, “Jena zabrana izvocenja ‘Karadoz’ pozorillta u Sarajevu”, Politika, 30. 1. 1966: 20.

4 D. ANTONIJEVIC, age:391

46 |. ANDRIC, Prokleta avlija, Zagreb, 1963. Lauer, Bkz. R., “Das Osmanische Reich als Weltmod-
ell. Zur parabolischen Struktur von Ivo Andrics Erzéhlung ‘Der verfluchte Hof”, Die Tiirkei in
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2.3 YUNANISTAN’DA GOLGE OYUNU

Yapilan aragtirmalardan elde edilen bulgulara gore simdiki Yunanistan
cografyasina Karagdz oyunlarinin gelisi bin sekizyiizlii yillarin basina tekabiil eder.
Ingiliz gezgin Hobhouse Tepedelenli Ali Pasa zamanda, 1809°da Epir’in baskenti
Yanya sehrinde pis bir kahvehanede Ramazan sirasinda bir Yahudi’nin golge

oyununu izler; seyircilerin cogu ¢ocuktur.

Bu bulgu, varligi Yunan golge oyuncularmmin bu oyun tiiriinii Ali Paga’nin
sarayinda bir Yahudi’nin icat ettigine iliskin agizdan agza aktarilmis sOylencesine

dayandirilan Yunanistan’in Epir golge oyunu gelenegi ile iligkilendirilmistir®’.

Golge oyunu aslina bakilacak olursa ilk donemlerde bu iilkede diglanmis ve
onii c¢esitli sebeplerle kesilmis. Basin ve bazi ¢evreler tarafindan karalama ¢abalari
stirmiis ve 1894’e kadar bagimsiz Yunanistan ve bagkenti Atina’da goélge oyunu
sadece sehvet diiskiinii Karagdz biciminde bilinmis ve gdsterinin miistehcenligi epey
tepki yaratmistir. Bavyera idaresi altindaki Atina’da pis bir kahvehanede yapilan
gblge oyunu gosterilerine iliskin dogrulanmamis bilgiler mevcuttur. Avusturya elgisi
Prokesch von Osten’in bir gdlge oyuncusunu evinde gosteri yapmaya davet ettigi
sOylenir®®, 1836’da resmi gazetede yazildigina gore “umuma agik oyunlar” ve
“gezgin tiyatrolar” gosterinin ahldka uygunlugu agisindan polis tarafindan

denetlenecektir.

Bir Atina gazetesi 1841 yilinda Yunanistan’in eski baskenti Nafplion’da
(Anabolu) yapilacak bir gblge oyunu gosterisini duyurur. Kisa anlatimdan gosterinin
eski Osmanli tarzinda oldugu anlasilmaktadir®®. Yine 1854 yilinda iilkenin baskenti

Atina’nin Plaka semtinde “anatolikon theatron’dan (Dogulu tiyatro) soz edilir.

Europa. Siidosteuropakongref3 der AIESEE in Ankara 1979 i¢cinde, Gottingen 1979:151-166,
Burkhart, D., “Das kiinsderische Weltmodell in der Prosaerzéhlung. Am Beispiel Ivo Andriés ‘Prokl
ta Avlija’”, Zeitschrift fiir Balkanologie 18/1, 1982:1-21 (Kulturraum Balkan. Studien zur Volkskunde
und Literatur Siidosteuropas, Berlin, Hamburg, 1989:239-256).

47 L. MYRSIADES, “The Karaghiozis Performance in Nineteenth Century Greece”, Byzantine and
Modem Greek Studies 2, University of Birmingham, 1976:83-97.

48 Th. VELLIANITIS, “Kral Othon Déneminde Tiyatrolar”, Resimli Estia Sanat Dergisi, 1893:321 vd.
49 Athanasios PHOTIADES, age:331

%0 Kostas BIRIS, “Karagiozis”, Yeni Estia Dergisi 52, 1952:1066.
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Anlatilan oyun “Karagéz’in Evliligi’dir. Bu yine geleneksel tarzdaki miistehcen

gosterilerdendir.

Askeri yagami1 konu edinen anonim bir romanda Egriboz’un baskentindeki bir
kahvehanede 1856 yilinda her aksam Karagdz gosterisi yapildigindan séz edilirs:.
Karagdz oyunu Yunanistan’da varligmi cesitli bdlgelerde siirdiirdiiniin emareleri
gazete kiiplirleri aracilifiyla tasiniyor. 1879 tarihli bir gazetede “Hamam” temsili ¢ok
ayrintili bir sekilde anlatilmaktadir; gosteri kentin Yahudi mahallesinde yapilmistir,
onceki temsil “Glizel Denizkiz1”dir®?. Tirkler, Yahudiler ve Hiristiyanlardan olusan
seyirciler arasinda, hayatinda ilk kez bir tiyatro oyunu seyreden bir¢ok insan vardir.
Bunu izleyen yillarda yiizyil sonu Atina’sinda gdsterinin miistehcenligini protesto
eden ¢ok sayida gazete makalesi yaymlandi. Bunlar 1890’larda Mimaros’un Patras’ta
yaptig1 reformlarin yolunu agti, sehvet diiskiinii Karagdoz medenilestirildi ve 19.
yiizy1l Yunanistan’indaki farkli sosyal yapiy1 yansitan yeni lehge tiplemeleri yaratildi

ve temsiller 1900-1930 doneminde biiyiik basar1 kazandi®.

Giliney Epir’in Yunanistan’a ilhakindan sonra Arta, Metsovo, Amfilokhia,
Grevena, Farsala, Agrinio, Mesolongi ve Patras’ta gosterinin bir baska tiiriini
gergeklestiren yeni bir gdlge oyuncular1 kusagi ortaya c¢ikti. Ejderha oldiiren
kahramana dair geleneksel Hiristiyan dykiilerini temel alan “Biiyiik Iskender ve
lanetli yilan” oyununu ilk sergileyen Liakos Prevezanos idi. Rumelili dagli Barba-
Yorgos tipini de bu gélge oyuncular1 yaratti* . Bunlar, bu seyirlik tiirii yaratan Ali
Pasa’nin saraymdan Yahudi Yakup sOylencesi ile de baglantili olsa gerektir. Bu
gblge oyuncular1 grubu repertuarlarini, Yunan Devrimi’nden olay ve kisilikleri
dramatize eden “kahramanlik” temsilleri denilen gosterilerle genislettiler. Bu
seyirliklerde komik tasvirler oyun kurgusu iginde ikinci bir olay Orgiisi

olusturmaktaydi.

51 Anonim, | stratiotiki Zoi En Elladi, “Yunanistan 'da Askeri Hayat”, Brada, 1870, yeni bastm Mario
Vitti, Atina, 1970:107.
52 A, PHOTIADES, age:84 vd.

5 W. PUCHNER, Meletes Gia to Theatro Skion Sti Mesogeio kai ta Valkania, Granada 2015:177-180
vd.
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Patras’ta Mimaros, aktorlii tiyatronun etkisiyle kahraman Karagiozis ve rol
arkadas1 Hatziavatis ¢evresinde bir dizi yeni lehgce tiplemesi yaratti: Rumeli
daglarmdan Barba Yorgos, Atina yer alt1 diinyasindan Stavrakas, Iyon adalarmdan
Sor Dionisios, Tiirk zabit Dervenagas. Karagiozis’in artik bir karisi, Aglaia ve {i¢
oglu vardir, Kollitiria vb. Bu ve geleneksel repertuara eklenen giinceli de yansitan
yeni oyunlar bu tiirlin bliyiik basarisinin dayanagini olusturdu. Yunanlastirma siireci
esas olarak dili degistirerek degil, (Osmanli Imparatorlugu’ndaki kukla oynaticilar
zaten ¢ok dilliydi) geleneksel Yunan halk kiiltiiriiniin 6zgiin motif ve konularmi
kullanarak ve en Onemlisi de giincel toplumsal gercekligi yansitan yeni tipler
yaratarak gerceklestirilmisti. Bu tiplemelerle eski Osmanli repertuar1 basariyla
stirdiiriilmekte ve oynanmaktaydi: Tiirk yetkililer, Sultan, Pasa ve Vezir sert ve adil
kisilerdir; dekor, bir yaninda saray diger yaninda Karag6z’iin kuliibesiyle esas olarak
aynidir. Temsilin bu toplumsal islevlerini vurgulamak i¢in gosterinin Osmanli
Imparatorlugu’nun farkli bolgelerindeki erime ve asimilasyonuna iliskin &rnekler

verecegim.

2.3.1 Karagoz’iin Kime Ait Oldugu Konusunda Yunan Goriisleri

Bu konuda kaleme alinmis farkl goriisler olmakla beraber, esasinda iki goriisiin
agir bastigi, benimsendigi goriilmektedir. Bu goriisler asagida bayan Eleni
Apostolidu-Lukatu, Yunan Go6lge Oyunu:Yunan Karagéz “Elliniko Theatro Skion:
Ellinas Karagkiozis” adli kitabinda anlattiklar1 gibidir:

Karagoz’iin dogusu konusunda Apostolidu-Lukatu Eleni iki goriisten bahsediyor.
Biri Siileyman Pasa’nin cami insaatinda calisan Karagoz iscileri komik dykiileriyle
oyaliyordu ve ingaat bu yiizden gecikiyordu. Pagsa Karagdz’ii idam ettiriyor ve sonra

pisman oluyor.

Hastalanan pasayr neselendirmek i¢in Karagdz’iin Oykiilerini 6grenmis olan
Haciavat ¢agriliyor. Boylece o ilk perde gosterisini yapiyor. Sonra da ona istedigi

yerde gdsteri yapma izni veriliyor.

Ikinci goriis ise Cin’de yasayan Mavromatis’in Istanbul’a gelmek zorunda
kalmastyla bagliyor. Burada da sanatina devam ediyor; fakat tepki gérmesin diye
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oyununu Tirk kiiltiiriine uyarlamak zorunda kaliyor. Bunun basinda Mavromatis de
Karagdz oluyor.

Burada bir ¢ok 6grencisi de oluyor ki, bunlardan biri de sonraki yillarda
gbolge oyununu ilk defa Ozglrliigiinii kazanan Yunanistan’a tasiyan
Brahalis’tir.>

Yunanistan’da ekol karagioziscilerden E. Spatharis’in adi bu oyunla anilan
isimlerden biri olmustur. “Karagéz’iin Dogusu” kitabinda, bina insaatinda c¢alisan
isciler rivayetiyle ortiisen bir goriis dile getiriliyor. Ote yandan biiyiik karagiozisci
Sotiris SPATHARIS’IN oglu Evgenios Spatharis’in PEDEVO dergisine
miildkatinda Karagoz Oyunu ile ilgili su goriisleri de yer aliyor. Miilakatta E.

Spatharis Karag6z Yunanlar’in mi1 yoksa Tiirkler’in mi sorusunu sdyle cevapliyor:

“Farkl goriisler var bu konuda. Bana gére Tiirk karagozii de var Yunan karagozii
de.Ikisi de farkli.elbette Yunanistan’'a Tiirkiye'den geldi karagoz. Zaten XIX. Yy
sonlarina kadar Brahalis’in oynadigi oyun Tiirk karagozii ozellikleri tagiyordu.
Patrali Sardunis (Mimaros) oyuna milli ozellikler getiren sahis oldu. Onun
ogrencileri Rulias, Memos ve Thodorellos da oyuna zenginlik kattilar. Babam

(Sotiris Spatharis) ve Mollas onlardan sonra oyunu devam ettirdiler.”%®

Unesco Karagoz’i Tiirkiye’ye ait Somut Olmayan Kiiltiirel Miras olarak 2009

yilindaki karariyla tescil etmistir.

%5 E. APOSTOLIDU-LUKATU, Yunan Gélge Oyunu:Yunan Karagéz “Elliniko Theatro Skion:
Ellinas Karagkiozis” GORDIOS Yayinevi, 2008:101
% Evgenios SPATHARIS, “Sinendefksi tou E. Spathari sto Pedevo” PEDEVO Dergisi, Subat 2007
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2.4 TURKIYE’DE GOLGE OYUNU

Golge oyunu oOzli kiltir ortamlarinin bir triiniidir. Turkler tarafindan
gelistirilen golge oyunu da Karagdz oyunu olarak ge¢misten giliniimiize kadar
gelmeyi basarmustir. S6z konusu seyirlik oyunun Istanbul’a ne zaman ve nasil geldigi
konusunda sodylenceler farklilik gostermektedir. Genel kabul goren rivayete gore,
gblge oyunu Yavuz Sultan Selim’in Misir’1 fethetmesinden sonra Istanbul’a gelmis
ve zaman iginde Karagdz ismiyle bildigimiz seklini almustir. Istanbul basta olmak
iizere Osmanli’nin hakim oldugu tiim topraklarda tanmmaya baslayan Karagoz
oyunu zamanla sozli kiiltiir ortamlarmin vazgecilmez bir eglencesi haline gelir.
Karag6z oyunu, Ozellikle padisah ¢ocuklarmin diigiinlerinde, sehzadelerin siinnet
merasimlerinde ve padisah igin tertiplenen baskaca eglencelerde baslica gosterilerden
oldugundan surnameler ile tarih kitaplar1 bahsetmektedir. Sarayin yam sira Karagdz

oyunu halk tarafindan da bir o kadar ilgiyle seyredildigi bilinmektedir.

Istanbul’da Karagdz oyununa olan ilgi 19. yiizyila kadar yogunlukla devam
eder. Tanzimat Fermani’nim ilan edilmesinden sonra Istanbul sozlii kiiltiir ortamlari
tiyatro ve sinemayla tanisir. Yukarida Yunanistan orneginde benzer bir durumdan
bahsettik. Bu iilkede de tiyatro gibi diger yeni seyirlik tiirler karagdéz oyununun
gelismesi Oniinde ciddi engel teskil etmislerdir. Haliyle Tiirkiye’de de bu durum
Karag6z oyununu olumsuz yonde etkiler ve Karagdz oyununa olan ilgi azalmaya
baslar. Ancak her seye ragmen Cumhuriyet’in ilanina kadar istanbul’da Karagdz
oyunu eskisi kadar canli bir sekilde olmasa bile 6zellikle Ramazan aylarinda varligini

surdirir.

Istanbul sozlii kiiltiir ortamlarinin vazgegilmezi olan kahvehaneler XIV.
yiizyildan sonra agilmaya bagslanir. Kahvehanelerin a¢ildigi zamandan giintimiize
kadar gegen siiregte kahvehanelere gesitli misyonlar yiiklenir. Ozellikle yazili ve
elektronik kiiltiir ortamlarmin olmadig1 donemlerde kahvehaneler sehir hayati i¢in
onemli birer sozlii kiiltiir ortamidir. Kahvehaneler sosyallesme mekani olmasimnin
yani sira televizyon, radyo, sinema gibi teknolojik araglarin olmadigi zamanlar
kahvehaneler haberlesme mekami islevi de goriir. Ulkede ve sehir hayatinda olan

gelismeler kahvehaneler araciligiyla hizla yayilir. Kahvehanelere yiiklenen bu
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misyonlarin yani sira kahvehaneler sanat¢ilarin sanatlarini icra ettikleri ve halkin

eglendigi ve sergilendigi birer sdzlii kiiltiir ortami olma 6zelligi de tagir.>’

Istanbul’da Karagdz oynatilan son kahvehanelerin biri de Pierre Loti
Kahvesi’dir. Sabiha Tansug bu metruk durumdaki kahveyi tamir ettirir ve burada
Pierre Loti kosesi olusturulur. Kahvehane agildiktan sonra bazi giinler halk ozanlar1
saz ¢alip tiirkii sOylerken, bazi giinler siir giinleri diizenlenir. Pazar giinleri ise

kahvehanede Karag6z oynatilir.

Karagdz oyunu cumhuriyetin ilk yillarinda diger mekanlarin yanisira parklarda da
sergilendigi dénemin gazetelerinde® ¢ikan tamitim ve duyurulardan anlasilmaktadr.
Genellikle sehirlerin en merkezi noktalarinda yer alan, halkin sosyallestigi ve birlikte
zaman gecirdigi yerler olan parklar sadece halkin gezip yiiriiyiis yaptig1 yerler olarak
goriilmemelidir. Parklar ayn1 zamanda c¢esitli kutlamalar, torenler ve eglenceler gibi
sehir hayatinda énemli bir yere sahip etkinliklerin de yapildig1 yerlerdir. Istanbul’da
Karagdz oynatilan parklarm basinda Giilhane Parki gelir. Benian CULHAOGLU®®
kitabinda Giilhane Parki’nda ger¢eklesen Karagoz Oyunu gosterilerinden
bahsetmektedir. Istanbul sozlii kiiltiir ortamlarinda &nemli bir yere sahip olan
Giilhane Parki, Cumhuriyet doneminde kutlamalar, festivaller, senlikler, gosterilerin

yapildig1 yerlerin basinda gelir.

Giilhane Parki’'nda Karagéz oyunlari1 Bahar ve Cicek Festivallerinin
diizenlenmeye baslamasindan sonra diizenli bir sekilde oynatilir. Bahar ve Cicek
Bayramlarinda halkin eglenebilmesi i¢in konserler, kukla, Karagdéz, Hokkabaz
gosterileri, orta oyunlar1 diizenlenir. Giilhane Parki’'nda Karagdz oynatan
sanat¢ilardan biri Hayali Mazhar Gengkurt’tur. Mazhar Baba diye de bilinen sanatgi,
Giilhane Parki’'nda Karagdz oynatmaya 1950’lerde baslar ve vefatindan iki yil

oncesine kadar 12 oyun oynatir.®

57 Metin AND, a.g.e. 332-333

8 Ugur TOPAL ve Aynur KOCAK, “Istanbul Sézlii Kiiltiir Ortamlarinda Karagéz Oyunu”, Kiiltiir
Arastirmalart Dergisi, ~ Cilt: 1, Say1: 2, Istanbul 2019:104-122.

% Benian CULHAOGLU, Yalniz Gezgin'in Gezi Defteri, Cinius Yayinlar1, Istanbul 2013:191

60 Oral UNVER, Karagézndme, Istanbul, Kitabevi Yaymlari, 2014:138
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Bora Hinger cocukluk doneminde babasi Thsan Himger ile gittigi Giilhane

Parki’nda yasadiklarini sdyle anlatir:

“Eskiden Istanbul Giilhane Parki'nda yapilan Bahar ve Cicek Bayramlarinda
Karagoz ve Kukla oynatilan bir yer vardi. Burada, giiniin belli saatlerinde Karagoz
ile kahramanimin adi Ibis olan kukla oyunlar gésterilirdi. Daha oyun saat gelmeden,
cocuk, geng, ihtiyat, yiizlerce kisi o kiigticiik sahayr hincahing doldurur ve oyunlari
kahkahalar icinde, zevkle seyrederlerdi. Cocuklar seving ¢ighklar: atarak, duyarak,
vasayarak izlerdi perdedekileri... Yaz aylart boyunca Giilhane Parki Havuzlu
Bahge’de yine Karagéz oynatilmaktadir. 1950 lerde bu isin basinda babam Ihsan

Hinger vardi...” %

Kiiltiir ortamlarinda onemli bir yere sahip olan sinema salonlarinin
Cumhuriyet déoneminde artmasi sonucunda rekabeti beraberinde getirir. Sinemalar
birbirleriyle rekabet etmek ve daha ¢ok izleyici gekebilmek igin film gdsterimi dncesi
cesitli etkinlikler yaparlar. Evlerde televizyon ve radyonun olmadigr bu dénemde
halka sinemada uzun zaman geg¢irmek cazip gelir. Bu sebeple sinema solanlarinda
izleyici salona girdikten sonra hemen film baslatilmaz. Filmden oOnce kisa bir
program diizenlenir. Bu program dahilinde haber ya da belgesel gibi kisa bir film
gosterilir ya da Karag6z oynatilir. Film 6ncesi gosterilecek haber, belgesel, Karagoz

gibi programlar gazete ilanlarinda duyurulur.

Cumbhuriyet dénemi tiyatrosunda Karagéz kendine iki sekilde yer edinir.
Birincisinde Karagdz oyununu klasik yapist bozulmadan tiyatro sahnesine perde
kurulur ve oyun oynatilir. Ikincisinde ise Karagdéz oyunu “Canli Karagdz” seklinde
oyuncular tarafindan sahnelenir. Karagéz oyununun tiyatro oyunu seklinde
sergilenmesi Karagdz sanatcilar1 tarafindan hos karsilanmaz ve gelenegin
bozulmamas: gerektigini savunurlar. Canli Karagdz’iin yapilmasinin sebeplerinin
basinda artan Ozel tiyatrolarin birbirleriyle rekabet etmesi ve seyircisiz kalmak
istememeleri gelmektedir. Cumbhuriyet’in ilk yillarindan itibaren Canli Karago6z
tiyatro sahnelerinde goriilir fakat ¢ok sik yapilmaz. Karagéz oyununun bu tarz

oynanisi, geleneksel seyirlik oyunumuzun caga ayak uydurmasi yada uyarlanmasi

61 Oral UNVER, Radyo-Sinema-TV ve Gelenek Tiyatromuz, Istanbul, 2015: 254
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denemesi kapsaminda ¢abalar olarak degerlendirilebilir. Oyle ya karsisinda tiyatro ve
sinema gibi rakipler halka daha cazip geldigine gére bu yenilestirme ¢abalar1 gerekli

oldugu ortadadir.

Istanbul Universitesi Talebe Birligi Genglik Tiyatrosu, kis aylarinda
Istanbul’da, yaz aylarinda ise Anadolu’da temsiller veren bir topluluktur. 1958
yilinda Londra’da “Karag6z’iin Donlisii” ve “Pabucgu Ahmet” oyunlarmi temsil
ederler. 20 Kasim 1959 tarihinde, Istanbul Universitesi Talebe Birligi Genglik
Tiyatrosu, kapatilan Emindnii halkevinin Salonu’nda “Karagdz’iin Doniisii” isimli
oyunu sahneler. Bu iki oyun Avni Dilligil gézetiminde sahnelenmek i¢in hazirlanir.
Turgut Ozakman tarafindan kaleme alman Karagdz’iin Doniisii isimli oyun yirmi

dakikaya yakin siirer.

Erkut Babakol’un yazdig1 “Isletmecilik Derler Adima” isimli Karagdz oyunu
Karagbz Kabare Tiyatrosu tarafindan Kuliip BB’de sahnelenir. Oyun sahnelenirken
ismi “Amcaoglu” olarak degistirilir ve Nejat Uygur tarafindan sahneye koyulur.
Milliyet gazetesinde 16 Subat 1969 tarihinde Giinay Akarsu tarafindan kaleme alinan
yazida “Amcaoglu” oyunu olumlu bir deneme ve bigim bakimindan bir Karagdz

oyunu oldugu belirtilir ve oyun baz1 yonlerden elestirilir:

“Karagéz’le Hacivat'in karsisinda ‘taklit’lerin  yerini tutan giintimiiziin
insanlari, daha dogrusu tipleri var. Yazar, otantik Karagéz oyunlarinin yapisina tam
uymamig. Béyle bir zorunlulukta yok zaten. Oyunda toplumumuzu sert bir elestiriden
geciriyor, c¢oziimliiyor. Kurulug bakimindan bu konunun gerektirdigi agikligi,
vuruculugu saglayarak basariya ulagsmis... Oyunun bir gece kuliibiinde oynanmasi
isin basinda ¢elisik bir durum doguruyor. Eski Karagéz oyunlarmmin Seyircisini,

bugiiniin gece kuliibii seyircisi karsilamiyor ¢iinkii.

Oyunu biitiiniiyle geng¢ bir kadronun oynamasi bazi aksamalar doguruyor.
Nejat Uygur, bu durumu onleyecek bir c¢alisma yapmamis. Oysa mizansen
anlayisinin oyuncularin niteligine uydurulmasi, sonucu daha basarili kilabilirdi. Ote
yvandan Nejat Uygur, eserin anlam zenginligini belirtecek, acacak bir yorum da

getirmemis. Olumlu bir deneme, bir baslangi¢ diyebiliriz ‘Amcaoglu’ icin.”
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Bu ¢ercevede degerlendirilmesi gereken Aziz Nesin’in  “Karagdz’iin
Berberligi” isimli oyunu, 25 Subat 1969 tarihinden itibaren Kadikdy il Tiyatrosu’nda
“Berber Nonos” ismiyle oynanmaya baglanir. Ziya Demirel tarafindan sahneye
koyulan oyunda Uner Ilsever Karagdz, Turgut Savas ise Hacivat roliinii {istlenir.
Gilinay Akarsu kaleme aldig1 yazisinda oyunu bigim bakimindan otantik bir Karagdz

oyunu olarak niteler ve diisiincelerini belirtir®? :

“Konu ise kural geregince giiniimiize getirilmis. Seyirci giilerek, eglenerek
seyrediyor oyunu. Geleneksel seyirlik oyunlarimizin ¢ok énemli 6gelerinden biri de
yaratilan sicak hava iginde seyircinin dertlerini, sikintilarim alayci bir dille desmek,
sergilemek, durum taslamasi yapmaktir. Aziz Nesin mizah yazarliginin verdigi
rahatlikla en ¢ok burada basarili oluyor. Art arda patlayan esprilerin arasindan

Keskin bir taslama, gercekgi bir elestirme yiikseliyor.

Ayni basari ¢izgisini oyunun sahnelenisinde ve oynamisinda da izliyoruz.
Ciwvimaya, seyircinin eglenme egilimine yiiklenip kolayindan parsa toplamaya da
acgtk olan bir tiir iginde topluluk, tam dozunda, tertemiz bir oyunla basariya ulasma
yolunu se¢mis. Bilingli bir cabanin, gerek Karagéz tiiriine, gerekse seyirciye
gosterilen saygmmin varligi siirekli olarak goriiliiyor. Bu arada Karagoz’le Hacivat 'in

’

da giinliik giyimle oynamast daha iyi olmaz miydi, diye diistinmek miimkiin.’

Karag6z oyununun yogun sekilde oynandigi mekanlardan biri olarak yukarida
da zikrettigimiz stinnet diiglinleridir. Cumhuriyet’in ilk yillarinda toplu sekilde
yapilan siinnet diigiinleri halkin fazlaca ragbet ettigi etkinlikler olmustur. Parklar ile
bahgelerde diizenlenen siinnet diigiinlerine ¢ocugunu siinnet ettirmek isteyen kisiler

miiracaat eder ve belli bir ticret karsiliginda kayit yaptirirlar.

Istanbul’da 1936 yilinda diizenlenen kirk giin kirk gece eglenceleri
kapsaminda Tepebas1 Bahgesi'nde Meddah ve Karagdz oynatilir. Meddah Ismet'in
oglu Kadri Bey fikrasin1 anlatir, sonra Hayali Memduh Ali, Sefik, Irfan Safa, Aski,

Halit Kanl1 “Nigar” isimli Karagéz oyununu oynatirlar.

62 Giinay AKARSU, “Tiyatro Elestirileri”, Milliyet Gazetesi, 20 Nisan 1969
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Bu gosterilerde gerek karagdz oyunu geleneksel perde oyunu yerine, cagdas
ve tiyatroya uyarlanmig haliyle, gerekse de izleyicilerin niteligi bakimindan da
geemis goriinlimiinden biiyiikk farkliliklar arz etmektedir. Bu konuda, Tepebasi
Bahgesi’nde diizenlenen bu geceye katilan Hikmet Feridun Es kaleme aldig1 yazida

geceyi tasvir eder®:

“Etrafima dikkat ettim. Eskiden karagoz seyircilerinin ekserisini ¢ocuklar ve
bir az da biiyiikler teskil ederdi. Simdi gayet sik gen¢ geng kadinlar, manikiirlii
tirnakli parmaklar arasinda sigaralar. Bahgenin karanligi icinde karagoz perdesine
rimelli gozlerini dikmisler, seyrediyorlar. Karagoz, karagéz olall belki bu kadar asri,
bu kadar sik seyirciler gormemistir. Sonra bu seferki karagézle meddahin da birer
talileri var, meddah Kadri mikrofon éniinde ilk defa soyleyen meddahtir. Karagoz de
ilk defa mikrofon karsisinda oynanan karagozdiir. lakin itiraf etmeli karagoz diin
gece son derece ukalica basladi. 120 kurusu verip Istanbul’un 40 giin 40 gecelik
eglencelerinden birini gormek icin oraya gelenlere karagéz manasiz bir konferans

dinletti.”

Hikmet Feridun Es, geceye katilanlarin tasvirini yaptiktan sonra Karag6z’i

elestirir ve oyun baglamadan 6nce kimleri methettigini sdyler:

“Kinnabizade soguk soguk evvela karagéziin diinya temasasi tizerindeki
tesirlerinden, bugiinkii sinemanin anasi oldugundan, Dariilbedayii, Nagsidi onun
yetistirdiginden gayet garip bir tarzda uzun uzun bahsetti. Herkes esnerken, sonra
methiye fashna basladi. Evveld Istanbul belediyesini, sonra diin gece karagéz
oynatanlar: yani kendilerini, ondan sonra bay Selim Niizheti uzun uzun methetti.
Sonra da Kinabizade halka: ‘Siz buraya hisse kapmaga geldiniz?’, diye bir de
hakaret savurdu. Her halde hi¢ kimse bunlari dinlemek i¢in para verip buraya
gelmemigti. Nitekim ki her masadan isyan sesleri yiikseldi. Bundan sonra «Kanl

Nigdry» oyunu baslad.”

Cumhuriyet doneminde Istanbul’a Karagdz oynatilan diger mekanlar gazino,

lokanta, panayir, plaj ve barlardir.

8 Hikmet FERIDUN ES, Aksam Gazetesindeki yazisi, 13 Agustos 1936
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BOLUM 111

3.1. HALK KULTURUNUN GOLGE OYUNUNA YANSIMALARI

Karagdz oyununun XVI. yiizyildan giiniimiize degin siirmekte olan tarihsel
yolculuguna iliskin eldeki kayitlarin en eskisini Evliya Celebi®olusturur. Bunun
haricinde C. Niebuhr, Jean Thevenot, Gerard de Nerval gibi bir¢ok yabanci
kaynaklarin yani sira surndmeler, kasideler, mesneviler ve gazeller gibi edebi
tiirlerdeki divan edebiyat1 metinlerinde de bu seyirlik oyuna géndermeler yoluyla yer

verilmektedir.%®

Karagdz, baslangici itibariyle perde arkasinda oynanmasi ile ilahi bir diinya
tasavvurunu temsil etmek amaciyla ortaya ¢ikar: “Tiirk golge oyunu gelenegi hem
insanlart eglendirmek, hem de sifi Islam anlayisina gore insamin yaraticisi
tarafindan idare edilen bir golge oldugu doktrinine dayali olarak, dini deneyime
ulagmak icin tasarlanmistir’®® Diger yandan oyunun iistadi/yaraticisi sayilan Seyh
Kiisteri’ye ermislik izafe edilmesi, tarihi kisilikleri tartismali olan figiirlere birgok
yerde tiirbeler yapilmasi, Karagéz’iin olusmasmda gergek-temsil iliskisinin Islam

mistisizminden kaynaklandigmni sdylemek yanlis olmayacaktir.®’

Karagdz oyununu sadece halki eglendirme amaci giidiilen bir oyun olarak
degil, Tiirk kiiltiir hayatinin ¢esitli 6zelliklerini yansitan ve bu yansitma sirasinda
cesitli iglevleri de yerine getiren bir kiiltlir mirasimiz oldugunu 6ne siirerek dikkatleri
cekmektedir. Fotograf, sinema, televizyon ve bilisim gibi teknolojilerin daha heniiz
icat edilmedigi donemlerde, Tirk kiiltiir hayatinda yaraticihigin, Ogreticiligin,

egiticiligin ve eglendiriciligin ad1 Karag6z olmustur.

64 Aydin ONCU, “Karagézle Ilgili Arastirmalarda Bir Kaynak Olarak Evliya Celebi Seyahatnamesi”
A. U.TiirkiyatArast. Enst. Dergisi, 46, Erzurum, 2011

65 Sabri Esat SI'YAVUSGIL, Karagéz: Psiko-Sosyolojik Bir Deneme, Maarif Vekilligi Yayinlari,
Ankara 1941:39

% Onur AYKAC, Karagoz ve Hacwvat: Baskaldirt ve Itaatin Yansimalari, Ceviri:Smith, James.
“Karagdz and Hacivat: Projections of Subversion and Conformance”. Asian Theatre Journal 21 (2),
2004: 187-193.

67 Melike GOKCAN, “Kiisteri Meydaninda Zaman Yolculugu Gegmisten Giiniimiize Karagoz
Oyunlarinin Toplumsal Boyutu” ERZSOSDE OS-111, Aralik 2016
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Tiirk karagozciileri; deriden kesip, saydamlastirip boyayarak perdeye
yansittiklart  tasvirlerle ayni zamanda resim sanatindaki  kabiliyetlerini
sergilemislerdir. Sonra da yarattiklar1 farkli sosyal gruplara mensup karakter ve
tiplerle Tiirk toplumundaki insana saygi ve sevgi gibi hasletleri ifade etmislerdir.
Ayrica oyun esnasinda dillendirdikleri gazel, semai vs. sozlerle halka siir ve edebiyat
sevgisini benimsetmislerdir. Yine hayalbazlar yarattiklar1 miizikle musiki zevkini,
olusturduklar1 karakterlere 6zgii konugma tarzlariyla dil becerilerini gostermislerdir.
Oyunlarda isledikleri konular ve bunlar1 sunum tarzlariyla Tiirk toplumunda var olan
elestiri kivrakligi ve yapilan elestirilere karst gosterilen olgunluk, hosgorii ve

anlayisin mitkemmelligini ortaya koyduklarini vurgulamaktadir.

Karag6z oyunlari, perdeye ¢iktigi donemlerin en énemli yergi araglarindan
biriydi. Karag6éz oyunlarin1 oynatan hayaliler, yasadiklar1 siyasi ve kiiltiirel ¢gevrenin
etkisinde hareket, bu etkinin sonucunda eserlerini sekillendiren ve ortaya koyduklar1
eserlerle o ¢evreyi etkilemeyi basarmis sanat¢ilardir. Prof. Dr. Metin EKici, bu agidan
baktiginizda Karagoz golge oyunlarini sahnelendikleri donem Osmanli toplumunun

gergeklerinden bagimsiz diisiinebilmenin olanaksiz oldugunu soylemektedir.5®

Osmanli’da neredeyse kiiltiirel gelismelerin en yogun yasandigr baskent
Istanbul olmustur. Payitahtta yasayan halkin yoneticilere tavrin1 yansitan perde
oyunu Karagdéz, olusum donemlerine gore c¢esitli arastirmacilar tarafindan
smiflandirilir. Cevdet Kudret oyunlar1 “Kdr-1 Kadim ve Nev-icdd”™® Metin And “En
Eski Oyunlar, Megsrutivet Cagimin Oyunlari, Cumhuriyet Sonrast Oyunlar”®, Saim
Sakaoglu  “Imparatorluk Doénemi  Oyunlari, Mesrutivet Doénemi  Oyunlart,

Cumhuriyet Dénemi Oyunlarr”*bigiminde tasnif eder.

Ikinci Mesrutiyet’e kadarki oyunlar Klasik- Kdr-1 Kadim' adiyla anilan her
karagozciiniin oyun ¢izelgesinde bulunan XVII. yiizyilldan XX. yiizyila devamlilik
gosteren “Abdal Bekgi, Agalik, Mandira, Meyhane” gibi oyunlar1 igerir. Nev-icad

6 M. EKICI, "Karagz iin Kiiltiir ve Egitim Hayatimizdaki Yeri.", Muradiye Dergisi, 2008:48-53,
6 Cevdet KUDRET, Karagoz, 1. C, Yapt Kredi Yaynlari, Istanbul, 2004:18

0 Metin AND, Geleneksel Tiirk Tiyatrosu: (Kukla, Karagdz, Ortaoyunu), Bilgi Yayinevi, 1969:248
™ Saim SAKAOGLU, Karagéz, Akgag Yayinlari, Ankara 2003:77-99

72 Saim SAKAOGLU, a.g.e.:80-84
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oyunlar ise Il. Mesrutiyet’ten sonra zaman ve sartlara bagli olarak déoneminin moda
ve zevkiyle klasik semaya uygun yazilan oyunlar1 ifade etmek i¢in kullanilir. Sabri
Esat Sivayusgil, XIX. Yiizyilda yaziya aktarilan klasik repertuardaki oyunlarin epope
ve tasavvuf siireglerinden sonra Osmanli’nin imparatorluk kimligini kazanmasiyla es
zamanli olarak tamamen satirik bir karaktere biiriindiigiinii dile getirir’®. Istanbul’un
miislim-gayr1 miislim unsurlarla c¢okkiiltiirlii bir goriiniime girmesi, tesis edilen
kurumlarla halk-ocak-medrese-saray arasindaki siniflasmayr hayal oyununu

sekillendirir.

Karagoz perdesinde, halkin vicdani ve gilindelik yasantisindaki sikintilari dile
geldigini sdylemek miimkiindiir. Karagdz’le Hacivat arasindaki karsitlik Istanbul’un
fethinden sonra yerlesen saray-medrese zevkiyle halk kiiltiiri arasindaki
farklilasmanin yansimasi olarak karsilik bulur. Karagéz perdesi araciligiyla toplumun
kiiltlirel gereksinimleri tatmin edilirken, ayn1 zamanda da egitsel bir ara¢ olarak
islevini gostermistir. Hacivat; sarkilarindan, konugma tarzindan, kiyafetinden tutum
ve durusuna diizenin adamidir: “Hacivad in iki eli de daima gogsiine yapisik durur.
Onun séz ve formel mekanizma icinde kaskati kesilmesine mukabil Karagdz'iin
tabiatine uygun dinamizmi, iki karakter arasindaki derin tezadi tebariiz ettirir. Diger
tabirle denilebilir ki Hacivad, tecessiis etmis nizami oldugu gibi kabul ederek kendini
ona gore ayarliyan bir miidebbirdir’’ Hacivat, tumturakl diliyle Karagoz’e

Ogretmenlik taslar, perdenin diger tipleriyle 1yi gecinir ve is birligi yapar.

Hacivat oyunun baglangicinda Karagdz’ii cagirarak onu eylemin i¢ine sokan
hesap¢1 bir tip olarak medresenin dolayisiyla ideolojinin temsilcisidir. Hacivat’a
benzer bi¢imde ideolojinin yenigeri zorbast baska bir tipi Tuzsuz Deli Bekir’dir.
Mabhalleleyi bezdiren, korkutan asayisten sorumlu Deli Bekir XVI. yiizyildan sonraki
Yenigeri bagibozuklugunun tarihi gergekliginin ve devletin otoriter yiiziiniin
yansimasidir. Deli Bekir’in devami Zeybek ve Kiilhanbeyi tipleri de dejenere
asayisin karikatiiriidiirler. Bunlara karsilik Karag6z diizenin karsit1 bir halk adamidir.
Hacivat’in sesleniglerini yanlis anlar, iktidar1 anlamaz, duymazdan gelir, o dili

reddeder, boylece otoriteyi sarsar. Bu tutumu otorite karsisinda muhalif kesimlerin

73 Sabri ESAT SIVAYUSGIL, a.g.e. 1941:73
4 Sabri ESAT SIVAYUSGIL, a.g.e. 1941: 156
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duygularint yansitarak onlarmm ortak vicdaninin miimessili oldugu seklinde

degerlendirilebilir.

Karagdz’iin elestirilerine  gelecek saldirilara  onlem olarak ¢ingene
hiiviyetinde perdeye ¢ikarilir. Boylece onun patavatsizliklar: ve hicvi mazur kilinir.
Karag6z oyununda zamanin gergekligini temsil eden diger hayal oyunu tipleri ve
oyun Orglisli sosyal yasami1 tam olarak yansitmasiyla da karsilik bulur. Rum, Ermenti,
Yahudi, Kayserili, Arap, Zenne, Sarhos, cinler, periler gibi imparatorlugun ve sosyal
hayatin cografya, milli unsur, dini ziimre, hurafe ve inan¢ diinyasi gibi biitiin
tabakalari, renkleri perdede tip olarak yerlerini almiglardir. Asker, ilmiye, azinlik
cemaatleri, mahalle drgiitlenmesi biciminde Seyh Kiisteri Meydani’nda Imparatorluk

Istanbul’unun gesitliligini yansitirlar.

Cagmin torelerine, toplumsal sorunlarina ayna tutan ve ibret veren Karagoz
oyunlarindan bir hayat gercegi ortaya ¢iktig1 yadsinamaz. Halk, olaylar ve insanlar
hakkinda yiizyillardan beri edindigi deneyimler ile verdigi hiikiimleri, Karagoz
perdesinde neseli bir gergeklik haline getirebilmistir. Ayn1 zamanda yiizyillardir
olugsan kiiltlirel kodlarin gelecege tasinmasi noktasinda basat bir rol lstlendigini

gormekteyiz. (Sekil.5)

Golge oyunundaki tipler halkin arasindan geldikleri i¢in toplumun memnun

olmadig1 her tiirlii diizeni her tip kendi tislubunda mizah ile yumusatarak elestirir.

Kaynagini sozIi kiiltliir birikiminden alan ve sozlii kiiltlir ortaminda icra
edilen Karagdz halkin yiizyillar i¢inde olusan mizah anlayismi ve ‘oyun’ begenisini
sergiler.” Golge Oyununda (Karagdz) toplumun sosyal hayatmdan izleri gérmek
miimkiindiir. Bu yansimalar1 kisiler, inang, eglence, giyim-kusam, halk hekimligi ve

yer adlar1 basliklar1 altinda toplanabilir.

Karagdz oyunlar1 iyice incelerseniz adeta XVI. ve XIX. yiizyillar arasindaki
Osmanli Istanbul’unun perdeye yansidigini gériirsiiniiz. Bu oyunlar her haliyle

Osmanl iilkesinde yasayan halklarin giinliik yasamlarinin, inang¢larinmn, adetlerinin,

s Bahar AKARPINAR, “Tiirk Golge Oyunu Karagoz’de Zimmi Tipler” Milli Folklor Dergisi, 62,
2004:19-34
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anlayislariin, toplumun genel karakterinin teshir oldugu birer gosteri niteligi tasir.
Tiirk-Osmanli toplumuna karismis muhtelif dinsel ve etnik kdkene mensup tipler
ustaca perdeye yansitilmigtir. Bunlar, dis goriiniisleri, konusmalari, davranisglar: ile
tam anlamiyla birer tiptirler. Oyunlarda yer alan bu tipler, ait olduklar1 ¢evrenin
isteklerini, sikayetlerini, tutumlarini, toplumdaki duruslarmni yansitirlar. Ayni
zamanda bu tipler vasitasiyla degisik halk kesimleri kiiltiirel anlamda bu seyirlik

oyun sayesinde gelismelerini siirdiirmiislerdir.

3.1.1 inanc

Bir toplumda inang, onu meydana getiren kiiltiir unsurlarindan biridir. Sosyal
yapi igerisinde her kesim kendi i¢cinde deger yargisina gore inan¢ unsurlarini
barindirir.  Geleneksel seyirlik oyunu Karagéz hem muhavere hem de fasil
bolimlerinde inangla ilgili pek ¢ok uygulamanin, birtakim inan¢ yansimalarinin

perdeden disavurumunu gormek miimkiindiir.

Osmanli toplumunda aile hayatinda dinsel etkilerin bir¢ok alanda kendini
diinyevi Ogelerle birlikte de gosterebilmistir. Batil inanislar, hurafeler de toplumun
manevi ihtiyaglarinm bir pargasi olarak onemli islevleri vardi. Ufiiriikgiiliik, falcilik
vb. aile i¢indeki bireylerin sigindiklar1 giinliik sikintilarina ¢oziimler aradiklar1 yollar

olarak yer bulmuslardir.”®

3.1.2 Giyim - Kusam

Osmanli toplumunun geleneksel donemine bakildiginda erkekler ev iginde
veya sokakta entari denen uzun bir gomlek giydikleri goriilmektedir. Toplumsal
degismelere paralel, Ozellikle de yiiziini Avrupa’ya donmeye basladigi son
donemlerinde kiyafette miithim degisiklikler goze carpmaktadir. Son donem
Osmanlisinda degisen erkek kiyafeti pantolon, ceket ve iskarpindir. Boyunbagi,

eldiven, sapka ve baston gibi aksesuarlar da bu giyim tarzinin tamamlayicilaridir.

Bah¢e oyununda Karagdéz Beyoglu'na giderken giydigi kiyafeti su sekilde
anlatir:

6 Ekrem ISIN, “19. yy’da Modernlesme ve Giindelik Hayat" Tanzimattan Cumhuriyete Tiirkiye
Ansiklopedisi 2, Istanbul: Iletisim Yayinlari, 1985:538-563.
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-“... veresiye aldigim alangla pantolonumu giydim, redingotu da giydim,
potinlerimi de ayagima giydim, iskirlagt basima gegirdim, bastonumu da aldigim

gibi sokaga firladim.”""

3.1.3 Halk Hekimligi

Eski devirlerde insanlar iki omuz arasindan, sirttan, basin arka tarafindan
veya viicudun herhangi bir yerinden tedavi maksath bardak, sise veya boynuzla kan
aldirirlardi. Bunun i¢in en uygun zaman sicaklarin bastirdigi Mayis, Haziran

aylaridir. Karagoziin karismin;

(13

. ben Mayis’ta yalvardim: -Kocacigim bana para ver de ii¢ tane boynuz
ensemden hacamat olayim! diye™ ....” sdzleri bu eski tedavi yontemlerinin oyuna

yansimasidir.

3.1.4 Yer Adlanr

Karagdz oyunlarmin ¢ogunda yer adlarma rastlanilmaktadir. Bunlardan bir
kismi Istanbul disindaki yerlerin adlar1 olmakla birlikte, Istanbul ve Istanbul’un
semtlerinin adlarinin gectigi diyaloglar azimsanmayacak kadar siktir. Genellikle
oyun icerisinde gecen yer adlar1 baz1 durumlarin sembolii olarak 6zliimsenmislerdi.
Kole pazarlar1 (Agalik), batil inanglar (Cazular), dini istismar eden Arap hocalar,

halki bezdiren eskiyalar (Hamam) ve daha niceleri karagéz oyununda goriiliir.

Klasik Karagdz, doneminin yasantisina ayna olurken Ramazan gecelerinde
insanlarin seyirligidir. Eglence islevinin yanisira protesto islevi de vardir ki halkin
iktidara kars1 intikam duygusuyla birlesir. Cocuksu tavirlartyla Karagdz’iin aile/baba
baskisini andiran davraniglariyla Hacivat karsisindaki kayitsizlig1 seyirciyi istibdattan

kurtarir.

Karagdz oyunu donem donem iktidar tarafindan da bir potansiyel tehdit

olarak algilanmistir. Toplumsal agidan otoriteye karst muhalifligin odagi oldugu

" Hellmut RITTER, Karagds, Tiirkische Schattenspiele. Wieshaden, Wien 1953:125
78 Hellmut RITTER. A.g.e. 1953:131
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fermanlarla saray tarafindan oyuna gelen yasaklamalardan gozlenebilir. Oyunun

politik hicvi iktidar: cogu zaman tedirgin etmistir.

Ote yandan Ahmet Mithat’m ydnlendirmesiyle Katip Salih oyun teknik ve
diizenlemesindeki degisikliklerle Karagdz’ii yenileme girisimlerinde bulunmustur.
Cumhuriyet’ten sonra ise klasik Karagdéz yolunda yazilan eserlerle Cumhuriyet
ideolojisi diizleminde yazilan ‘Yeni Karagdz’ler kaleme alinir. Cumhuriyet’in kimlik
ingasi1 ¢abalar1 pek cok halk edebiyati iirlinii gibi Karagoz’ii de i¢ine alir. 1937°de bir
halk edebiyat: mahsullerini ideoloji ¢ergevesinde yenileme projesi’*fikriyle dénemin
basbakani Siikrii Kaya edebiyatcilara mektupla cagrida bulunur: “1- Halk kitaplarinin
kahramanliklarim1 halk seviyor. Bu kahramanlar aynen birakilsin; yalniz bunlar,
rejimin ruhuna uygun, yiiksek manali, yeni vakalar i¢cinde gosterilsin. Boylece halka,
sevdigi kitaplar vasitasiyla telkin etme imkani hazirlansin. ‘“Nasil ki Miki-Maus tipi
daima ayni kalmakla beraber, her filmde ayr1i bir mevzuun, ayri bir mubhitin
kahramani oluyorsa yukarida, adlar1 gecen ve halkin gayet iyi tanidig1 tipleri yeni
yepyeni mevzular i¢inde kullanmak ve boylelikle halkin alisik oldugu kahramanlar1
yeni Tirk inkilap ve medeniyet gayelerine uygun telkinler yapan maceralar iginde
yasatmak istiyoruz.8®” Bu ¢agriya kulak veren bir¢ok isim bu dogrultuda ¢alismalar

yapmuglardir.

Goriildigi gibi Karagdz tarih boyu toplumun doniisiimiine katki yapmuis,
taniklik etmistir. Baslangigta tasavvuf kiiltiirlinlin sembolik manasimi, sonralari
imparatorluga evrilen Osmanli’nin miinevver-halk zevki ayrimini temsil etmistir. Bu
stiregclerde Karagoz’iin gordiigii ragbet giildiiriiciiliigii, eglendiriciligi, tenkit etme
islevleriyle oyun igerisinde halkin perdede kendi gergeklerini, hissiyatini bulmasiyla
alakalidir. Oyun hakim ideoloji karsisinda ‘serbest kiirsii” alan1 6zelligi gdsterir ve bu

nedenle sevilir.

Canli ve yazili metinler iizerinden perdeye alman Karagdz artik folklorik
islevini yitirir. Karagdz, hakim ziimrenin diliyle konustugu andan itibaren ona

hiiviyetini veren sosyal elestiriden, muhaliflikten ve diizeni sarsma giidiisiinden

™ Serdar OZTURK, “Cumbhuriyetin Ilk Yillarinda Halk Kitaplarin1 Modernlestirme Cabalar1”,
Kebikeg Insan Bilimleri I¢in Kaynak Arastirmalart Dergisi, Say1 21, 2006:47-72
8 Faruk Riza GULOGUL, Halk Kitaplarina Dair, Bozkurt Yaymevi, Istanbul 1938:56-57
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kaynaklanan mizahindan kopar, sevimsizlesir. Ismail Diimbiilli’den Ortaoyunu
kavugunu devralan Ferhan Sensoy’un yeni kavukluda ‘muhalifligi’ sart kosmasi
geleneksel tiyatronun islev ve Oziine bir gondermedir ki Karagdz de ayni

perspektiften diisiiniilmelidir.
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BOLUM 1V

4.1. GORSEL OKURYAZARLIK VE EGIiTIM OLGUSU

Sanayi devrimini takip eden yiizyillarda bilgi ve yeni teknolojilerin artisiyla
birlikte ¢oklu okuryazarliklar toplumlarin giindemine gelmistir. Cagin gereklerine
uyum saglayabilmek ve yasam kalitesini yiikseltebilmek icin sozlii iletisimi igeren
baski ya da yazi okuryazarligi yeterli olmadigi goriilmiistiir. Medya okuryazarligi,
kiiltiirel okuryazarlik, c¢evre okuryazarligi isitsel okuryazarlik, bilgisayar
okuryazarligi, sosyal okuryazarlik, ve gorsel okuryazarlik gibi yeni okuryazarlik
kavramlar1 ortaya ¢ikmustir.8! Gorsel okuryazarlik dolayisiyla gorsel dil evrensel bir
dil niteliginde oldugu gergegi karsimizdadir ve artik tiim bireyler bu dili 6grenmesi
gerekmektedir. Televizyon, reklamcilik ve internetin etkisiyle, 21. yiizyilin birincil
okuryazarlig1 gdrsel olacag diisiiniilmektedir. Ogrenciler, imgelerle metin arasinda,
yazinsal ve gorsel anlatimlar arasinda akici bir bigimde yer degisikligi

yapabilmelidirler.®? Gérsel okuryazarlik kurami da, bu gerekgeyle ortaya ¢ikmustir.

Geligmis iilkelerde 1960’11 yillarin ortalarinda duyulmaya baslayan gorsel
okuryazarlik kavraminin adi her ne kadar ¢agdas olsa da diisiince olarak yeni
oldugunu soylemek zordur. Bazi antik cag diisiinlirleri gorsel iletisim i¢in gesitli
imgeleri yeglemislerdir. Tipta, Aristoteles anatomik resimlemeleri kullanmistir.
Matematikte, Phythagoras, Socrates ve Platon geometri Ogretmek icin gorsel
imgelerden yararlanmislardir. Gorsel okuryazarlik, gorsel mesajlar1 anlamlandirma
ve benzer sekilde mesaj olusturma giicii olarak tanimlanmaktadir. Uluslararasi gorsel
okuryazarlik derneginin ilk toplantisinda (1969), Debes’in Onerdigi gorsel
okuryazarlik tanimi dernek tarafindan kabul gormeyi siirdiirmektedir. Gorsel
okuryazarlik bir takim gérme ya da goriis yeterligine kaynaklik etmekte ve bu

yeterlik gorerek ve aynmi zamanda diger duyusal yasantilarla da biitiinlestirilerek

81 D. KELLNER “New Technologies/New Literacies: Reconstructing education for the millenniu”.
International Journal of Technology and Design Education 11, Kluwer Academic Publisher, 2001:67-
81,

8 Giilgiin ALPAN, “Gorsel Okuryazarlik ve Ogretim Teknolojisi”, Yiiziincii Yil Universitesi, Egitim
Fakiiltesi Dergisi, Cilt:V, Sayt:I1, Aralik 2008:74-102
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gelistirilmektedir. Gorsel okuryazarlik, insanin &grenebilmesi icin temel
olusturmaktadir. Gorsel okuryazarligi iyi gelismis insanlar, c¢evrelerinde
karsilastiklari, eylemlerin, varliklarin, sembollerin dogal ya da yapay her seyin
ayrimma varabilmekte ve onlar1 yorumlayabilmektedir. Yeterlik ne derece yaratici
kullanildigmma bakildiginda ise, gorsel okuryazarlik yeterliginin, kisinin diger
yetileriyle iletisim kurarak kendini gdsterdigi sdylenebilir. Bu yeterligin kullaniminin
hayranlik ve begeni uyandiran tarafi ise, bireyin gorsel iletisim ustaligini

kavrayabilmesi ve ondan zevk alabilmesidir®?.

Etrafimiza baktigimizda siirekli birseyler goriiriiz. Resimleri, tanidik
insanlari, film, tanitict iletiler, yazilar, degisik goriintiiler, sekiller... vs. goririiz.
Ancak hepimiz gordiiklerimizi farkl algilar, algilama seklimiz farkli, gordiiklerimizi
degerlendirmemiz farklidir. Gordiiklerimiz, imgelerdir ancak onlarin igeriklerini
bulmak, algilamak, oziimsemek; kisilere, kiiltiire, topluma, baglama gore
degismektedir. Imgelerin giicii biiyiiktiir, bizi birseylere inandirmaya calisir, ancak

biz onlar1 kendimize gére yorumlariz.

Bir imge, yeniden yaratilmis ya da yeniden iiretilmis goriinimdiir. Her
imgede bir géorme bi¢imi yatmaktadir. Her imgede bir gorme bi¢imi yatsa da bir
imgeyi anlayisimiz ya da degerlendirisimiz ayn1 zamanda gérme bigimimizle

baglantilidir.®®

Bir ¢ok disiplini icinde barindiran gorsel okuryazarhk kurami, gorsel tasarim,
Ogretim teknolojisi ve Ogretim tasarimi disiplinleri ile de yakindan ilgilidir. Sanat,
egitim, dilbilim, felsefe ve psikoloji gibi disiplinlerin “gdrsel okuryazarlik”
kavraminin anlasilmasina ve kavrama yonelik teorik temeller olusturulmasina olan
katkilarinin  biiyiikliigii giinlimiizde genel kabule haizdir. Ancak baslica dort
disiplinin “gdrsel okuryazarlik” kavrammi bi¢imlendirdigi sdylenebilir. Bunlar;

dilbilim, sanat, psikoloji ve felsefedir.

8R. BRADEN, “Book Reviews (Instructional Technology: The Definition and Domains of the
Field)”, ETR&D. Vol.43, No 1, 1995

8 Rengin KUCUKERDOGAN, Reklamda Kiiltiirlerarasilik, Es Yayinlari, 1. Baski, 2009:28

8 John BERGER, Gérme Bigimleri, Metis Yayinlar, 2002:10
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Bir ¢ok yapisale1 dilbilimeiye gore sozel dilin ¢alisma sistemi i¢in gecerli
olan dilbilgisi kurallar1 6grenilmeden okur yazar olunamaz. Gorsel dilin ¢alisma
sistemi de sozel dilin ¢alisma sistemine benzemektedir. Renk, form, sdzdizimi ve
kompozisyon gibi gorsel ogelerin okunmasi, gorsel bilginin anlamlandirilmasini
saglamaktadir. Gorsel okuryazarlikla ilgilenen arastwrmacilar, Fries’m dilbilim
kurammi gorsel dile uyarlamislardir. Gorsel kompozisyon, séz dizimi ve ogelerle
calisilarak gorsel dilde bir anlam olusturulabilecegini 6ne siirmiislerdir. Chomsky’nin
gorlisleri de “Gorsel okuryazarlik” kuramimi yapilandirmaya katki getirmistir.
Chomsky, gorsel dil igin “evrensel gramer”®® kavramini kullanmustir. Dilbilimci
Fries ve Chomsky, gorsel okuryazarlik egitiminin gerekliligi yoniinde kuramlarin

olusturulmasinda etkili olmuslardir.

Dil, iletisim i¢in gerekli olan kodlama, kod ¢6zme ve diisiinme becerilerini
icermektedir. Kodlama, da zihinlerde olusan diisiinceyi ya da anlami karsimizdakinin
anlayabilecegini diisiindiiglimiiz sembollere doniistiirme isidir. Buna karsin kodlar1
¢ozme ise, karsilasilan sembollerden anlam veya mesaj ¢ikarma becerisidir.
Diisiinme becerisi ise, hem kodlama hem de kod ¢6zme icin gerekli olani, diger bir
deyisle etkili iletisimi 6nemli Olgiide destekleyen bir beceridir. Sozel dile dayali
iletisimde konusma ve yazma, kodlama becerileri, dinleme ve okuma ise kod ¢ozme
becerileridir. Gorsel dile dayali iletisimde ise kodlama becerisi olarak konusma ve
yazma Yyerine disiincelerin, resim yapma, fotograf c¢cekme gibi goérsel ortamda
verilmesi s6z konusudur. Kod ¢6zme becerisi olarak da sozel dildeki dinleme ve
okuma yerine gorsel dilde verilen mesajlarin anlamlandirilmasi ve yorumlanmasi
vardir. Gorsel okuryazarligi olan birey, gorsel dilde diistinme becerisini de
kazanmaya baslamaktadir.Gorsel okuryazarlik yandaglar1 gorsel okuryazarhigi
gelistirmenin  kolay bir ydnteminin bulunmayisi konusunda uzlagmaktadirlar.
Teknoloji, estetik ve sosyal yasantilarla kisisel yasantilar bireyin bilgi diizeyi ve
imgelem giicli (yasant1 6geleri ile yeni uyaricilar arasinda bag kurma giicili) gorsel

okuryazarlikla biitiinlesmektedir®’

8 Fatih MULDUR, “Noam Chomsky’de Uretici Dilbilgisi:Derin Yap1 ve Yiizey Yapt Ayrimi1” Kayg:
Felsefe Dergisi, Say1 27, Giiz 2016

87 R. HEINICH, M. MOLENDA, J.D. RUSSEL, Instructional media and new technologies of
instruction .(Third Edition). Macmillan Publishing Company 1992
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Gorsel okuryazarlik, gorsel bir diisiinme aracidir, aslinda bilgi edinme siireci
oldugu kadar gorsel 6geler konusunda bilgilenmeyi de sagladigini sdylemek yanlis
olmayacaktr. Imgelerin kavranmasi agik ve kolay bigimde gergeklesmeyebilir.
Tasarimci, tasariminda bir takim dilsel, bigimsel imgeler kullanir. S6z konusu
imgeleri, figiir, renk gibi belli bir iletim araciyla gerceklestirir. Buna kanal ad1 verilir.
Alicinin sanat¢inin mesajini alabilmesi i¢in, mesajin 6gelerini kendi dagarciginda
tanimasi, ayni imge ve kodlara sahip olmas1 gerekir.?® Gorsel okuryazar olabilmek

icin, kisiler bliyk caba sarfetmeleri gerekecegi kesindir.

Psikoloji alanmnin algi konusunda yaptig1 arastirmalar gorsel okuryazarlik
teorilerine getirdigi katkilar1 giiclendirmistir. Kuramin uygulayicilari, alginin bash
basina bir 6grenme bicimi oldugu kanisina varmiglardir. Bu goriisii destekleyenler,
bireylerde gorsel algmnin gelisiminde yasantinin, diger bir deyisle deneyimlerin

gerekliligine dikkatleri cekmislerdir.

Onemli diisiiniir Turbayne felsefe alaninda gorsel okuryazarligin kuramsal
gelisimine katkida bulunanlardandir. Turbayne kitabinda mekanistik olmayan insanc1
bir kurguyu benimsemistir. Dil metaforunun kullannomindaki gercekligi agiklamaya
calismistir. Ona gore diinyadaki egretileme dil iliskisinin ne oldugu agiklanmali, bu

iligki gorsel okuryazarlikta aranmalidir.

Egretileme (metafor), s6z sanatlar1 arasinda benzetme tiirlerinden biridir,
ancak dinleyenin ya da okuyanin imgelem zenginligine ¢cok daha genis bir alan
birakan bir benzetmedir. Neyin neye benzetildigini, ne 6l¢lide ve hangi nedenle
benzetildigini dinleyen ya da okuyan kendisi kesfetmek durumundadir. Bu zorlu
kesif, bireye zevk verdigi gibi onun diis giiclinii devreye sokmasma ve
zenginlestirmesine olanak verir. Bu da iist diizeyde, renkli, istii kapali, sezgisel,

yaratict “diissel”, duygusal, derinlikli iletisim anlamina gelmektedir.®

Gorsel okuryazarlik yandaslari, bir ¢ok disiplinin ve diisiiniiriin gecerli olan

kuramlarin1 kullanmak durumunda kalmiglardir. Bu egilim, bir biitiin olarak kuram

8 [smail TUNALI, Tasarim felsefesine giris. Istanbul: Yapi yayinlari, Istanbul 2002
8Y. SALMAN, “Dilin diisevreni: Egretileme” Kitaplik Dergisi 65, 2003:53-54
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ve diisiinceleri denemeksizin, gorsel okuryazarlik i¢cin bir eklektik olusum modasi

yaratmigtir.

Gorsel okuryazarlik betimlemeleri, gorsel okuryazarligin bireyin 6grenme ve
Ogretme amacma etkin olarak hizmet edebilecek kapsamli bir yeti oldugunu
gostermektedir. Beyin ve O0grenme arastirmalarmmin hiz kazanmasi, gorsel beyin,
gorsel alg1, goz hareketleri, gorsel okuryazarlik ve biligsel 6grenme ve gorsel bilis ve

gorsel 0grenme kavramlarini glindeme getirmistir.

4.2. GORSEL OKURYAZARLIK, BILISSEL OGRENME ve
ILGILi KURAMLAR

Gorme olaymi ele aldigimizda bunun ilk asamasi hissetmek oldugunu
saptariz. Herhangi bir nesneye baktigimizda gorme islevi baslatilir, bir gecici kayit
gerceklesir. Ikinci asamada segme nesnenin odaklanilan boliimiidiir. Se¢me bilingtir
ve zihinsel bir faaliyettir. Bu boliim gozde keskinlesir ve diger boliimlerden yalitilir.
Algilama bu gérme formiiliinde en son ve en Onemli asamadir. Yani segilen, bu
asamada algilanir. Bu siire¢ daha keskin bir zihinsel faaliyet gerektirir. Ozel gorsel
mesajlar, onceki deneyimlerle birlikte bu asamada anlamanin anahtarini olusturur.

Bu zihinsel eylemlerin sonucunda gorsel imgeler birbirine baglanir, merak giderilir.

Gorsel okuryazarlik se¢meci kuramsal temellere sahiptir. Bu teorinin
gelecegi, daha cok beyin Tlzerinde gerceklestirilecek arastirmalara dogru
uzanmaktadr. Bu alanda ortaya c¢ikacak yeni buluslar yeni kuramlarn dogmasini

mumkiin kilacaktir.

Dis diinyay: anlasilir kilmak i¢in insan zihni gorsel imgeler lretmektedir.
Soziinii ettigimiz bu iiretmeye, 6grenmeye biligsel bir yaklasimla tanik olunabilir.
Biligsel 6grenme kuramlari, insanin dig diinyay:r tanimada ve anlamada kullandig:
zihinsel stireclerin isleyisiyle ilgilenmektedir. Bilgiyi isleme kuramina gore insan
bilisi ya da Ogrenme, girdilerin islenip ¢iktilara doniistiiriilmesi olan bilgisayar

sistemine benzetilmektedir.
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Bellek ii¢ ana depolama birimine doniismiistiir. Bunlar, duyusal kayit, kisa
stireli bellek ve uzun siireli bellektir. Duyusal kayit; duyu organlar1 araciligi ile
alman bilgi uyaricillarinin = sinir  sistemine iletilmesini saglamaktadir. Duyu
organlarma gelen uyaricilarin ilk olarak tanmmmasi ve algilanmasi duyusal kayitla
olasidir. Duyusal kayitta bilgi ¢cok kisa bir siire kalabilmektedir. Baz1 yazarlara gore
gorsel bilgi yaklasik bir saniye, isitsel bilgi ise yaklasik dort saniye kadar duyusal
kayitta barmabilmektedir. Duyusal kayit her duyu i¢in ayr1 bir depoya sahip olup,

siirsiz bir kapasite ile ¢aligmaktadir.

Cevresinden insanogluna sonsuz uyaricilar gelir fakat bunlardan yalniz dikkat
edilenler kisa siireli bellege gecebilmektedir. Gegemeyenler kisa bir siire sonra yok
olmaktadir. Kisa siireli bellek sinirli bilgiyi yaklasik 20 saniye kadar tutarak zihinsel
islemleri yapmaktir. Ornegin duyusal kayitta “A” harfi olan bilgi kisa siireli bellekte

alfabedeki sesli harf ve ¢ikarttigi sesiyle anlamlandirilmistir.

Bilginin uzun siireli bellege génderilmesi ve eski bilginin geri getirilmesi,
yeni bilgilerle Kkarsilastirilmasi, bilginin yeniden Orgiitlenerek uygun bigimde
kodlanarak uzun siireli bellege gonderilmesi kisa siireli bellekte yapilmaktadir.
Buradaki bilgi, zihinsel tekrar yapilip kodlanir ve uzun siireli bellege gonderilir.

Ancak zihinsel tekrar yapilmazsa ¢ok kisa bir siire iginde kaybolabilir.

Kapasitesi sinirsiz olan uzun siireli bellek, bilginin islenmis ve siirekli
depolanmis bellek tiirlidiir. Uzun stireli bellek, dis diinya ve bireyin yasantilari
hakkinda bilgiler iceren kalic1 ve karmasik bir depodur. Ilk olarak, duyusal kayitta
tanman uyarici, uzun siireli bellekteki bilgiyle karsilastirilmaktadir. Ikinci olarak kisa
stireli bellekte islemlerle yonlendirilerek uzun siireli bellege depolanmak {izere

gonderilmektedir.

Dis diinyadan alman bilgiler, uzun siireli bellekte hem gorsel, hem de sozel
olarak kodlanmigs ve birbirine baglanmig olan aglarla kavramlar, olgular,
genellemeler ve kurallar olarak depolanirlar. Psikologlar bilginin gorsel ve sozel

olarak kodlanmasinin animsamaya katkisinin yiiksek oldugu
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diisiincesindedirler.*Bilissel &grenme kuramlarmm onerdigi ¢esitli 6grenme ve
animsama stratejileri, gorsel ve sozel kodlarla bellegi giliglendirmeyi ya da
desteklemeyi amaglamaktadirlar. Sonug olarak, biligsel 6grenme kuramlari, gorsel

okuryazarlik yetisinin gelistirilmesi yoniindeki katkilarin1 stirdiirecektir.

4.3. EGITIM SURECLERINDE GORSELLERIN VE DRAMANIN

ONEMIi

Ogrencinin miimkiin olabildigince daha fazla duyu organiyla &grenme
ortamlarina katilmasinin miithim oldugu goriisii genel kabul gérmektedir. Buna gore

Ogrenme igeriginin bi¢im ve siras1 arasinda dogrudan dogruya bir iliski vardir.

Maslow un piramidi ve Dale’in yasanti konisi, egitim-6gretim programlarina

ve uygulamalarina bu anlamda birgok katki saglamustir.

Ogrenme siirecleri ve bunu etkileyen parametreler konusunda yapilan
aragtirmalar gosterdi ki, ders Ogretimi arag-gereclerinin  gorsel-isitsel 6gelerle
desteklenmesi basarili sonuglar vermektedir. Bu anlamdada XX. yy’in teknolojik
gelismeleri, yabanci dil 6gretiminde arag-gere¢ kullanimimi farkli bir boyuta
tastyarak Onemli Olglide etkilemistir. Bu durum birgok Ogrenme/6gretme
yontemlerinde de kendisini gostermistir. Ciinkii bu yontemde, teknolojik imkanlar
sayesinde es zamanl bir bicimde ortaya ¢ikan ses ve goriintiiniin sagladigi duyu

uyaricilaricilar1 6grenmeyi kolaylastiracagi goriisii benimsenmistir.

Gorsel-Isitsel yonteme gore oOgretmenler smifta mutlaka bu araglardan
yararlanmak zorundadirlar. Gorsel araclarin tarihsel siiregte goriilmeleri yeni
degildir. Zira gérme yoluyla kavramlarin anlagilmasi ele alindiginda bunun icine
yazinm icadi (MO 3200), kuklalar (XVI. yy), duvar resimleri (XVII. yy), slaytlar
(1874), filmler (1916), kartlar (1916), farkli donemlerde kullanilan gorseller,
televizyon (1926), sesli filmler (1930) videolar (1958), bilgisayarlar (1958) ve

% H, B. MILLER &, J. K. BURTON “Images and imagery theory” In D. M. Moore & F.M. Dwyer
(Eds.) Visual literacy - A spectrum of visual learning, Educational Technology Publications
Englewood Cliffs, New Jersey 076321994:65-83

N. SENEMOGLU, Gelisim 6grenme ve égretim, kuramdan uygulamaya, Spot Matbaacilik, Ankara
1997
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giniimiizdeki gorsel-igitsel yazilimlar  Ogretimde olgusunda olmazsa olmaz
ogelerden sayilirlar. Bu 6geler, amaglandigi gibi kullanildiginda 6gretme ve 6grenme
tekdiize ve sikict olmaktan ¢ikar, stire¢c daha renkli, daha eglenceli hale gelir,
kazanimlar ise daha kalict olur. Tim bunlar 6grenenlerin psikolojileri iizerinde

olumlu etkiler yaparak 6gretimin saglikli bicimde ger¢eklesmesine olanak saglar.

4.3.1 Fleming Simiflama Sistemi

Gorsel araclarin  smif ortamimnda kullanilmasinin yararlar1 agiklanirken
Fleming smiflama sisteminden®® yararlanilmaktadir ki bu sisteme gore insanlar

gorsel araclar1 sistematik olarak hafizalarmda koruyabilmektedir®2

Fleming siniflamasmin basamaklarindan birincisi gormedir ki, birey goérsel
ara¢ hakkinda bilgi verebilmelidir. Bu da gorsel araci fark etme, animsama, diger
gorsel araglarla olan benzerlik ya da farkliliklarim1 gorebilme, ya da diger bilgi
tiirleriyle iliskilendirebilme alt siiregleriyle miimkiindiir. Ikinci adimda birey gorsel
aract incelemektedir. Bu basamakta birey aracin pargalarini tiimii ile birlikte
karsilastirmali olarak incelemekte ve sonuclar ¢ikarmaktadir. Bu c¢ikarimlar
tanimlama, yargiya varma, degerlendirme gibi siiregleri igerebilmektedir. Ugiinciisii
de sentezlemedir basamagidir. Bireyin gorsel araci tanimasindaki en son basamagi
sentezleme olusturur Ki, bu basamakta birey eski egitim-6gretim deneyimleriyle yeni
gorsel aracl yonteme dayanan bilgi ve goriislerini birlestirerek genellemekte ve uzun

stireli belleginde koruma altina almaktadir.

Ogretmenler derslerinde ister basili materyaller kullansmlar isterse farkli
imkanlardan yararlansinlar, iletigim araglarinin kullanimi diinyanin  hemen her
yerinde hizla degismekte ve bu gercek de iletisim araglarinin ve gorsel materyallerin

smif i¢i ortamlarda kullanilmalarini zorunlu kilmaktadir®®. Ote yandan &grenciler

1 M. FLEMING, “Safety Culture Maturity Model”, Health and Safety Executive”, Offshore
Technology Report, 2000/049, 2000

92 C. CANNING-WILSON “Using pictures in EFL and ESL classrooms” Paper presented at the
Current Trends in English Language Testing Conference, Abu Dhabi, United Arab Emirates, June
1999

% D. HAMMERBERG, “Reading and writing hypertextually: Children's literature, technology, and
early writing instruction” Language Arts, 78 (3), 2001:207-215
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medya imgeleriyle igice yasadiklar1 halde bu imgeleri saglikli bir sekilde
yorumlayacak egitimsel becerileri edinemediklerinden yakinilmaktadir®. Ozet
olarak, gorsel materyallerin egititsel siireglerde daha siklikla kullanilmasi gerektigi
ortadadir. Bu baglamda 6zellikle uygun gorsel materyallerin sinif ortamlarinda nasil

kullanilabilecegi hakkinda yapilacak arastirmalara gereksinim duyulmaktadir.%

4.3.2 Yaratict Drama

Egitim siireclerinde olabildigince fazla duyu organi uyaricisina yer vermek
edinimlerin kaliciligmi1 destekler parametrelerdir. Gorsellerin her tiirliisii veya
uyaricilarin - bir arada olusturduklar1  ortamlarm  Ogrencilerin  kavramlari
Oziimsemelerinde 6nemli oldugunu 6gretim bilimlerinin kabul ettigi giiniimiizde
tartisma konusu olmaktan ¢ikmistir. Bunu yanisira Ogrencinin bizatihi kendisini
amacglanan kazanimlarla etkilesm i¢inde bulunmasi veya igbirlik¢i bir ortamda
bilgiye arastirma sonucunda ulagsmasi yeni pedagojik yaklagimlardan biridir.
Gilintimiizde yeni teknolojilerin de bu konuda sunduklar1 sayisiz ortamlarin da buna
¢ok uygun oldugunu sdylemeliyiz. Ayrica yaratici drama da gerek tek basina gerekse
de diger yontemlerle birlikte bir biitiinciil strateji i¢inde yenilik¢i bir metot olarak bir
secenektir. Yaratici drama ayrica kisinin katilimini gerektiren bir etkinlik olmas1
hasebiyle 6grenci odakli, dolayisiyla da 6grencinin dikkatinin tamamiyla toplandigi

bir ortamin i¢inde gergeklesir.

Yaratict drama bir sézciigii, bir kavrami, bir davranisi, bir tiimceyi, bir fikri,
bir yasantiyr veya bir olayi; doga¢lama, rol oynama gibi tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlanarak, bir grup c¢alismas: icinde oyun veya oyunlar
gelistirerek, eski biligsel oriintiilerin yardimiyla yeniden yapilandirmaya yonelik

etkinlikler siirecidir.®®

% R. HOBBS (1997). “Literacy for the information age”. In J. Flood, S.B. Heath, & D. Lapp (Eds.),
Research on teaching literacy through the communicative and visual arts, Simon & Schuster
Macmillan, New York 1997:7-13

% Arda ARIKAN, “Edebiyat Ogretiminde Gérsel Arag Kullanimi: Kisa Oykii Ornegi”, Ondokuz
Mayrs Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, say1 27, 2009

% Inci SAN, Egitimde yaratict drama, Adigiizel, (Ed.), O., Yaratict drama iginde, Naturel Yayincilik,
Ankara, 1989:57-68
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Yaratict dramanin 6geleri; drama lideri (6gretmen), oyun grubu ve caligsma
ortanudir.®” Yaratict dramada en 6nemli husus siire¢lerin dogaclama ilkesinden
hareketle olusturulmasidir. Oziinde yazili bir metne dayanmaz. Calismanin smirlar:
grubun lideri, bu durumda Ogretmen tarafindan belirlenir. Gergeklestirilen her
uygulama biitiinii olusturmaya yoOneliktir. GOsteriye doniistiirmek istege baglhdir.
Katilimcilarin 6nyargisiz, grup ici calismaya istekli, yeni seyler 6grenmeye hazirlikli

olmasi gerekir.

Doroty Heatcote’'un uzman rolii yaklasimmda®® temel aldig1 kurallar

asagidaki gibidir.

v Cocuklara uzman rolii verilerek, problemi farkina varma ve sorumluluk alma
saglanmalidir.

v Gerekli olan tiim bilgiler yapilarak hazirlanmalidir. Tiim bilgiler bu yap1
icinde yer almalidir.

v Ogretmen agiklamalari rol i¢inde verilmelidir.

v’ Disiplin, drama yapilandirilmasi yoluyla saglanmalidir.

v' Tiim drama c¢alismalar1 okulun program hedeflerine ve igerigine uygun
olmalidir.

v" Tim ¢ocuklar etkin olmalidir.

Yaratic1 drama c¢aligmalarinda kullanilan teknikleri hakkinda kapsamli bir ortak
calismalar1 olan Akar Vural & Somers,*® siralarken bu 6grenci katihmli 6gretim
yontemi kapsaminda kullanilabilecek geriye doniis, tiim grupla dogaglama,
oyunlastirma, telefon goriismeleri v.b. teknikleri yanisira golge oyununu da bunlarin
icinde saymaktadirlar. Bu goriise katilan bagka bilim insanlar1 da bunun bir yandan
egitsel sonucunun ehemmiyetini vurgularken, &te yandan geleneksel seyirlik
oyunumuz karagdziin gelecek nesillere aktarilmast konusunun da altini

cizmektedirler.

% H. O. ADIGUZEL “Biz Diislerimizi Yaratici Drama Ile Gergek Yapiyoruz” Giinisigr Dergisi,
1993:8-9

% Zeki OZEN, “Dorothy Heathcote’mn Yaratict Drama Yaklagimlar1”, Yaratict Drama Dergisi, 12(1),
2017

% Ruken Akar VURAL & Somers, J. W. llkégretimde Drama: Kuram ve Uygulama, Pegem YayineVi,
2012
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Bu tekniklerden en c¢ok kullanilan “Dogaglama “ ve Rol Oynama” dir. Diger
teknikler daha cok siire¢ igerisinde dramanin gelistirilmesi istendiginde veya sorunla

karsilasildiginda kullanilir, 2%

Yaratic1 drama uygulamalarinda izlenen siire¢ her zaman ayn1 olmamakla birlikte;
Isinma, So6zli ve S6zsiiz Rol Oynama-Oyun, Dogaclama ve Olusum, Rahatlama ve
Degerlendirmedir.

Yaratic1 dramanin katilimcilara sagladig yararlar maddeler halinde asagidaki gibi
Ozetlenebilir.

v" Ogrencinin hayal giiciinii harekete gecirir ve yaraticihig1 gelistirir,
Katilimcilara kendi diisiincelerini gelistirmesine olanak saglar,
Kisilerde elestirel diistinme yetenegini gelistirir,

Bireylerin iletisim becerilerini gelistirir,

Pasif olmak yerine etkin olmasin1 saglar,

Farkindalik kazandirir ve sosyal ve psikolojik duyarhilik yaratir,
Kiside 6zgiiveni artirir ve karar verebilme becerisi kazandirr,

Bir grubun tiyesi olmanin getirdigi toplumsal gizil giicii vurgular,
Temel dil becerilerini (konusma, dinleme, okuma, yazma) gelistirir,

Diger insanlari, durumlari ve olaylar1 gozlem yetenegini gelistirir,

A N NN Y N N N NN

Bir grupla planlama yapma, karar verme ve ¢oziimler liretme becerisini
gelistirir,

Soyut olay ve kavramlar1 somutlagtirir,

Ogrencilerin giidiilenmelerini saglayarak, motivasyonu arttirir,
Ogrenme stillerini ¢esitlendirir,

Fazla duyu organini harekete gecirerek dgrenciyi aktiflestirir,

Bilgiye ulagmaya ve onu kullanmaya istekli duruma getirir,

AN N N N N N

Digerlerini nasil takdir edecegini, tartisma ve uzlagmay1 6grenir.

100 A OZTURK “Egitim-Ogretimde Yeni Bir Yaklasim: Yaratict Drama” Kurgu Dergisi, Say1 18,
2001:251-259
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4.4, EGITIM-OGRETIM KURAMLARI - DRAMA YONTEMIi

Drama ve Tiyatro’nun, egitsel siireglerde, gerek bir 6gretim yontemi, gerekse
de bireyin yaraticiligini, ifade potansiyelini ve diger becerilerini gelistirmesinde bash
basina bir metot olarak kullanilabilecegi konusunda ilk diisiinceler ingiltere ve
Amerika’da gelisir ve adimlar da bu iilkelerde atilir. Ingiltere’de Harriet-Finley
Johnson ve Caldwel Cook, Amerika’da ise Winifred Ward bu diisiincenin dnciileri

olmuslardir.1%

Yillar i¢inde drama, bazen amag, bazen de arag, bazen ikisi bir arada
kullanilarak, egitim programlarinda Egitimde Drama ya da Dramatik Egitim, Yaratic1
Drama, Dramatizasyon-Canlandirma, Dogaclama, Rol Oyunlari, Yap-inan, Gelisimci
Drama ve Tiyatro Pedagojisi, Katilimc1 Oyun, Cocuk Tiyatrosu, Egitimde Tiyatro
gibi adlarla, terminolojisini de zenginlestirerek, yer almaya baslar. Elbette yapilan
aragtirmalarin ortaya ¢ikardig1 yeni gergekler, drama kullaniminda yeni yaklagimlar
ve teknikler de ortaya g¢ikarmistir. ABD’de daha ¢ok “Yaratici Drama-Creative
Drama”, Ingiltere’de daha ¢ok “Egitimde Drama-Drama in Education”, Almanya’da
da “Okul Oyunu-Schulspiel”, ya da “Oyun ve Etkilesim-Spiel und Interaktion”
adiyla kullanilan Drama ya da Dramatik Egitim’in temelinde yine “Oyun Kavrami”

oldugu ortadadir.%?

Oyunlastrma ya da dramatik oyun, yasami boyunca bireyin kendini ve
cevresini tanimak ve bilgilerini artirmak i¢in kullandigi en 6nemli yontemlerden
biridir. Bu baglamda oyun; ¢ocugun biiyiime ve gelisme doneminde diistinmesini,
calismasini, cesaret etmesini, denemesini, yaraticiligini ortaya ¢ikarmasini ve kendini

ifade etmesini saglamanin yoludur.

“Dramada bireyler, kendi ge¢mis yasantilarinda kazandiklari kavramlarin

anlamlariyla, anladiklar: diizeyde etkin olarak karsi karsiya gelir. Bu yiizden, her

101 Tijlin SAGLAM, “Dramatik Egitim Amag m1? Arag m1?”, A.U.DTCF-Tiyatro Béliimii, Tivatro
Arastirmalart Dergisi, Sayr 17, Ankara, Haziran 2004: 3

192 fnci SAN, “Egitimde Yaratict Drama”, 27-28 Nisan, 1989 'da, A.U. Egitim Fakiiltesi 'nde
Gergeklestirilen “Aile, EViilik, Cinsellik,  Ana-Baba Olmak: Egitsel ve Psikolojik
Coziimlemeler” adli Seminer’de Sunulmug Bildiri. Tiirk-Alman Isbirligi Kurulu, “Ankara’da Yaratict
Drama”, Ankara Haziran 1990:74
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drama etkinligi bireylere yeni yasantilar ve yeni goriigler saglar. Bu cegsit bir

etkinligin sonucunda bireyin kendini gerceklestirmesi saglanabilir”'%3

Drama uygulamasinda ger¢cek yasamla kurgulanmis yasam arasinda bir
etkilesim vardir. Birey drama igerisinde, ger¢ek yasamda gibi hissetmekte ve gergek
duygular yasamaktadir. Boyle diistiniildiigiinde, oyunlastirmada gergekle kurgu ig
icedir. Dramada rol alanlar ger¢ek yasamdan kurgulanmis ortamlarin igine girip
¢ikmaktadirlar. Bir drama igerisinde rol alan 6grenciler gerg¢ek diinyadaki bilgi ve
deneyimlerini drama oyununda muhayyel bir gerceklik yaratmak icin

kullanmaktadirlar.

Gecen XX. ylizy1l boyunca, egitim felsefesi anlaminda iki ana akimin oldugu
sOylenebilir. Biri ‘Bos kap’ metaforu ile tasvir edilen geleneksel egitim anlayisi,

digeri de ‘¢icek acan tohum’ metaforu ile betimlenen ‘hiimanist’ egitim anlayigidir.

Geleneksel egitimin amaci kisiye bilgi ve deger aktarimi saglamaktir. Sozliik
tanimlarma bile yerlesen bu anlayisa gore, bilgi genele aittir ve gercekler
degismezdir. Egitimin amaci1 kiiltlirtin bir kusaktan digerine aktarimimi devam
ettirmektir. Bos bir siirahi oldugu varsayimma gore bireyler egitim yoluyla
‘doldurulmali” ve ‘beceri kazandirilmalidir’. Edilgen durumdaki 68renci, egitimin

etkin 6znesi olan 6gretmenden gerekli donanimlar1 almasi gerekir.

Ikinci egilime gore ise egitmen, bos bir kaba su dolduran kisi degil, tam
aksine bir cicegin kendi bildigi yoldan biiylimesine yardimci olan egitim olgusunda
yonlendirici/yardimc1 gorev lstlenen kisidir. Hiimanist egitim anlayisi romantizm,
liberalizm ve anarsizm diistincelerinin etkisindedir. Wilhelm von Humboldt, John
Dewey, Bertrand Russell, Noam Chomsky gibi diisiiniirler yaymlartyla bu anlayisi
desteklemislerdir. Onlarmn goriisiine gore bireysel gelisime 6nem verilmeli, farkli

ogrenme egilimlerine saygi duyulmalidir. Iste bu temel iizerinde 20.yiizyilda

103 Tijlay USTUNDAG, “Giiniimiiz Egitiminde Dramanm Yeri” Istanbul Universitesi, Yasadik¢a Eg.
Dergisi, Kas/Ar: 37
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geleneksel egitimin alternatifi olarak, 6gretmen merkezli bir egitimden ziyade,

dgrenci merkezli bir egitim sistemi de bdylece 6nerisi de ortaya ¢iknustir, %4

Hiimanism, bireylere 6zgiir davranislar ve karar verme ortami sunanulan bir
egitsel siire¢ igerisinden daha 6zgiir insanlar ve dolayisiyla da 6zgiirliik¢li toplumlar
ortaya c¢ikacagmni one siiren bir akimdir.Hiimanist egitim felsefesi ¢ikisi itibariyla
ulus-devlet kapitalizmine elestirel yaklagimlarda bulunmaktadir. Bertrand Russel'in
deyimiyle "Uretimin nihai amact mal iiretmek degil, birbirleriyle esit bir sekilde
iliski kuran 6zgiir insanlar yaratmakur." Chomsky, egitim ve demokrasi hakkindaki
bir konusmasinda John Dewey’i klasik liberalizmin 06zgiirliik¢i degerlerinden
beslenen ve erken egitimde gergeklestirilecek reformlarin toplumsal degisim igin
biliyiik imkanlar saglayacagma inanan bir diisiiniir olarak tanitir. John Dewey’in
deyimiyle “Uretimin nihai hedefi meta iiretimi degil, birbirleriyle esitlik temelinde

iliskilenen ézgiir insanlarin tiretimi olmalidir” 2%

Giiniimiizde egitim felsefesi konusunda gelinen nokta da, biiyiik Olgiide
geleneksel egitim anlayismin diinyada hakim oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Ancak kiiresellesme caginda toplumsal, kiiltiirel ve bilgi yapilarindaki degisimin
egitimin geleneksel normlarla devam etmesini zora soktugu, sistemsel ve alternatif
egitim diizeyinde yeni arayislarn siirdiigli belirtilmelidir. Dr.Karin Tusting’e gore;
1970’li yillar sonrasinda hem norolojik arastirmalardaki degisimler hem de
toplumsal-sosyal degisimler, Ogrenme konusunda yenilik¢i yaklasimlar1 da

beraberinde getirmistir.%

4.4.1 Oyunlastirma Yontemi ile Tlgili Calismalar

Cocuklarin egtiminde oyunun onemli bir yeri oldugu bilinen bir gergektir.
Drama ve oyunlastimiayla ¢ocuk, karsilastig1 yeni kavramlar1 somutlastirarak algilar.
"Oyun, dil ediniminde ve dil konusunda ¢ocugun bilin¢lenmesini saglayan en onemli

araglardan biridir. Oyun her seyden once var olan fazla enerjinin atilmas: olarak

104 Aysel KOKSAL AKYOL, “Drama ve Dramanin Onemi” Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 1 (2),
2003a:179-190

105 3, DEWEY, Wikipedia, (28/6/2020 tarihinde) http://bit.ly/1VeK4rv

106 Biilent SEZGIN, “Uluslararasi Bakalorya Programinda Tiyatro ve Drama Ders Miifredatinin
Model Analizi” Hasan Ali Yiicel Egitim Fakiiltesi Dergisi, Cilt: 11, Say1 22:79-94
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ortaya ¢ikmaktadir. Cocuk, oyun araciligiyla, sanki oyuncaklarla ve nesnelerle
oynuyorrnus¢asina sessel organlar ve isitsel algilamalariyla oynar; oyun deneyim
kazanmadir, basarimin ve kendine giivenin adresidir, alistirma o6ncesi bir
alistirmadir, ogenmeye atilan ilk adimdir, eylemdir ve yaratictlhigin temeli olan

diistiir."1%7

"Dil 6genimini ¢ocuklara ilging hale getirmek ve onlarin ihtiyaglarin
karsilamak i¢in, oyunlastirma yontemini etkili bir ogretim aract olarak kullanmak
gerekir."'%® "Oyunlastirmayr dersin amaci haline getirmek yanhstir; fakat sosyal
baglamda kelime, nutuk gibi alanlarda, okuma yazma gelisimini desteklemek ve bilgi
insa etmek i¢in sinif da kullamlabilir. Oyunlagtirma yéntemi; yazi yazma
becerilerinin gelisimine siirekli olarak yardim eder, sozlii dil yeteneklerinin

gelisiminde ¢esitli kolayliklar saglar."*%®

Son yillarda birgok arastrmaci ilkogetim okullarinda oyunlastirma
(dramatizasyon) yonteminin uygulanabilirli§ini ve bu yontemin saglayacagi yararlar1

incelemektedirler.

Giiniimiizde bilim ve teknigin gelismesiyle birlikte her alanda oldugu gibi
egitim alaninda da bircok yenilik kendini gostermistir. Ozellikle teknolojinin
kullannmi her alanda kendini hissettirmektedir. Elbette egitim de teknolojik

imkanlarin kullanildig1 alanlardan biri olmasi dogal bir gelisimdir.

Yaparak, yasayarak ogrenme en iyi 6grenme yollarindan biridir. "Bireyin ana
dili egitimini gerceklestirrnesi icin, informal siireglerin yaninda formal siiregler de
ise kosulmaktadir. Hem formal hem de informal siireglerin beraber yiiriitiilmesi
durumunda hatirlama oram artar"™° Yapilan arastrmalar eger okullarda dersler

drama veya oyunlastirma yontemiyle birlikte sunulabilse ¢ok daha etkin bir dgrenme

107 Mehmet BASTURK, Dil Edinim Kuramlan ve Tiirk¢enin Ana Dili Olarak Edinimi, PEGEM
Yayinlari, 2004:6

108 Mustafa YAZKAN, llkogretim okullarimn 1. kademesinde dinledigini anlama davranisinin
kazandinilmasina dramatizasyonun etkisi, (Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi Egitim
Bilimleri Ens.) Istanbul 2000

109 3. MCMASTER, “Doing Literature:Using drama to buid literacy” In The Reading Teacher (51) 7,
1998:574-584

110 A H. ULAS, "Ogretim Elemanlari Tarafindan Verilen Tiirkge Ogretim Programi Etkinliklerinin
Ogenci Algilarina Gore Degerlendirilmesi" EKEV Akademi Dergisi, Say 11, 2002:152
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gerceklesecegini  gostermistir. Oyunlastirma yOnteminin uygulandigi derslerde
ogrenci smnifta aktif oldugu i¢in de, 6grenmeye daha agik olmaktadir. Isin sir1 da

Ogrenciyi aktif hale, dolayisiyla 6grenmeye agik hale getirmektedir.

Oyunastirma yontemi oOgrencilerin okuldaki gelisiminde bir¢ok bakimdan
etkili olmaktadir. Ogrenciyi derse motive etmesi; dramatizasyon, &grencilerin
oyunculuk yeteneklerinin gelismesine katki yapmasi; drana etkinlikleri, 6grencilere
ders dis1 kaynaklardan da istifade etme tarzin1 6gretmesi; kendilerini daha sonra
kaydedilmis goriintiilerde izleyerek, eksiklerini goriip gidermeleri; Ogretmenler,
dramatizasyonu yeni okuma materyallerini anlamada bir degerlendirme araci olarak

kullanabilirler. 11

M. Ferree Angela gibi bircok arastirmaci Ingiltere'de oyunlastirma
yonteminin hemen hemen her ilkégretim okulunda sikga kullanildigini bildirmekte

ve bu yontemle dgrenim gdren dgrencilerin basarili olduklanni belirtmektedir!

Nancy!'®, bir arastirmasinda; ilkdgretim oOgrencileri tarafindan yazilan
hikayelerin dramatize edilebilecegini, bu durumda Ogrencilerin derse daha fazla

motive olabileceklerini belirtmektedir.

Cesitli kaynaklara bakildiginda bu egitim modelinin Tiirkiye’de ¢agdas
anlamdaki baslangic1 Prof. Dr. Inci San ile Tamer Levent’in ikilisinin ilk bilimsel
bulusmalarina yani 1982 yilina kadar uzanir. Bu iki bilim insan1 Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakiiltesinde 6grencilerle drama etkinlikleri baslatmis olmalar1

onemli adimlardan sayilir.

111 A, BOZKURT “Homo ludens: Dijital oyunlar ve egitim ** Egitim Teknolojileri Arastirmalar
Dergisi. 5(1), 2014:1-21.

112 Angela M. FERREE, Soaps and suspfcious activity: Dramatic experiences in British Classrooms,
2001:16-23

113 fbrahim YILDIRIM, Servet DEMIR, “Oyunlastirma Temelli ‘Ogretim ilke ve Yéntemleri® Dersi
Ogretim Programi Hakkinda Ogrenci Goriisleri”, Uluslararas: Egitim Programlar ve Ogretim
Calismalar: Dergisi / 2016 Cilt: 6, Sayi: 11, 2016:86-88
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4.5. EGITIMDE BIR DRAMA YONTEMi OLARAK GOLGE
OYUNU

“Somers eserinde (1994) golge oyununun egitim siirecinde bir oyunlastirma
uygulamasi olarak kullanilabilecek bir teknik oldugunu 6ne siirmiistiir. Ayrica, perde
arkasinda kullanilabilecek renkli 1siklar, sapka, baston vb. Nesnelerin kullanilmasiyla
sessiz olarak veya konusmalarin da dahil edilecegi canlandirmalar yaparak riiyalar ya
da kabuslarm canlandirilmasmin da miimkiin oldugunu belirtmektedir. Egirtim
uygulamasinda gdlge oyunu bir teknik olarak, 0gretmen tarafindan hazirlanarak
sunulacagi gibi, cocuklarin hazirlik asamalarinda yer alacagi kiiclik kurgularin yine
cocuklar tarafindan oynatilmasi seklinde de uygulanmasi miimkiindiir. Bu ¢alismada
geleneksel halk tiyatrosunun Ogrenciler tarafindan 6ziimsenmesi, oyunun gelecek
nesillere tasmmasi anlaminda da degerlidir. Isin baslangicinda dgretmen dgrencileri
geleneksel bu gosteri oyunu konusunda gerekli arastirmalar yaparak 6grencilerin
bilgi edinimlerini saglar. Ardindan karagéz oyunu Karakterlerinin tipik 6zelliklerini
tanittiktan sonra, kiiciik gruplara ayrilan 6grencilerin kiiciik bir oyun yazmasini
isteyebilir. Bu etkinlik sirasinda 6gretmen, ¢ocuklarin dikkatini ¢gekecek bir problem
durumu yaratmali, gerilim, ¢atisma gibi dramatik 6gelerin dozunu ayarlamasinda da
cocuklar1 yonlendirmelidir. Somers, golge oyunu bir teknik olarak kullanilirken,
Karagdz ve Hacivat gibi geleneksel tiyatro formlarinin da yeniden canlandirilmasi ve

programa yerlestirilmesinin olanakli oldugunu belirtmektedir”!4

Tiirk kiiltiirinli yeni nesillere aktarma ve tasimanin yaninda, Karagéz oyunu
cocuk egitiminde baska Onemli islevleri olabilmektedir. Egitimde, cocuklara
agilamak istenenilen giizel davraniglarin somutlastirilmasi ve bir oyun tadinda soyut
kavramlarin daha kolay belletilmesi baglaminda O6nemi biiyliktiir. Karagdéz ve
Hacivat’in; egitimleri, konusma ve davranis bi¢imleri ve olaylar1 algilayislari
arasindaki karsitliklar, katilimct Ogrencilerin, oyundaki temel mesaji daha iyi
kavramalar1 miimkiindiir. Bu iki karsithigin giildiirii unsuru ile pekistirilerek sunumu,

cocuklarin eglenirken 6grenmelerini veya 6grenirken eglenmelerini de saglar.

114 John W. SOMERS, R. Akar VURAL, Ilkégretimde Drama: Kuram ve Uygulama, PEGEM
Yaymevi 2012:41
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Egitim siireglerin golge oyununun saglayacagi artilardan daha ¢ok
yararlanabilmek igin, geleneksel Karagéz oyunlarmmn yapisal 6zelliklerinden
hareketle, yeni oyunlarin yazilmasit gerekmektedir. Bu oyunlarda, okul c¢agi
cocuklarinin 6gretim etkinliklerini art1 saglayacak iceriklere agirlik verilmesi ile sinif
i¢i ders ¢aligmalarmm, sinif diginda (veya i¢inde) Karagdz gosterisi ile pekistirilmesi

imkan dahilindedir.

Yine yeni bilisim teknolojilerinin sundugu sanal gerceklik ve daha farklh
web.2. araglar1 kullanilarak ¢ocuklarin giiniimiizde en fazla vakit gecirdikleri alana
egitici tasarimlarla girmek yerinde olacaktir. Karagdz ve Hacivat’in ana karakterler
olarak yer aldig1 cizgi filmlerin, bilgisayar oyunlar1 ve cesitli animasyonlarin
hazirlanmas1 hem Karagdz’iin yasatilmasi i¢in 6nemli bir adim olacaktir hem de geng

kusaklarin bu kiiltlirel mirasimiz ile daha da yakindan ilgilenmesini saglayacaktir.

Benzer goriisleri'’® paylasan 1. Kanakis, golge oyununun bir ¢oklu ortam
anlaminda Ogretim siirecinde kullanimi 6nemli bir ara¢ oldugunu oOne

stirmektedir.(Sekil.6)

Yunanistan’da bu konuda, goélge oyununun egitim siirecinde bir
drama/oyunlastirma yontemi olarak kullanim konusunda M. Papamihail’in yiiksek
lisans tezinde goriisleri dikkate degerdir. Ona gore bir karagiozis gosterisinde rol
alan 6grenciler konulararasi (disiplinlerasi) bir 6grenim igerisinde bulunarak, oyunun
hazirlanisinda, elisi dersi; perde ve temsilleri hazirlamada fen ve teknoloji dersi;
oynanacak oyunun icerigi tarth veya din kiiltiirii dersi olabilir. Ciinkii oynanacak
oyunun konusuna gore Ogrenciler isbirlik¢i ve arastirmaci bir egitsel ortamda bu
kazanimlar1 edineceklerdir. (Sekil.7) Ayrica oyun metni hazirlama sathalar1 ve oyun

yazma/konusma c¢alismalarina zemin hazirlayacaktir. '

Cocuklarin Karagdz oynatmaya yonlendirilmesi oOnemlidir. Karagdz’iin

yasatilmasi, Karagdz sevgisiyle biiyliyen, Karagdz’e kiiltiirel miras goziiyle yaklasan

15 . KANAKIS, Cagdas Iletisim Ortamlariyla Ogrenim ve Ogrenim (Yiiz ifadesinden
bilgisayarlara), Grigoris Yaynevi, 1989:90

116 M. PAPAMIHAIL, flkokulda Yunanca Okuryazarhigin Ikinci veya Yabanci Dil Olarak Ediniminde
Halk Kiiltiiriiniin Degerlendirilmesi, (Yiiksek Lisans Tez Caligmasi, Dimokriteio Universitesi,) 2014
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kusaklarm varligina baghdir. Karagdz’iin temel unsurlari olan tasvir yapimi,
perdenin hazirlanmasi, mevcut oyunlarin 6ziimsenmesi ve bu oyunlarda kullanilan
miiziklerin 6grenilmesi veya yeni oyunlarin yazilmasi asamalarinda 6grenciler katki
saglayacaklardir. Cocuklar hem kendilerini ifade etmeyi, hem oynama ihtiyaglarini
karsilayacak, hem oynatmay1r Ogrenmeye c¢alisacak. Bir taraftan el becerisi
kazanwrken diger taraftan da soOzlii olarak kendilerini ifade etmede gelisme

saglayacaklardir.

4.5.1 Oyunun Iki islevi: Miicadele ve Temsil

Oyunun aslina bakilirsa gergek hayatin yansimalarindan olustugu sdylenebilir.
O yilizden diinyanin farkli bolgelerinde docuklarin oyunlari da yasam sartlar1 ve
yetigkinlerin yasam gerceklerinin farkligindan kaynaklanan farkliliklardir. Bu
baglamda oyun cocugun biiyliklerine dykiinmesidir ve bunu giiniillii olarak, hatta
biiyiik bir keyifle yaptigmi gézlemliyoruz. Oyleyse ¢ocuk oyunla gelecekteki yasam
gergeklerini 6grendigni soyleyebiliriz. Bu gercekten hareketle de egitim olgusuna
oyunu dahil etme fikri gelismis ve bircok stratejiler ortaya konmustur. Drama ve
oyunlastirma da bunlardan biridir. Yine golge oyunu da bir oyunlastirma tiirii olarak
1yi bir segenektir. Oyun ve eglence ortaminda 6grenmeye elverisli bir teknik oldugu

arastirmalarla sabittir.

Zevk verici ve eglendirici yoniiyle “Oyun” ve “Oynama Eylemi” barindirdigi

ozellikleri itibariyla su sekilde agiklanabilir:

Oyuna katilim goniillillik esasma baghdir. Komutlar veya kurallara bagh
tekrarlanan oyunlar ancak bir oyunun zorunlu temsilidir. O halde oyun demek

ozgiirlik demektir.

Oyun yalitilmig ve sinirlandirilmig bir yasam kesitidir. Yani oyun, giindelik
hayattan, hayatm i¢inde aldig1 yer ve siireyle soyutlanir. Oyun belli bir baglama an1
ve belli bir bitis an1 vardir. Bu 6zelligiyle oyun hafizalarda manevi bir yaratma ve

zenginliktir.
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Bireyin goniillii olarak belli bir yerde ve zamanda oynadigi oyun, kendine
0zgi kurallar1 ve mutlak bir diizeni vardir. Oyunda “ben” degil, “biz” kavrami vardir.
Bu oyun bagkalarma degil, “biz”e aittir. “Biz” in digindakilerin ne yaptigi o an igin
bizi ilgilendirmez. Giinliik yasamda gegerli olan kurallar oyun kapsaminda gegerli
degildir. Biz “baska’yiz, “farkli”yiz. Iste oyunun kazandirdigi bu baskalik ve
farklilik duygusu, ancak oyunun goniillii olarak biriindiigii esrar atmosferi i¢cinde

ortaya cikar.

Ozetlemek gerekirse, Oyun; “Olagan hayatin disinda oldugu hissedilen,
ozglir ve ‘kurmaca’ ama yine de, oyuncuyu tamamen i¢ine ¢ekme yetenegine sahip
bir eylemdir. Oyun her tiirlii maddi ¢ikar ve yarardan arinmig bir eylemdir. Bu eylem
bilhassa simirlandirilmig bir zaman ve mekanda gergeklesmekte, belirli kurallara
uygun olarak, diizen iginde cereyan etmekte ve kendilerini goniillii olarak bir esrar
havasiyla ¢evreleyen veya alisilmig bir diinyaya yabanci olduklarini kilik degistirerek

vurgulayan grup iliskileri dogurmaktadir” 1t

Oyun kavrammin Tiirk¢e karsiligina bakildiginda pek ¢ok anlamindan soz
edilmektedir. “Oyun: vakit gegirmeye yarayan, belli kurallar: olan eglence; Kumar,
saskinlik uyandwrici hiiner; Tiyatro ve sinemada sanat¢imin rvoliinii yorumlama
bi¢imi; miizik esliginde yapilan hareketlerin tiimii; sahne veya mikrofonda oynamak
i¢in hazirlanmis eser, temsil, piyes, bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek
amaciyla yapilan, ¢eviklige dayanan her tiirlii yarisma, diizen, hile, entrika, hasmini
yvenmek igin yapilan tiirlii bigimlerde sasirtict hareket (Giireste); taraflardan birinin
dort sayi kazanmasiyla elde edilen sonu¢ (Teniste)”.''® Boratav da, “Oyun”
kavramindaki gonilliilik, 6zgiirliik, belli bir zaman ve mekanda canlandirilmasi gibi
ozelliklerden soz eder; “Cocuklarin, ve daha az olgiide biiyiiklerin —giinliik gecim

didinmelerinden ayirabildikleri bos zamanlarinda- herhangi bir iiretim ¢abasini, ya

17 Johan HUIZINGA, Homo Ludens, Ceviren:Mehmet Ali Kilicbay, Ayrint1 Yayinlari, I1. B.
Istanbul 2006:31

Y8 Tiirkce Sozliik, Atatiirk Kiiltiir Dil ve Tarih Kurumu, Tiirk Dil Kurumu, C: I, Tiirk Tarih Kurumu
Basimevi Ankara,1988:1126.
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da baska c¢esitten bir hizmeti zorunlu kilmadan, sadece eglenme vyolu ile

dinlenmelerini saglayan eylemlerdir’**® diyerek oyunu dzgiir ifade olarak ele alir.

Oyunun en onemli iki islevi; bir sey i¢in miicadeledir, ya da bir seyin
temsilidir. Temsil etmek bir seyin goriilmesini saglamak kadar gii¢lii bir anlami
icerir.  Ornegin; Ritiieller ya da tapinma torenleri, catismayr (miicadeleyi) ve
simgelestirerek bir kutsal giicii temsil niteligini icermesine ragmen, bundan daha
fazla bir anlam tasir. Bu torenler bir tiir mistik gerceklestirmedir. Bayrami kutlamis
olan topluluk i¢in bu ritiielin iglevi, bir dahaki kutsal doneme kadar giivenlik, diizen
ve refahin saglanmasidir. Eski bir Cin inancina gore dans ve miizigin amaci, evreni
kendi yolunda tutmak ve dogay! insana yararli olmasi icin zorlamaktir. Mevsimleri
karsilayan senliklerde yapilan yarismalarin nedeni tiriinlerin bol olmasi, yilin refah
icinde ge¢mesidir. Anadolu’nun pek ¢ok yoresinde yaygin olan seyirlik oyunlardan
Saya Gezme oyunu hakkinda goriiniirde diigiinlerde, bayramlarda eglenmek
amaciyla birlikte, bolluk ve bereket getirecegi inanciyla mevsim dontisiimlerinde

yansilandigi belirtilir *?°

119 pertev Naili BORATAV, 100 Soruda Tiirk Folkloru, Gergek Yaynevi, 3.B. Istanbul, Ekim
1994:232

120 Nurhan KARADAG, Koy Seyirlik Oyunlar, Tiirkiye Is Bankas: Kiiltiir Yayinlari, Ankara 1978:
31.
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BOLUM V

5.1. YENILIKCi OGRETIM YAKLASIMLARI

Ogretimde yaraticihgy, iki sekilde diisiinmek miimkiindiir. Bulardan ilki,
Ogretmenin yaratict bir sekilde Ogretim uygulamasi; digerinde ise Ogrenciye
yaraticihigin yani bir baska deyisle balik nasil tutulacagmin 6grenilmesini
saglamaktir. Birinci yaklasim; 6gretmenlerin, 6grenmeyi, ilging, cekici hale getirmek
icin hayal giiciinii ortaya koyan bir siiregtir. Diger yaklasim ise, 6grenciyi merkeze
alan; onlarm yaraticiliklari gelistirmek i¢in tasarlanan stratejilerini devreye sokan
bir egitim siirecidir.

Ogrenci odakli ogretim stratejilerinden yaratici  6grenmenin  egitim
stireclerindeki devamliligl i¢in Ogretmenlerin yaratici 6grenme programina sahip
olmalar1 yeterli olmamaktadir. Bunun yanisira 6gretmenlerin, yaratict dgrenme
ilkeleri tizerinde siirekli olarak kapsamli seminerlerle gelisimleri saglanmasi
gereklidir. Bunun sonucunda 6gretmenler okulda yonetim uygulamasi, ihtiyag
durumlarinda Ogrenciye bireysel destek uygulamalari, okul kiiltiirii ve etigi,

dgretmen-dgrenci iliskileri konularinda olumlu kazanimlar elde edeceklerdir.'?!

5.1.1 isbirlikci, Katihmel, Aractirmaci Bir Stmf Olusturmak

Bilgi ¢aginda, gelecegin insani arastirmayi, bilgiyi elde etmede aktif olmasi
onemli bir konudur. Diisiinmeyi dnceleme Yyetenegi derslerde kavramlarin tespiti,
yorumu ve diizenlenmesi 6nemli bir konudur. Buna goére egitim siire¢lerinde bilimsel
stireg yeteneklerinin daha giiglii sekilde diistinmeyi ve arastirmayi onceleyen ders
ortamlarinin 6nemi ortadadir. Ayrica akran isbirligi ve diyaloglar &grencilerin

kavramsal dgrenmelerinin gelisimine énemli katkilar saglar.??

121 M. M. JOUBERT & FAULKNER , Learning and Teaching Scotland. Learning and Teaching
Strategy: curriculum for excellence. Education and Skills — Memoranda: personal submission,
Glaskow City Council Education Services, 2007:3-16 http://www.publications.parliament.
uk/pa/cm200607

122 Erding OCAL ve Alev DOGAN, “Karagéz-Hacivat (Tiirk Gélge Oyunu) Diyaloglariyla Fen
Egitimi” e-Kafkas Egitim Arastirmalar: Dergisi, 2 Agustos 2015
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Katilimer ve isbirlik¢i 6grenim yaklagimlarinda egitsel siiregte diyaloglarla
yoluyla 6grencilerin verimli bir tartisma ortaminda bulusmalar1 sadece akademik
basar1 ve giidiillenmeyi arttirmakla kalmayip ayni zamanda 6grencinin ¢evresiyle
stirekli iligkiler kurmasini saglamasi gibi osyallesmesini gelistirmesi bakimindan da
onem arz etmektedir. Fakat burada olasi aksakliklar1 ve katilim konusunda istekli
olmaya Ogrenci gruplarmi da dogru uyaranlar kullanarak harekete gecirici

miidahaleler 6gretmen tarafindan yapilmasi gerekebilmektedir.

Smif icerisinde Ogrenci odakli 6grenim yoOntemlerinde bile 6gretme —
Ogrenme  siirecinin  diizenlemesi  0gretmenin  sorumlulugunda  yiiriitiilmesi
kagmilmazdir. Oncelikle 6grenme ortamlarmi hazirlanip uyggulanmasi, siniflarda
kullanilacak diyaloglarin belli bir amaci olmasina ve O6grencilerin bu ortamda
fikirlerini ortaya koyabilmelerine olanak saglayacak gerek dogru uyaranlarin
sunulmasina gerekse de uygun ortamin saglanmasina 6zen gosterilmelidir. Pasif
konumda kalan 6grencilerin de dogru uyaranlarla tartismaya katilmasini ve olusacak
sonuca ortak edilmesini saglayacaktir. Ogretim siirecinde kullanilabilecek etkili
uyaranlar; kavram karikatiirleri, kuklalar, gdlge oyunu, grafik diizenekleri, tahmin-

gozlem-aciklama ve dogru yanlis 6nermeler gibi stratejileri icermelidir.

Arastirmalar gostermis ve gliniimiizde genel kabul goren bir konu 6gretim
stireci ne kadar fazla etkinlik, ne kadar fazla 6grencinin katilimimi igerirse, o kadar
basarili olma ihtimali yiiksek oldugudur. Ogrencinin goniillii olarak katilimiyla ve bir
oyun tadinda olursa, edinimlerin hem daha verimli hem de kalic1 olmas1 beklenebilir.
Katilim gostermeyen Ogrenciyi, veya katililan 6grencinin etkin durumda kalmaya
devam etmesini saglayabilmek amaciyla devreye sokulabilecek etkili uyaranlardan

biri de siiphesiz karag6z oyunudur.

5.1.2 Karagoz Oyununun Egitsel Degeri

Aslina bakilirsa egitim olgusu igerisinde oyun her zaman varlik gostermistir.
Gegen ylizyillda batida dramatik egitim olarak baglayarak giiniimiizde de farkli
boyutlarda ve degisik araglarin da ders ortamlarinda kullanimi daha da belirginlesmis

ve artmistir. Golge oyunu ve geleneksel Tirk tiyatrosu ise Ozellikleri itibariyle
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dramadan ya da tragedyadan uzak epik unsurlarla siislenmistir. Gerek Dr. Georg
Jakob’un gerekse Prof. Metin And’m goriisleri'?® egitim ve dgretimde Geleneksel

Tiirk Tiyatrosu’nun dramadan daha faydali ve basarili olacagi yoniindedir.

Golge oyunu ve Karagdz aslina bakilirsa perdede oynatilan bir orta oyunu
oldugunu sodylemek dogru olacaktir. Siiphesiz her iki seyirlik oyun da egitsel
stireglere Onemli katkilar saglayacagi bir hakikattir. Oyunlastirilmis (dramatik)
egitimin bir o6gretmenden bekledigi nitelikler; karagdz oyuncularmin bu oyuna
yaklagimlariyla 6zdes oldugu gozlemleniyor. Bunlarin ikisi de oyun kurmakta ve bu
oyun sahasmin dahilinde; oyunu siislemekte, giizellestirmekte ve alicilarina cazip

hale getirmeye ¢abalamakta ve dgretilir olmasini saglamaktadirlar.

Karagoz konusundaki arastirmalarin bir yandan bilimsel degeri diger yandan
da sanatsal yonden degerli oldugu asikardir. Cagdas 6gretmenin misyonu bundan
boyle o6grencilerin kendisini oldugu gibi ifade edebilecegi simif ¢alismalari
olusturmak ve bunun i¢in uygun ortamu yaratmasi gereken kisi yine 6gretmendir.
Egitimin ve 0gretimin dramatik egitime yaklastig1i yani oyunsallasmay1 6gretimde
onemli bir yere koymaya basladig1 giinimiizde geleneksel seyirlik oyunlar iizerine

ilk ¢alismalar1 Ismay1l Hakki Baltacioglu yapmustir.

Baltacioglu Oz Tiyatro tezinde, temsil olgusundaki asal elemanin, oyuncu
oldugunu vurgularken diger elemanlarm, oyuncunun yaratisini besleyen unsurlar
oldugunu belirtmis, geleneksel Tiirk tiyatrosunun da ayni temele dayandigini ileri
stirmiistiir. Yukarida belirtildigi gibi Karagéz oyunununda oyunu diizenleyenle
oyunlastirilmis ders ortammi olusturan Ogretmenle paralellik kurmak yanlis
olmayacaktir.Her iki durumda da bir oyun s6z konusu ve her ikisinde de amag

alicilara oyun i¢inden verilecek kazanimlardir.

Yazara gore, oyunun, insanlarin gelisimine, kisilik kazanmalarina, o6giit
almadan  Ggrenmesine, ezberlemeden anlamasina, Onyargilari  agmasima,
yaraticiliginin ve yeteneklerinin tesvik edilmesine, insan ruhunun incelmesine,

paylasimci1 olmasma ve sorumluluk tagimasina yarayacagini bilen bir egitmendir.

123 Metin AND, a.g.e. 1977:240
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5.1.3 Ogretici Hikayecilik, Drama Olarak Karagéz Oyunu Ornekleri
Ve Bunlardaki Egitsel Degerler

Hikayeler anlatma ile varolan gercekligi yasama yetenegimizin yakinina
getirme sanatidir. O vakit ayni tanim oyun igin de gegerli oldugunu sdyleyebiliriz.
Hikaye ve oyun arasindaki bu ortaklik hikayelerin de aslinda oyun kdkenli
olmasindan kaynaklanir. Basarili 6gretmen gercegi baska bir deyisle bilgiyi, ne kadar
giizel hikayelerse veya oyunlastirirsa konunun anlasilmasi o kadar kolaylasir. Bir
ogrenci katildig1 bir oyunda, bir karagdéz sahnesinde canlandirdigi bir rol i¢inde
hedeflenen edinimleri kazanmasi acgisindan bilimsel olarak hi¢bir degeri olmayan
gblge oyununun, egitim bilimlerindeki yararlar tartisilmazdir. Karagéz oyununun en
basarili yanmin 6grencinin bir rol igerisinde etkin durumda olmasini saglamasidir.
Ayrica miizik ve eglenceli ortam saglamasi yoniinden de 6grenciyi motive etmesi

Onemlidir.

Geleneklerin sonraki kusaklara aktarimi, egitim sisteminin diizenli ve uzun
zaman dilimleri boyunca sabit kalmasiyla aksamadan devam etmesi olagandir. Fakat
ogrenilmesi gerekenler hizla, 6zellikle de bir kusak icerisinde degisirse, neyi nasil
ogretmek gerektigi sorusunun yanit1 zorlasmaktadir. Git gide Ogrenciler derslere
ilgisinin azalmasiyla yakinmaya, biiyiiklerine kars1 saygilarmi yitirmeye baslarlar.
Ogretmenlerde de egitim kalitesinin gerilemesinden, bunun sonucunda dgrencilerin
gevsemesinden dolay1 yilginlik bas gosterir. Degism 151k hizma erisitigi gliniimiiz
diinyasinda, 6gretim bilimlerinin ve gretmenlerin, kavramasi gereken temel bir
beceri vardir: Ogrenciye nasil 6grenilecegini 6gretmek.Ona balik tutmay dgretmeyi
merkezine almasit gerekir. Bu noktada donemine uygun, yenilik¢i Ogretim
stratejilerini devreye sokmak gerekli oldugu asikardir. Smifta 6grencilerini yenilik¢i
stratejiler kullanarak derse katilim saglayabilen, dgrencilerini aktif halde tutabilen

Ogretmen basarili sonuclar alacaktir.

Ogretimde hikaye etme bir ydntem olarak Onemini giiniimiizde de
korumaktadir. Ustelik oyunlastrma yonteminin de dziinde hikaye oldugu gercegi
tartisma disidir. Ornegin konusu acisindan bir ahlak ve siyaset kitab1 olan Kelile ve

Dimne’nin kahramanlar1 ¢ogunlukla hayvan olmasina ragmen, her biri bir insan
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karakterini karakterize eden bu hayvanlar ve onlarin c¢evresi,gergek hayati
yansitmaktadir.Bu alegorik anlatimla konular daha carpici bir sekilde, daha akilda
kalacak sekilde ele alinarak dinleyicinin ve hedef kitlenin dikkatinin cezbedilmesi
saglanmas1 ¢ok daha basarilidir. Ayni hikayenin dramatize edilmesi ise 6grenim

stirecini daha da pekistirip kalic1 hale gelmesini saglayacaktir.

Bahsettigimiz ornek ile devam edecek olursak Kelile ve Dimne Oykiisiinii
pedagojik agidan degerlendirirken oncelikle bunun temel bir ahlak egitimi kitab1
oldugunu diisiiniirsek egitsel degerinin tartisilmaz oldugu ortadadir. Ote yandan
hikayenin kaf daginin ardindaki bilge ile Hint hiikiimdar1 arasinda gegmesi, engin
alan bilgisine sahip essiz bir O6gretmenle neredeyse tiim diinyanin refahini
saglayacak; O6grenmeye susamis harika bir O6grenci arasinda gegcmektedir. Bu
noktadan itibaren bu yash bilgenin 6gretim yontemi devreye girmektedir. Iste bunun
bir sonraki adimi1 hikayenin oyunlastirilmasidir. Boylelikle 6grencinin dikkati bir kat
daha artmasi saglanacak, oyuna bizzat katilimiyla da bilginin insas1 gerg¢eklesecektir.
Golge oyunu da oyunlastrma yOntemlerine iyi bir secenek olarak karsimizda

durmaktadir.

Cagdas ogretimdeki merak uyandirma ilkesiyle 6zdes olan oyunsal hava daha
hikayeinin baginda kendini gostermeye baslar. Hikayenin oyunlastirmayla farkli ve
ilgi cekici hale getirilmesiyle O6grencilerin derse katilimlar1 saglanarak Ogretim
amacma hem daha eglenceli, hem de edinimin oyunla O6ziimsenerek kalicilig1
saglanacaktir. Cagdas 6gretimin belirttigi katilim, arastirma, kesfetme asamalarmdan

gecerek 0gretimin pekistirilmesi gergeklesir.

Benzer bir uygulama, bir oyunlastrma yontemi kullanilarak Dede Korkut
hikayelerinde gegen olaylar islenebilir. Ogrencilerin farkli roller (tipler) iistlenecegi

bir Karagdz oyunu tasarlanabilir.

Sadece konulariyla degil, Karagdz tiplemelerindeki cesitlilikle de tiim
diinyada on plana ¢ikartilip vurgulanan ¢ok Kkiiltiirliiliglin de iyi bir yansiticisi
konumunda olan Karagdz-Hacivat; miizigiyle, kostiimleriyle, mimarisiyle yiiksek bir

sanat ruhu yaratmakta oldukg¢a etkili bir aragtir. Bu 6zelliklerinden dolay1; Karagoz-
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Hacivat sadece edebi zevki gelistirmek ya da giilmece i¢in degil; ciddi bir egitim

araci olarak da kullanilabilir. (Sekil.8)

Bununla beraber konular ve kavramlar, Karagdéz - Hacivat oyunu
diyaloglariyla yasamin ic¢ine tasinabildiginden, Ogrenilenlerin zihninde kaliciligi
saglanabilir. Perdede 6grencilerin oynatacag tasvirlerle, derslere ait kavramlar daha

eglenceli ve kolaylikla kavranabilir ve giinliik hayatta kullanim1 gergeklesir.

Golge oyunu bir drama yontemi olarak da Ogretim ortamlarinda amaglanan
kazanimlarin somutlastirilmas:t ve oyunlastirmanin saglayacagi g¢ekicilik sayesinde
egitim alaninda kullanilabilcek uygun bir aragtir. Nikekim “Ogrencileri
heveslendirmeyi, ve bu sekilde egitim siirecini sevdirmeyi amag¢layan ve dramatik
ozelligi bulunan Karagoz-Hacivat oyunlari,; kendine 6zgii teknigiyle hayatin icinden

7124 spzleriyle

se¢ilmis konular ve karakterler ile psiko-sosyolojik bir ozellik tasir.
Dr. Isinsu Ersan benzer goriis belirtmektedir. Yizyillardir biiyiik kiigiik herkesi
eglendiren kiiltiir hazinemiz Tiirk Golge Oyunu Karagdz — Hacivat’in aslina bakilirsa

bir drama yontemi anlayisiyla tiim derslere uygulanmasi yol agici olacaktir.

Bunun yani1 sira ders konularma giinliik hayattan 6rnekler verme noktasinda
da Karagdz — Hacivat olduk¢a elverisli bir secenektir. Ogrencilere sunulacak
edinimlerin yasamda mevcut olan gergek kisi ve olaylara uygun verilmesi zihinde
soyutlarin somutlastirilmast noktasinda islevi Onemli olmaktadir. Dolayisiyla,
egitimde karagdz-hacivat diyaloglariyla ilgili yapilacak c¢aligmalar; bir 6gretim
teknigini ithal etme cabasi olmayacak; aksine neredeyse kaybolmaya yliz tutan

geleneksel bir anlayisi egitimde daha islevsel hale sokmak olacaktir.

Karagdz ve Hacivat birbirleriyle uyumsuz tiplemelerdir. Birbirlerini anlamaz
dolayisiyla da anlatamazlar.(Sekil.9) iletisimsizlik, aralardaki catisma ve tartisma
biitiin oyunlarinda en 6nemli sorunlar1 olmustur. Bu iletisimsizlik ve tartisma komik
ogeler ortaya c¢ikarr. izleyenler komik dilsel &geler olarak; anlamama ve
anlatamamayla ilgili sozciiklerle karsilagir. Karagdéz oyunu, biitiiniiyle komedi

unsurlarindan olustugu igin Ozellikle soyut kavramlari i¢inde barindiran dersleri

124 Ersan ISINSU, Golge Oyunu Estetiginde Figiir ve Tiirk Golge Oyunu : Karagoz, (Yiksek Lisans
Tezi, Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii,) [zmir, 2011
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monotonluktan uzaklastirip eglenceli ve zevkli hale getirebilir, ayn1 zamanda ilgi
cekici ve giidiileyici bir egitsel ara¢ olarak kullamlabilir. Ogrencilerin oyunun
hazirlanigi, perdenin kurulmasi ve oyunda yer almalariyla da ¢ok yonlii bir egitsel

stiregte yer almalar1 ders ortaminda zindeliklerini korumalarina imkan verecektir.

5.2. ANLAMA VE METIN CALISMALARINDA GOLGE OYUNU

Bir egitim ve 6gretim ortaminda oyun ¢ok yonlii katkilar saglamaktadir.Oyun
olgusunun dahil edildigi bir ders ortami, 6grencilerin beden ve ruhsal durumlarma
olumlu yansimalarmin yanisira, egitim slirecinin olabildigince verimli slirmesini
dogrudan etkilemektedir. Yaratilan eglenceli bir 6gretim havasinda oyun ile birlikte
o0grenmenin gerceklesmesi cok daha kolay olabilmektedir. Yapilan arastirmalarla da

egitim-6gretim eylemlerinde, oyunun énemli bir etken oldugu tespit edilmistir.

Bilisim teknolojilerinin sundugu imkanlarin da kullanimiyla gliniimiizde
biitiin derslerin tiimiine oyunlastirma yontemini dahil etmek olanaklidir. Bu yolla
o0grenci deneyim kazanmakta, arastirmalarla ¢oziime ulasmak suretiyle stratejik
diisiinebilme konusunda gelisme gdstermektedir. Boylece dgrencilere kazandirilmasi
hedeflenen bilgi, beceri ve davranislar oyun araciligiyla daha kolay gerceklesmis
oluyor. “Cocukluk doneminde sembollere dayali ve nesneler diinyasina yakinlasan
dili, en iyi 6gretme ortami dogal ortamlardir. Dogal ortamlar i¢in oyunlar ¢ok
onemlidir. Cocuk oyun esnasinda rahat ve iletisime daha aciktir’*®® Gegmiste
oldugu kadar olmasa da, giiniimiizde de hepimizin zevkle firsatin1 buldukga izledigi
Karag6z oyunu; sinema ve televizyonun biiylik etkileri yaninda, Onemini
kaybetmeyerek giiniimiize tasimayi basarmis, Yyine halkin gonliinde taptaze
canliligini korumaktadir.Ustelik bilim insanlar1 tarafindan bilyiikk bir hassasiyetle
birgok konferanslar, seminerler yapilmis, kurslar a¢ilmig, yarigmalar diizenlenmistir.
Gergeklesen bu faaliyetlerin, aslinda bir arayis icinde olan bu insanlarin ortak amaci;
bu geleneksel sanat1 yeni kusaklara tanitmak ve genis kitlelere yaymak emelini
benimsemis olmalaridir. Ozellikle egitim ve Ogretim programindaki dersler

kapsaminda hazirlanmis olan bir¢ok etkinlik alani olmasma karsin, bu etkinlikler

125 'S, MADEN *“Tiirkge Ogretiminde Drama Yénteminin Gerekliligi ", TUBAR-XXVII. 2010
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gercek anlamda yapilamamakta, Ogrencinin kavrayabilecegi ve onun derse
odaklanmasini saglayacak ortamlarin eksikligi ortadadir. Sadece planlanmig
etkinlikler amaglanan kazanimlarin 6grenciye aktarilmasi icin yeterli olamayacagi
gercegi ortadadir. Ogrenciyi hedefe yonlendirici, onun ilgisini canh tutacak farkli
oyun igerikli uygulamalarin ders ortamina sokulmasi gerekli oldugu genel kabul
goren bir savdir. Oyunlastirma (dramatizasyon) yontemi genis bir yelpazeye sahiptir.

Golge oyunumuz Karagdz oyunu bu gergevede ¢ok degerli bir aractir.

Karagoz, gerek dil ogretiminde gerekse de baska derslerde islevleri
gozetilerek kullanmak ders ortamini eglenceli hale getirecegi icin tercih edilmelidir.
Iste bu noktada islevsellik kavram1 onem arz etmektedir. Ogretmenler bu konuda
inisiyatif almak zorundadir. Ogretmen merkezli ve sadece metin odakli bir anlayisla
yapilacak egitim- Ogretimin verimli olmadigi herkesin malumudur. Ogretim
programinda yer alan etkinliklerin yanisira Ogretmenin belirleyecegi birtakim
etkinliklerin oyunlastirilmasiyla 6grencilerin katilimi saglanarak, birlikte yapilacak
calismalarla 6grenim siireci ¢ok daha eglenceli hale getirilebilir. Bu noktada Tiirk
kiiltliriiniin, tarihinin, inancinin yansimasi baglaminda,insani degerlerin dgrencilere
asilanmasi1 amaciyla da ders ortamlarinda, Geleneksel Tiirk Tiyatrosu’nun énemli
Ogelerinden olan Karag6z oyununun siklikla kullanimi tercih edilmesi elzemdir. Hem
yetiskinlere hem de gocuklara hitap ettigi i¢in Ozellikle mizah dgeleriyle yiiklii olan
Karag6z oyunu, igerdigi konularin cesitliligi ve belki de daha fazlasinu egitim
ortamlarina uygun sekilde olusturulmasiyla belki de tiim derslerde islevinin miimkiin
olacaktir. Ustelik bu ydntemin &grencilerin derse katilimini saglamasi bakimmdan

basaris1 kesin goziikmektedir. Hal boyle olunca bunu yogun sekilde ¢aligmak gerek.

Giinlimiize degin aragtirmalar gostermistir ki, bazi1 degerlerin drama yontemi
ile 6grencilere verebilmek ¢ok daha kolay olabilmektedir. Kiiltiiriimiiziin tiimiini
icinde barindiran geleneksel golge oyunumuz olan Karagéz, diger derslerde oldugu
gibi Tirkge 6gretiminde degerler egitimi basta olmak iizere, okuma egitimi, dinleme
egitimi, yazma egitimi, konusma egitimi, gorsel okuma ve gorsel sunu gibi dil

ogrenme alanlarinda kullanilabilir. Oyunun temel kahramanlar1 Hacivat ve Karagoz
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basta olmak {lizere, diger kahramanlar1 ve bunlara bagli oyunlar ders ortamlarinda

alternatif bir metot olarak 6gretmenin elinin altnda bir aragtir.

Oynatildig1 tiim ortamlarda ozellikle kiiciiklerin ilgisini ¢eken karagoz
oyununun 6gretimde yer almasi 6grencilerin derse karsi tutumlarint olumlu anlamda

etkileyecek ve buzlarm erimesini saglamasiyla katilimlarinin yolunu agacaktir.

Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanlig1 2006 yilinda Karagdz oyunu bir etkinlik
ornegine yer vermesiyle bu alanda bir adim atmis olmas1 bu yonteme verilen degeri
gostermesi bakimindan 6nemli oldugu sdylenebilir. Tiirkge dgretim programidaki
bu etkinlik 6rneginde, etkili iletisim kurma, konusma ve dinleme/izleme dil 6grenme
alanlarina yer verilmistir. Bu 6rnek etkinlikle, etkili dinlemenin 6nemi, konusmanin
hizin1 ve akiciligimi ayarlamanin 6nemi, tekrara diismeden ve adab-1 muaseret
kurallarma uygun sekilde konusmanm onemi, Tiirk¢e’nin dil bilgisi kurallarina
uygun yazabilmek, karagéz oyunu kullanilarak daha rahat ve kolay bir sekilde

kazandirilmasi amaglanmistir. (Sekil.10)

Sevindirici bir gelisme olarak son  donemlerde Hacivat ve Karagoz
tiplemelerinin toplum iizerindeki etkisinin farkedilmis olmasiyla, kitle iletisim
araclarinda, Ozellikle gorsel olarak roliinden Otiirii bir tanitim araci olarak yogun
sekilde kullanilir olmustur. Karagdz oyunu, ge¢misten, tarihten izler tagimasi, halkin
nazarinda bu oyunun Onemini, cazibesini daha da arttirmaktadir. Bu baglamda
karagdz oyununun egitsel ortamlarda kullaniminin bilginin ingast anlaminda 6nemi
ortaya cikmistir. Bunun sonucunda Ozellikle egitimde son donemde siklikla

basvurulan yontemlerden oldugu goriilmektedir.

5.2.1 Egitimde Golge Oyunu-Yunan Goriisleri

Tiyatro oyunu ve drama, Zafiriadis ve Darvuvis’e!?

gore egitimde alternatif
yontemler olarark uygulanmasi dnerilmektedir. Ozellikle yasayarak 6grenme yoluyla

birgok ders konularinda oOgrencilerin grup caligmalar1 yiiriitmelerinin miimkiin

126 K. ZAFIRIADIS ve A. DARVUDIS, Cagdas okulda bir 6gretim yontemi olarak Drama, Afoi
Kiriakidi Yaymevi, ATINA 2010
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olacagini ifade etmekteler. Pedagoji, psikanaliz ve sosyoloji bilimleri, tiyatronun

egitsel faydalarin yadsinamayacagini 6ne siirmektedir.

Ploritis’e gore “Tiyatro gercegin igsellestirme araci olarak, bir “yasam
deneyimidir”. Tiyatroda, bir roller oyunu olarak, iliskiler sahnelerin sdzlesmeleriyle
belirlenir. Dogas1 geregi insana sayisiz kisisel ve toplumsal degerlerle uzlasma
olanagi saglar. Piyesler 6gretimi, biiylik 6lglide drama yontemlerini degerlendirmek
suretiyle, ortak bir ¢alismada onlara duygu ve deneyimlerini paylasmay1 6zendirmesi

hasebiyle 6grenciler i¢in 6nemlidir.

Alkistis, dramanin, cevredeki degisimleri ve bunlara yapilacak katkilar
anlamlandirabilmek i¢in dramanin yaraticiligi giiclendirme ve sorgulayici diisiinceyi

gelistirebilmektedir.'?’

Kureci’ye gore, bu yontemle 6grenciler metinler diinyasiyla iletisime gegerek,
icerikleriyle 1ilgili etkinlikler yaparak kendileri de Oykiiyli yasamaktadirlar. Bu
sekilde sozlii ve yazili konusma becerilerini gelistirmektedirler. Elbette drama
denince bir tiyatro oyununu kastetmiyoruz; fakat 6grencilerin tiyatro (rol, hareket,
yer) ve drama (dialog, hareket, orgii, tezat, ¢arpisma) teknikleri kullanarak yazili
metni sahneye tasmayi anlamamiz gerekiyor.Tiyatro oyunu bdylece geleneksel
ogretim metotlarindan farkl olarak 6grencinin etkin olarak katilimini tesvik eden bir

egitsel yaklasimla bize bir yenilik sunuyor.?®

5.2.2 Golge Oyunuyla Dil Ogretimi

Tiyatroyu iki sekilde diisiinmeliyiz: Bir tiyatro yapiyoruz dedigimiz geleneksel
olan ve hadi bir tiyatro oynayalim (tiyatro olalim) dedigimiz yenilik¢i yaklasim. Yeni
yontemde tiyatronun diliyle kendi diisiincelerimizi harmanlayarak ¢izimler, sesler,

sozciikler, siir...vs kullaniyoruz. Her dil gibi, tiyatro dili de isteklerini

127 Alkistis KONTOYANNI, Kara Inek-Ak Inek, Egitimde Drama Sanati ve Kiiltiirlerarasilik,
Motivo Ekdotiki, Atina, 2008:224

128 Venetia APOSTOLIDU ve Eleni HONTOLIDU, S6z Sanatlar: ve Egitim, TIPOTHITO
DARDANOS YAYIN, Atina 1999:370
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dillendirmelerine yardimci oluyor. Biz onlara dili 6gretiyoruz; fakat s6z onlarda...

Onlar bu yontemle hissettiklerini ifade edecekler.?

Okul dili diizenlenmis iletisim kodu olarak adlandirmak dogru olacaktir.Bu
kodu farkli sosyal gevrelerden gelen 6grencilerin kavramasinda farkliliklarin olmasi

ve buna bagl esitsizliklerin de meydana gelmesi kaginilmaz bir siiregtir.

Bourdieu ve Passeron’a (1986) gore, yaz1 yazmada , diizenlemede ve
seslendirmede gosterilen basar1 6grenciye Ozgiiven kazandirmanm yaninda toplum
icinde de bir takdir gérmenin kapisini aralamasi toplumun {ist tabaka gruplarindan

cocuklara digerlerine karst {istiin konuma getirdigini sdylememiz miimkiindiir.*3

5.3. KARAGOZ OYUNUNUN DAHIL EDILDIGi BiR DERS
ONERISI-I

Icinde bulundugumuz yiizyilm ihtiya¢ duydugu insan; problemi tanimlayan,
problemi c¢ozen, elestirel diisiinceye sahip, yaratici, yenliklere agik, iiretken ve
isbirligi yapabilen sorumluluk sahibi bireylerdir. Cagin gereklilikleri egitime de
yansimaktadir. Egitim sistemleri de buna uygun olarak degismekte ve gelismekte,
boylece yeni egitim sistemleri de giindeme gelmektedir. Projelendirilmis ders
uygulamalar1 6grenciyi isbirlikgi bir grup calismasi icerisinde belli kurallar
cergevesinde arastirma yaparak bilgiye ulagsmasinin saglanmasmin hedeflendigi bu

yontem dgrenciyi etkin bir duruma getirmek anlaminda iyi sonuglar vermektedir.*3!

Yaratict diislincenin golge oyunuyla kazandirilmasi oyunun c¢ok ydnli

ozellikleri sayesinde miimkiindiir. Anagnostopulos’a gore, golgelerle baslandiginda,

129 Avgusto BOAL, Theatre of the oppressed, London: Pluto Press, London 1979

130 Hariklia, MAGALIU, eShadow Karagéz Yazilimnin Kullammuyla Yeni Yuncanin Ogretimi:
Ilkokulda Bir Ogretim Girisimi, (Lisans Tezi, Aigeo Universitesi,) Rodos, 2016

131 N. DAVIDSON &, P. W. O’LEARY “How cooperative learning can enhance mastery teaching”
Educational Leadership, 1990:30-33.
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Ogrencilerin hayal giigleri devreye girmesi, ayn1 anda ger¢ek ve hayali olan degisik

duygular yasamalariyla dikkatleri odaklanir.**?

Konulararasi (diatematik) ders planlamas1 da dgrencinin ilgisine bagl olarak
konular arasmnda yeri geldikge gegislere imkan saglayan bu yontemin bilgi
edinmekten cok bilginin ingast s6z konusu oldugundan dolayr 6grenciyi 6grenim
olgusunun merkezine almaktadir. Boyle olmasindan dolayr da yenilik¢i olarak

addedilmektedir.

Torrance’e gore yaraticilik kisinin hassas ve 6zgiin ¢oziimlerle, bir o kadar

sakince ve dogru yontemlerle farkli problemlere kars1 durabilme kabiliyetidir.**3

Golge oyununun yarattig1r gercek ve hayal karisimi ders ortami, zihinsel ve
duyumsal arasindaki oyun, saka ve drama, 151k ve golge, degerler ve degersizler,
kahramanlar ve zalimler... vs gibi durumlar sinifta yogun, bir o kadar da yaratic1 bir
egitsel havanin olusmasma sebep olur.’** Yaratic1 diisiincenin bdyle bir geleneksel
gblge oyunu gosteriminde dogal olarak kendini gOstermesi karagdzii 6gretim araci
anlaminda Onemli hale getiriyor. Ayni referans noktasi c¢evresinde, karmasik

duygusal durumlar1 yasama becerisi yaratici kisilik gdstergesidir.*®

Egitim siireclerinde oyunlastirmada “Siiregsel Drama” ve “Uzman Roli”
yaklagimlarinin  kullanilmaya miisait stratejilerdir. Siiregsel Drama; Dorothy
Heatcote, Gavin Bolton ve Brian Way tarafindan literatiire kazandirilmistir. One
stiriilen bu yaklasimin egitim ortaminda uygulanmasi uzun soluklu bir proje tarzi,
probleme dayali ve 6gretim odakli drama c¢alismasi oldugunu sdyleyebiliriz. Uzman
rolii yaklasimi ise; Ozellikle ilkdgretim déneminde &grencinin soyut kavramlarm
somutlagtirmasina, olgular1 ¢ok boyutlu olarak gdérmesine imkén veren bir

yaklagimdir. Bu noktada en 6nemli husus ¢ocuklara dramada kesinlikle bir uzman

132 \/, D. ANAGNOSTOPULGOS, Gélge Oyunu ve Egitim, Kastaniotis Yayinevi, Atina 2003: 21-28
133 E. P. TORRANCE, Torrance tests of creative thinking. Bensenvill, IL: Scholastic Testing Service,
1966a

13 F. KUSULAS, “Yaratic1 siireglerde gerilimin rolii ve egitim gergevesinde degerlendirilmesi”
Psihologia 13, 2006:110-112

135 M.A. RUNCO “Cognitive and psychometric issues in creativity research”. In: S. G. Isaksen, M. C.
Murdock, R. L. Firestien, and D. J. Treffinger (Eds.), Understanding and recognizing creativity:
Emergence of a discipline, Norwood, NJ: Ablex, 1993:331-368.
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roli verilmesidir. (6gretmen, aragtirmaci, miithendis, sanat¢i, yazilimci, hekim vb.)
Bu yaklagimin 6ziinii, cocuklarin gercekgi bir problem durumunu ¢dézmeye ¢alisirken
sorumluluk almalari, yetki sahibi olmalar1 ve bir uzman olarak oyunda yer almalari
olusturmaktadir. Golge oyunu geleneksel bir tiyatro ve bir drama sanat1 olarak bu

yaklagimdan hareketle benzer ¢aligmalarin yapilmasi yerinde olacaktir. (Sekil.11)

Yaratic1 drama uygulamalarinda izlenen siire¢ her zaman ayni olmamakla
birlikte; Isinma, Sozli ve Sozsiiz Rol Oynama-Oyun, Dogaglama ve Olusum,
Rahatlama ve Degerlendirmedir. Yaratici dramanin ogeleri; drama lideri

(6gretmen), katilimcilar (oyun grubu) ve ¢alisma ortamidir.

Yaratic1 dramanin katilimcilara sagladig yararlar maddeler halinde asagidaki

gibi 6zetlenebilir.

¢ Hayal giiciinii harekete gecirir ve yaraticiligr gelistirir,

¢ Katilimcilara kendi diislincelerini gelistirme firsati verir,

¢ Elestirel diistinme yetenegi gelistirir,

% lletisim becerilerini gelistirir,

¥ Acik uglu etkinliklerle tahminleme ve siirecte yer alan ikilemlerin ¢oziimiiyle
de problem ¢6zme becerilerini gelistirir,

% Ogrencinin katilimec1 olmasini saglar,

¢ Kendi diisiincesine deger vermeyi 6gretir, bagimsiz diisiinmenin yolunu agar,

% Sosyal ve psikolojik duyarhilik yaratir, kendine ve digerlerine kars1 duyarliligi
artirir,

¢ Kendi kararlarma giivenir, dolayisiyla 6zgiiven kazanir,

¢ Bir grubun {iyesi olarak toplum bilinci artar,

¢ Dort temel dil becerisini (konusma, dinleme, okuma, yazma) gelistirir,

« Insanlari, durumlari ve olaylar1 gdzlemleyerek tecriibelerini artirir,

¢ Bir grupla planlama yapma, karar verme ve ¢oziimler iiretme becerisini
gelistirir,

+« Soyut kavramlar1 daha kolay anlar,

% Fazla duyu organimi harekete gegirerek 6grenciyi, etkinlestirir,

% Bilgiyi bir oyun i¢inde sunarak 6grenciyi cezbeder,
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% Cevresiyle daha uyumlu hale gelir, tartisma ve uzlasmay1 6grenir'®

5.3.1 Ornek Bir Ders Projesi

Oyun her zaman egitim ve dgretimle ilgili olmustur. Bu son ylizyil iginde
daha da belirginlesmis ve batida dramatik egitim olarak kendisini gdstermistir.
Geleneksel Tiirk Tiyatrosu ise ozellikleri itibariyle dramadan ya da tragedyadan uzak
epik unsurlarla siislenmistir. Gerek Dr. Georg Jakob’un gerekse Prof. Metin And’in
goriisleri egitim ve 6gretimde Geleneksel Tiirk Tiyatrosu’nun dramadan daha faydal
ve basarili olacagi yoniindedir. Bu goriislerden hareketle geleneksel seyirlik oyunu
karagdziin dahil oldugu uzun soluklu ders projeleri tasarlayarak bir yandan bu 6nemli
kiiltiirel degerimizin kaybolmasmi onlemek ve yeni nesillere aktarmak miimkiin
olacak; diger yandan bu oyunun derste yaratacagi eglenceli ortam sayesinde dersleri
ogrencilere sevdirmek miimkiin olacaktir. Asagida bu diisiincemize paralel

yiiriitiilmesi miimkiin bir projenin 6zetini veriyoruz.

Calismanin  proje tabanli 6grenme®®’ yaklasimiyla olacagmdan ve gruplar
halinde calisilacagindan otiirii 6grenci gruplarmn olusturulmus ve grup elemanlar1
aralarinda gorev paylasimi yapmis olmalar1 varsayilmalidir. Bu ders projesine
ayrilacak zaman 6gretmenin konularin ne kadar derinligine inmeyi diisiinmesiyle
bagmtilidir. Proje  tasarlama-yapma, metinlerin hazirlanmasi, provalar-duyuru,
gosterim ve degerlendirme asamalarindan olusacaktir. Ayrica projeyi bir Etwinning

projesi olarak da yaparsak farkli egitsel sonuglar elde etmek miimkiin olabilecektir.

A) Tasarlama-Yapma Asamasi
a. Adim

Ogretmen ders projesinin biitiin adimlarmi énceden hazirlamis olmalidir.
Ders senaryosu geleneksel sekilde fotokopi olarak verilebilecegi gibi, bilisim
imkanlarindan yararlanarak wiki, google groups, WebQusts gibi ortamlara dnceden

yiiklemesi seklinde de olabilir. Ders senaryosunun bir parcast olan perde, dekor,

136 Yorgos MEGA, Egitimde Duyumsal Deneyimlerin Degerlendirilmesi «I aksiopiisi tis aisthitikis

empirias stin ekpaidefsi» Egitim Enstitiisi, Atina 2011:50
137 Alper BASBAY, “Basamakli 6gretim programiyla desteklenmis proje tabanli §grenme
yaklagimmin 6grenme siirecine etkileri” Ege Egitim Dergisi 2005 (6) 1: 95-116
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temsiller... vs. Gibi ¢galigmalarin yapimiyla ilgili her tiirlii yonerge projenin belirlenen
bilgi kaynaginda bulunmasi disiiniilmelidir.Bu 6gretmenin yapmasi gereken on
hazirliklarm bir pargasidir. Onemli bir husus da c¢alisma takviminin de
olusturulmasidir. Planli ¢aligmalar1 ortaya ¢ikacak muhtemel sorunlart da

Onleyecektir. (Sekil.12)
b. Adim

[k gorevleri Karagéz sahnesi yapmak, oyundaki tamsilleri yapmak, 151k ve
ses ¢alismasi i¢in hazirlik yapmaktir. Tim sinif 6grencilerini 5-6 kisilik gruplara
ayirdiktan ve sonra belirlenen gorevleri paylagmalar: istenecektir. Her grup farkl
bir gorev lstlenmelidir. Bir grup sahne yapimim {istlenirse, bir digeri temsilleri
iistlenmeli. Temsiller ¢ok olacaksa daha fazla grup devreye sokulmalidir.

c. Adim

Ogrenciler ¢alismaya baslamadan once belirlenen kaynaklardan bu konuda
bilgi edinmeleri i¢in uygun ortamin saglanmasi da olmazsa olmazlardan biridir. Bu
bilgileri arastirarak 6greniyorum anlayisi ¢ercevesinde ve gruplarin kendi iginde

isbirlik¢i calisma anlayisinin da kuralarinin uygulanmasi da gézetilmelidir.
¢. Adim

Ardindan ogrenciler sirastyla yonergeleri izleyerek, gerektiginde arastirarak
kullanilacak malzemeleri tedarik edecekler ve bu malzemelerin kurulumu icin eger
gerekirse yardim i¢in bagvurabilecekleri kisileri belirlemeli ve onlara ulagmalar1 i¢in
secenekler ve imkanlar sunulmasi gerekmektedir. Bu noktada sorunla karsilasmak ve
sorunlara ¢oziim iretmek icin isbirlig yapmalar1 Ogrenciler ic¢in birer kazanim
olusturacagr unutulmamali;; bu yiizden de 0&zellikle sorunlarm ¢oziimiinde

gerekmedik¢e miidahil olunmamalidir.

d. Adim

Perdenin hazirlanis ile ilgili 6grenciler aragtirma yaparak bilgi edinmeli ve
elde edilen bilgiler istisare edilerek eylem plant olusturmalidirlar. Almacak

malzemeler belirlenir. Malzemeler listesi olusturularak bunlarin saglanmasi igin
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Ogretmen veya okul aile birlikleri yardime1 olmalar1 diisiiniilebilir. Burada egitimin
tiim katmanlariyla okul hayatinin i¢inde olmasi ayrica faydahdir.Ogrencilerin bu
etkinlik icerisinde sosyal hayatin gereklerine uyarak bizzat katiliyor olmalar1 6gretim
slirecinin gercekei, kazanimlarm da kaliciligini saglayacaktir

e. Adim

Sahne ve diger kisimlarm yapimi konusunda senaryo igine dahil edilen
yapimla ilgili video izlenir ve notlar alinir. Her grup kendi iistlendigi gorevi yapma
stirecinde gerektikce bilgi kaynaklarmma basvurur. Kullanilacak aletler konusunda
yardima ihtiya¢ olursa, nereden alabilecekleri konusunda tartigmalar1 ve ¢6ziim
aramalar1 gerekmektedir. Gerekirse Ogretmenden yardim istemelerini bilmeleri
kendilerine bildirilmistir.

f. Adim

Uzmanlik gerektiren durumlar i¢cin devreye girecek kisiler veya basvurulacak
yerlere gidilmesi konusunda da gerekli yardimlar saglanir.Internetin sundugu iletisim
ve bilgi edinme olanaklar1 6grenciler tarafindan kullanilmasi onlara uzman kisileri
bulmak ve onlarla irtibat kurmak igin yararli olabilir. Internet giivenligi ve
giivenirliligi konular1 da bu noktada goz ardi edilmemesi gerekmektedir. Gruplarin

calismalar1 tamamlaninca isin teknik yonii tamamlanmaistir.
B) Metinlerin Hazirlanmasi Asamasi

a. Adm

Gruplar kendi aralarinda toplanip yine senaryoya dahil ilgili bdliimden
(senaryomuzu yukarida bahsedildigi gibi bir blog sayfasina yiiklediysek oraya
bakililacak) bir konu segerler. Ardindan grup bagkanlar1 bir araya gelerek konular1
istisare ederek bir tanesinde karar kilmalar1 gerekir. Secilen konu iizerine ¢aligmalar
baglatilir. Konu se¢iminde Ogrencilere olabildigince 6zglirliik taninmasi projeyi

benimsemeleri ve daha istekli olmalarni saglayabilir.

b. Adim

Bu adimda 6grencilere arastirmak ve 6rnek karagdz oyunlar1 bulup izlemeleri

icin yeterince zaman taninmalidir. Segtikleri konuya benzer konular da tespit edilip
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incelenebilir. Ama¢ oyunun yapisini, siralamsini,.. vs inceleyip anlamaktir. Tim
proje safhalarinda Ogretmen miimkiin mertebe az miidahale eden bir rehber
konumunda olmalidir ve muhtemel hatalara da miidahale etmemelidir. Birakalim

hatalarindan ders ¢ikarmayi bilsinler.

c. Adm

Bu adim belki de en Onemlisidir; ¢linkii Ogrencilerin hayallerini
somutlastirmalar1 ve belli bir kalip icerisinde yaziya dokerek bir biitiin olusturmalari
gerekiyor. Her grup elemanlar1 sectikleri konuya uygun metinler, diyaloglar kaleme
almas1 gerekiyor. Gruplar oyunun bir farkli sahnesi iizerine caligmasi, sonra da

sahnelerin birlestirilmesi daha verimli olmak agisindan 6nemlidir.

¢. Adim

Toplanan bilgiler, diizenlenen metinler, yazilan diyaloglar sayfalara islenir ve
gozden gecirilerek yiiksek sesle de okunarak diizeltmeler yapilir. Grup {lyeleri
metinleri yazim kurallar1 ve noktalamalar bakimmdan da denetlemesini yaparlar.
Unutulmamasi gereken bir husus da metin yazmalar1 bir yaratici etkinlik olarak ¢cok
onemli oldugu kadar, okuma-yazma c¢alismasi ve buna bagli dil kurallarmmn da

edinilmesine yonelik bir ¢calisma olusturacaktir.

d. Adim

Oyunda {istlenilecek roller secilir. Bu konuda tiim &grencilerin rol almasi ve
bu roliin kendileri tarafinda benimsenmesi énemli.Her ne kadar konusmalar yaziya
dokiilmiis olsa da oyunun 6ziinde dogaglama oldugu i¢in bu d6grencilerin beceriyle de
alakali oldugundan dolayr miisade edilmesi uygun olacagi kanisindayim. Karagdz
oyununda tiplerin de bir yandan 6grencilerin de goriislerine yer vermek suretiyle
cesitlendirilmesi 6nemlidir. Bunun yanisira temel tipler (Karagdz ve Hacivat) disinda
digerleri bilisim ¢agina uyarlanmas1 hem 6grencilerin hosuna gidecek, hem de soz

konusu geleneksel seyirlik oyunumuzun gelecege tasinmast miimkiin olacaktir.
O Provalar-Afis Hazirlama-Duyuru

a. Adim
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Metinler ve konugmalar hazirlandiktan sonra belli araliklarla provalar
yapilmasi, muhtemel hatalar1 gormek adina yararli olacaktir. Hatalar not edilmeli ve
prova sonunda bu hatalar tek tek ele alinip nasil diizeltilecegi konusunda agik
tartisma yapilmalidir. Bu toplantilarin yapilmasinda konularin ele alinirken smif
kurallar1, nezaket kurallar1 ve konusma kurallar1 gibi degerlerin dikkate alinmasi
onceden bu kurallarin da belirlenmesi ve herkesin gérmesi i¢in panoya asilmasi 1yi
bir hareket olacaktir. Kurallara en iyi uyum saglayanlar da ddiillendirilerek bunun

ozendirilmesi de yine projenin bir parcasi olabilir.

b. Adim

Oyunun hazirlanmasinin yanisira afis ve duyuru hazirliklar1 da projenin bir
parcasi olarak ogrencileri degisik egitsel konularda motive etmesi olanaklidir. Afis
hazirlamada gerek tasarim, gerekse de carpicit ve dikkat g¢ekici ifadeleri biraraya
getimek icin bilgisayar kullanilabilir. Bunu yapmada toplantilar ve tartismalar
yaparak karar verme stireci onemlidir. Belki de projeye baslarken gruplardan biri bu

gorevi ustlenebilir. Halkla iliskilerden sorumlu grup olusturulabilir.

D) Gosterim

Hazir olundugunda karagéz oyunu gosterisi yapilir. Gosteri okulun baska
smiflarma yapilabilecegi gibi, velilerin davet edilmesiyle baska bir anlam

kazandirilabilir.

E) Degerlendirme

e Ders senaryosunun uygunlugu ve yeterligi agisindan degerlendirilir.

e (Calimalar swrasinda grup igerisinde elemanlarin kurallara uymalari,
sorumluluklarin1 yerine getirmeleri agisinda 6z degerlendirme yapici bir
katkist ve diger muhtemel grup c¢alismalarinda daha iyi performans
gostermelerine yonelik iyi bir zemin hazirlayacaktir.

e Arastirma ve metin yazma-diizenleme ¢aligmalarinda gruplarm kendi i¢inde
gosterdikleri basari, 6nceden konmus olan dilsel hedefler gercevesinde ele
alinip degerlendirilmelidir.Ardindan gruplar kendi aralarmmda bu kapsamda
bir derecelendirmeye alinmasi ve bu sonuglarin da panoya veya okul
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gazetesinde (e-gazete de olabilir) yayinlanmasi 6grencilerin ve gruplarin
motivasyonu i¢in gereklidir.

5.3.2 Etwinning Programi-Karagoz Oyunu Gosterimi

Proje tabanli O6grenme, Ogrencilerin yasamlarinda karsilasabilecekleri
problemleri smif ortaminda farkli disiplinlerle baglant1 kurarak bir senaryo
cercevesinde ¢cozmeye c¢alistiklart 6grenme yaklagimidir. Daha ¢ok John Dewey’in
ileri stirdiigii 6gretim ilkelerinden esinlenerek gelistirilen proje yontemi, bireysel
O0grenmeye Oonem vermesi yaninda okul ile toplumsal hayat arasinda yakin iligki
kurulmasina énem veren bir dgretim yaklagimidir.1%

Proje tabanli 6grenme yaklasimi; bireysel ya da kii¢iik gruplar araciligi ile
dogal kosullar altinda yasama benzeyen bir yaklasimla problemlerin ¢oziimiinii
amaglayan bir 6grenme yaklasimidir **°

Proje Tabanli Ogrenme Ozellikleri
v’ Proje temelli 6grenmede disiplinler arasi bir senaryo iizerinde ¢aligilir.

v' Grupla ya da bireysel olarak ger¢ek yasama uygun beceriler kazandirma
amaci yiiriitiilen bir yontemdir.

v Sonunda bir iiriin ortaya konulmasi istenir ancak 6nemli olan siiregtir. [J
Ogretmen rehberdir.

v’ Pragmatik, ilerlemeci bir anlayis vardir.

v Arastirma ve inceleme igersinde, uygulamadan degerlendirmeye beceriler
kazandirilir.

v' Sentez basamagi daha agirliklidir. Direkt uygulamadan baslar.

Etwinning 6ziinde bir PTO ydntemi oldugunu miisahade etmis olduk. Bundan

hareketle iizerinde c¢alistiginiz Karagéz oyunu gosteriniz alternatif olarak bir

138 Aysegiil KINIK, Fen Bilgisi Dersinde Proje Calismalarinin Ogrencilerin Bilim Anlayisina ve
Bilimsel Siiregleri Algilamalarina Etkisi, (Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii) Istanbul:2004

1% Fitnat KORKMAZ, Hiinkar ve KAPTAN, “Fen Egitiminde Proje Tabanli Ogrenme Yaklagim1”,
Hacettepe Universitesi, Egitim Fakiiltesi Dergisi, say1 20, 193-200:2001
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Etwinning projesinde*® yer alabilir. Yurtici veya yurtdisindan bir okul ile proje
ortaklig1 sayesinde dgrencilerin farkli deneyimler kazanmas1 miimkiin olacaktir. Ote
yanda hazirladiklar1 projeyi bir yonetmen roliinde c¢ekimler yaparak, bir senarist
roliinde senaryo yazarak, bir yazar/kdse yazari roliinde makaleler yazarak ve bir
gazeteci roliinde projeyi haber yaparak calismay1 zenginlestirmemiz bizim elimizde,
ogretmenin elindedir. Kullanici tarafindan olusturulan icerik, paylasilan bilgi, sosyal
ag ve c¢evrimigi iletisim yolu ile yayilan fikirler yaninda YouTube, Myspace ve
Facebook gibi siteler de bu biiyiime egiliminin pargalaridir. Ziyaretgiler basit web-
tabanl ara yiizii kullanarak linkler, fotograflar, videolar, dokiimanlar gibi iceriklerle
paylasilan kaynak koleksiyonu olusturabilirler. Kullanic1 merkezli bu teknolojilerin

paylasim ve sosyal yonii 6grenme — 6gretme acisindan biiyiik potansiyele sahiptir.

5.4 KARAGOZ OYUNUNUN DAHIL EDIiLDiGi BiR DERS
ONERISI-II

Golge oyununun 6gretime alimmasi 6grencilere pedagojik, psikoduygusal ve
kavramsal diizeyde yararlarmin yanisira yaratacagi eglence ortamiyla da dersi
oyunlastirmasi ile miimkiindiir. Biitiin sanatlar gibi gélge oyunu da belki 6gretim
amacl bir diisiinceyle varligmi siirdiirmez, fakat egitim-6gretim bilimcilerin boyle
bir yaklagimla bu sanatin sinifa ve Ogrenci diizeyinde uyarlanmasi sonucunda
bilginin daha yaratic1 bir ortam icerisinde kazandirilmasi amacina hizmet etmesi

saglanmaktadir.

Golge oyunlarinin 6gretimde bir arag olarak kullanilmasmin dnemine inanmis
isimlerden olan Walter Puhner c¢ocuklarm karagéz golge tiyatrosuna duyumsal
tepkilerinin ayrmtili sekilde c¢oziimlemesini yaparken, oyun igeriklerinin ve
cocuklarin gosterime katiliminin egitsel dnemini irdelemis ve eserinde genis yer

ayirmistir. 141

140 Etwinning projeleri hakkinda bilgilendirme: baglant1 alis tarihi 04.01.2020.
http://sadimanpolatcebiilkokulu.meb.k12.tr/meb iys dosyalar/34/22/736228/dosyalar/2017 11/13163
640 eTwinning_bilgilendirme.pdf?CHK=4ef717a351064986c8e9a563b75aa582

141 Valter PUHNER, “Yunanistan’da Tiyatro ve Egitim”, Egitim ve Tiyatro, Sayr 9, 2008:7-9


http://sadimanpolatcebiilkokulu.meb.k12.tr/meb_iys_dosyalar/34/22/736228/dosyalar/2017_11/13163640_eTwinning_bilgilendirme.pdf?CHK=4ef717a35f064986c8e9a563b75aa582
http://sadimanpolatcebiilkokulu.meb.k12.tr/meb_iys_dosyalar/34/22/736228/dosyalar/2017_11/13163640_eTwinning_bilgilendirme.pdf?CHK=4ef717a35f064986c8e9a563b75aa582
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Bilindigi lizere golge oyunu eglence amaciyla ortaya ¢ikmis bir sanat dahdir.
Gegmisten giliniimiize isledigi konular bdlgeden golgeye ve donemden doneme
farklilklar gostermis, toplumun giindeminden etkilenerek konular belirlendigini

sdylemek miimkiindiir.142

Giliniimiizde genel kabul goriis, her tiirlii sanatin egitim igerisinde yerini
almas1 gerektigi, 68renim ortaminda degerlendirilmesi yoniindedir.Golge oyunu da

bir sanat olarak egitimcinin elinde ¢ok degerli bir egitim 6gretim aracidir.'*®

Petris de golge oyununun egitsel degerini ele aldigi eserinde, “Cocuklar
Karagiozis oynuyorlar; ¢iinkii bu oyun hareketleriyle digerlerinden farkli. Cocuklar

gosteriye odaklandiklarinda karagdzis figiirleri adeta gercek insan oluyor.”44

Benzer bir goriisii savunan Kallergis de, cocuklar1 kendine ¢eken belki de
gblge oyununun sadeligi oldugunu ve bu gdlge oyununun sadeligi ve ilkelligi

cocuklar1 etkisinde birakmaya yettigi goriisiinii ileri siirmiigstiir. 14

Ogretim  yaklasiminda gdlge sanatmin  yararli  bir ara¢ olarak

kullanabilecegimiz bazi 6gretim konularini ele almaya ¢alisalim.

5.4.1 Dil Ogretimi

Ogretiminde dgrencinin pasiflikten harekete ge¢mesinde devreye sokulacak
araglardan biri de sanati kullanmaktir. Ele aldigimiz dil 6gretiminde de 6zellikle
dilsel sanatlar diye adlandirabilecegimiz miizik, dans, resim, fotograf, tiyatro v.s. gibi
dallar sozlii ve yazili dilin gelistirilmesine ortam hazirlayabilecegi kanitlanmig ve
genel kabul gormektedir. Buna gore golge tiyatrosu da smf ortaminda dilsel

gelismeye hizmet edebilecek araglardan biri olarak karsimizda duruyor. (Sekil.13)

142 H, PETROPULOS, H, Karagéz ve Yeralti Diinyast «O karagiazis kai o ypokosmos» Atina,
ELLINIKA GRAMMATA, 1980:65-101

143 Yorgos MEGA, a.g.e. Atina 2011: 49-69

144 Georgos PETRIS, Karagiozis, Toplumsal Deneme, “Dokimio Kinoniologiko” Gnosi Yayimevi,
Atina 1986:57

145 1. E. KALLERGIS, Karagiozis ve Cocuk Ruhu, V. D. Anagnostopulos, Géolge Oyunu ve Egitim
icinde, Kastaniotis Yayinevi, Atina 2003: 21-28
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5.4.1.1 Sozlii Konusma

SozIi anlatim konusunda bir ilkokul &grencisin kendini ifade edebilme,
diizgiin ciimleler kurabilme, kelime hazinesini gelistirme v.s. yetilerini gelistirmesine
yonelik yapilacak etkinlikler arasinda karagdz oyununun 6nemli bir katkis1 oldugu

ortaya konmustur.

Bu konuda yapilabilecek 6rnek calismalardan bahsetmek gerekirse: Kiigiik
smif kendini ifade etmede zorlanmakta olan Ogrencileri sevimli karagdz
karakterlerini kullanarak kisa karsilikli konusma metinleriyle bir oyun ortami
icerisine sokarak bu sanatin saglayaca sihirli egelence ortamindan yararlanmak
miimkiindiir.Ogrenciye karagdz tasviri kullanarak ve onun konusma tarziyla kisa
sorular yonelterek cevaplamasi i¢in uygun bir ortam saglanabilecektir.Belki
ogrenciyi karagdz figiirleriyle oynamasi ve sonrasinda hayal iiriinii veya gercek
hayattan konusmalar yapmasi tesvik edilebilir. Ornekleri ¢ogaltacak olursak,
ogrencilere farklh karagéz oyunu karakterleri vererek onlardan siir okumalarin, fikra
anlarmalari, tekerlemeler sdylemeleri veya birbirlerine bilmece sormalariyla smifi
cocuklar i¢in ¢ok eglenceli bir oyun ortamima doniistiirmek, onlar1 bilgiye acik hale
getirmesi anlamida da biiylik 6nem arz etmektedir. Daha biiylik siniflarda ise bir
gorseli esas alarak onun anlamak, yorumlamak, fikir beyan etmek oyunsal bir

ortamda daha verimli olmas1 muhtemeldir. (Sekil.14)

5.4.1.2 Yazih konusma: Anlama/okuma ve iiretme/yazma

Yazili konugma s6z konusu oldugunda, dikkatimizi 6zellikle biiyiik smiflarin
Ogrencileri tarafindan metin tiretimine odaklanacagiz. Miifredatin planlamasina gore
biligsel igerigin eksenleri, bir metni yazma agamalari, yapisi, dil eylemleri, konugsma
tiirleri, metin tiirleri ve Ozetler temel eksenlerdir. Amag, metinleri (6rnegin, Ezop
efsanesinin Karagiozis performansi i¢in bir metin haline geldigi), belirli amaglar ve
farklh alicilar icin farkli konusma tiirlerini (6rn. roportaj, biyografik metin, poster,
talimat metni, vb.) doniistiirerek 6zet yazmaktrir. Yukaridaki amaglar yapi, iletisim,
sistem ve organizasyon, benzerlik ve farklilik gibi temel kavramlara ve tiim bunlar

disiplinleraras1 6gretim yaklagimina hizmet etmektedir.
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Yazili metinlerin okuyup anlamakta maksat, 6grencilerin akici ve anlamli bir
sekilde okuma yetenegini gelistirmek, Golge Tiyatrosu'nun metinlerini gerekli
konugsma ifadesi (ses, stil, hareketler, vb.) ile okuma pratigi yapmalari

amaglanmaktadir.

Ancak, cogu kez bir¢ok dgrencinin yazili bir metin iiretmede birgok zorlukla
karsilagtiklarin1 belirtmeliyiz. Karsilastiklar1 zorluklar gerek metin olusturma,
gelistirme ve malzeme smiflandirma, yazma, gerekse de igerik, fikirler, kelime
derinligi gibi sorunlardir. Kisacas1 iki adet soru var: Nasil yazacaklar ve ne
yazacaklar1 meselesidir. Bunun yanisira 0gretmenler de yaratict ve eglenceli bir
yazili anlatim Ogretim yontemi arayisi icerisinde olduklari arastirmalarla tespit
edilmistir. Asagida golge Tiyatrosu araciligiyla yukaridaki zor durumlarin iistesinden

gelmenin nasil miimkiin oldugunu goreceksiniz.

Yazili bir metin iiretmesi i¢in Oncelikle 6grenciye zihinsel olarak uyarici
verilmesi gerektigi yaygin olarak kabul gormektedir. Bu uyaranlar gorsel, isitsel ve
hatta bu ikisinin bir bilesimi olabilir (Alkistis.'*® Baska bir deyisle, bir dgrencinin
once gorsel bir uyarici, 6rnegin bir fotograf, bir miizik duymasi, bir oyun gérmesi,
vb. sonucu bir masal yazmasi ¢ok daha kolaydir. Golge Tiyatrosu bilindigi tizre ¢gok
sayida gorseller (temsiller, perde, posterler, ¢izimler, vb), isitseller (miizik,
konusmalar) ve gorsel-isitsel uyaranlar ("canli" veya video performanslari)
icermektedir. Bu nedenle, yazili konusma iiretimi i¢in gerekli olan uyaranlarin Golge
Tiyatrosu araciligiyla O6grencilere eglenceli ve yaratici bir sekilde saglandigini,

bdylece onlarin ilgi ve olumlu tepki vermelerine yol a¢tigini gézlemliyoruz.

Yapilabilecek 6rnek etkinlikler: Ogrenciler Goélge Tiyatrosu'nun bir
kahramanini inceleyebilirler. Bu amagcla kiitliphaneleri, interneti, vb. tarayabilirler,
kahraman hakkinda bilgi bulabilirler, bu kahramanin temsilini gerekli malzemeleri
bulup yapabilirler, vs. Daha sonra kahramani betimleyen bir metin yazabilirler (onu
nasil goriiyorlar, nasil bir kisilik oldugunu, kullandig1 dil hakkinda diislincelerini,
repliklerini, ona eslik eden miizigi, figlirlinii yapmadaki zorluklari, vb.). Ayrica

kahramanimn yoresel sivesiyle bir metin yazabilirler, 6rnegin karakterin agzindan bir

146 Alkistis KONTOYANNI, Gélge Kukla Tiyatrosu, Ellinika Grammata, Atina 1990:170
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arkadasina mektup. Ogrenciler ayrica ,(bilinen ya da dogaglama olabilir) segecekleri
bir tiyatro performansini sahnelemek i¢in ihtiya¢ duyacaklari tiim kahramanlarin
temsillerini kendileri yaparak, perdeyi de hazirlayabilirler. Bir yazi 6rneginden
hareketle giris, gelisme ve sonug¢ sahnelerini kaleme alarak, bireysel veya grup
calismalar1 yaparak Ozgiin oyunlar yazabilirler. Bagka bir deyisle, Ogretmenin

"

yardimiyla, bir " Yaratict/ Tiyatro Yazma Atdlyesi" olusturulabilir, bu sayede
ogrenciler yazilari ile Karagioz’iin biiyiilii diinyasina seyahat ederken, ayn1 zamanda

yazma yontemlerini 6greneceklerdir.

Golge Tiyatrosu araciligiyla biz yon (anlayis ve iiretim) yetistirmek igin
referans nedeni ek olarak, davetiye, talimatlar, vb gibi olabilir. Ornegin, 6grenciler
talimatlar1 iceren metinleri okuyabilir ve bunlar1 bu tiir tiyatro sanatnin (incir, dekor,
berde, vb.) c¢esitli nesnelerini olusturmak amaciyla gerceklestirebilir. Ayrica,
yukaridaki nesneleri nasil insa edebileceklerini bagkalarina 6gretmek igin bu tiir
metinler de yazabilirler. Ogrencilerin eserlerinin "reklamm1" yapabilmeleri i¢in, her
eserden bir sahne yle ¢izimler (posterler/reclates) yapabilecekler, burada performans,
dava yla ilgili birkag kelime, vb. not edilebilir. Asagidaki 6grencilerden gesitli metin
ogeleri (poster, davetiye, vb) olusturmak i¢in yardimci olur. Bu posterler veya
davetiyeler okulun farkli yerlerine asilabilir, tiim ogrencilerin gorebilecegi ve
okuyacagi, ve bu sekilde otantik iletisim kosullarinda yazili konugma tiretimi elde
edecegiz. Ayrica yukaridaki 6grenciler bu siirecte ¢ok yararli olan 6zetleri ve hatta

kendi metinlerini yazma alistirmasi yapabilirler.

Ogrenciler ayrica Golge Tiyatrosu aracihityla sdylesi ve biyografi gibi diger
konusma ve metin tiirleri iizerinde de cahsabilirler. Ornegin, bir karagdz
oynaticistyla kendilerinin hazirlayacagi sorularla rdportaj yapabilirler. Ayrica
yaptiklar1 goriigmeden elde ettikleri bilgilerle karagdz oynaticisinin 6zge¢misini
yazarak cesitli metinlerin doniistiirmesini yapabilirler. Ayrica bir eserin kahramani,
figtirti, genellikle dahil oldugu durumlar hakkinda sozlii ve yazili olarak dogaglama
yapabilirler. Son olarak geleneksel karagdz sanat ile ilgili miizeleri ziyaret edebilir

ve daha sonra izlenimleri hakkinda bir metin yazmalar1 istenebilir.
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5.4.2 Matematik

[Ikogretim Okulu'nda matematik dersinde asagida gorecegimiz gibi temel

hedeflerin cogu Golge Tiyatrosu araciligiyla sunulmaktadir.

Yapilabilecek etkinlikler: Ornegin, matematik dersi hedefleri baglaminda,
ogrenciler karagdz gosterisi hazirlama gercevesinde ortamda yon bulma, sahnenin
hazirlanmasinda gerekli olan cesitli bilesenlerin tasarlanmasi, perde hazirlama
esnasinda ¢esitli geometrik sekil ve cisimlerin uzunluklarini Olgmek, yiizey ve
hacimlerini hesaplamak gibi bir ¢cok eglenceli etkinligi isbirligi icerisinde yapmalar1
miimkiin olacaktir. Bunun yanisira bu ¢alismalarin yapilmasi zamana bagli olmasi
hasebiyle zaman kavramini, gosteriye katilmak i¢in bilet kesmeleri de para kavramini
yasayarak 0grenmeleri i¢in uygun 6grenim ortami olugsmasi bakiminda gdlge oyunu
muhtesem bir segenek oldugu asikardir. Son olarak, birinci smif 6grencileri gesitli
matematiksel iglemler iizerinde alistirma yapmalar1 (sayilarin toplama ve ¢ikarmasi,
ilk yirmi sirada birinciler ve ilk yilize ikinci smiflar alinmasi...vs) bunun yani sira
Golge Tiyatrosu sahnelemeetkinligi sayesinde sorun ¢dzme yetilerini gelistirmeleri

mumkiin olacaktir.

Biiylik siiflardaki 6grenciler i¢in yukaridaki etkinliklerin ¢ogu daha
derinlemesine yapilabilir. Ornegin, karagdz sahneleme hazirliklarinda gerek
duyulacak uzunluklarm, alanlarin, hacimlerin, kdselerin, paranin vb. dogru dlgiimleri
yapilabilir. Ogrenciler ayrica, bu tiir gdlge sanatiyla ilgili bir etkinlik i¢inde yer
almalariyla karsilasacaklar1 cesitli karmasik problemlerin (6rn. ¢evre, alan, hacim,
vb.) ¢oziimiinde (yaslarma ve bilgi diizeylerine uygun olarak) toplama, ¢ikarma,
carpma ve bolme gibi karmasik matematiksel eylemler de yapmalar1 gerekecek, bu
islemleri yapmalar1 sirasinda ¢arpim tablosunu da kullanmalar1 gerekecektir. (Sekil.

15) Karagoz ile bundan sikayet etmeyeceklerdir.

5.4.3 Fen Bilgisi

Fen Bilgisi dersi ilkdgretim 4. smifta okutulmaya baslanmaktadir. Daha alt

smiflarda bu ders konular1 ve icerikleri hayat bilgisi dersinde ele alinmaktadir.
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Dordiincii sinifta baglayarak st siniflarda devam eden bu ders konular1 ele
alinarak 0gretmenin bireysel amaglarindan bazilar1 sunlardir: Canli varliklar, cansiz
varliklar madde ve maddenin Ozellikleri... vb.ana bagliklarmn yanisira; elektrik
devresini bilmek, bir devredeki bir pilin kutuplariyla bir lambay1 dogru baglamasini
tecrilbbe etmek, elektrigi ileten ve iletmeyen (yalitkan) malzemelerin varligini
deneysel olarak belirlemek, kanallardan yapilmis ve yalitkanlardan yapilmis
kablolarm iletken ve yalitkan kisimlarini belirlemek, bir elektrik devresindeki
anahtarin fonksiyonunu deneysel olarak farketmek, seri baglant1 ile paralel baglanti
arasindaki farkliliklar1 ve benzerlikleri belirlemek, deneylerin yiiriitiilmesi sirasinda
sadece pil kullanabileceklerini ve soketlerden akim neden alinamayacagini anlamak,
elektrikli cihazlarin dikkatsiz kullanimindan kaynaklanan riskleri belirlemek... vb
gibi alt basliklarin irdelendigi dersler yapilmaktadir. Yukaridaki tiim hedeflerin sinif
ortaminda yapilmasini eglenceli ve 0grenci katilimimin yogun oldugu bir egitsel
siirecin  saglanmasinda Golge Tiyatrosu c¢ok oOnemli bir rol oynayacagi

beklenmektedir.

Bilindigi gibi, aslinda karagdz gosterisi 1s1k ve golge gibi iki dogal fenomene
dayanmaktadir. Giiniimiiz karagdz oynaticilar1 perdeyi aydinlatmak igin elektrik
devresi ve lamba kullanmaktadirlar. Geg¢miste aydinlatma amaciyla mumlar,
lambalar, vb imkanlar kullanilmistir. Bu da ge¢misten giiniimiize aydinlatma
araglarmi 6grenme amacina yonelik 6grencilerde uyarmaya sebep olacaktir.

Yapilabilecek etkinlikler: Yukaridaki baglamda, bu smifin 6gretmeni,
yukarida aciklanan aydinlatma icin elektrik gerekli pargalar1 kullanarak elektrik
devrelesi olusturabilir. Ogrenciler bu elektrik devrelerini gozlemleyerek kendileri de
piller, diisik voltajli lambalar (lambalar) vb. kullanarak benzer devreler
hazirlayabilirler. Bu etkinlikle 6grenciler hem elektrik devrelerinin olugturulmasini
hem de elektrik kablosundaki yalitkan ve iletkenlerin varligini tecriibe etmis
olacaklardir. Ayrica farkli devre baglantist tiirleri (paralel ve seri) arasindaki farklari
da gorebilirler. Isikla ilgili olarak, Golge Tiyatrosu'nun mercek, lamba ve diger
donanimlarini kullanarak 15181n dogrusal yayilmasimi saydam, yar1 saydam ve opak

maddelerin (6rnegin jelatin, kagit, ahsap, deri, vb.) varhigmi belirleyerek golgenin
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nasil olustugunu da gozlemleyebilirler. Ayrica 1s1k konusu dahilinde golgenin

olusumu konusu islenirken gélge oyunu harika bir arag olabilir. (Sekil.16)

5.4.4 Hayat Bilgisi

Hayat Bilgisi dersinin konulari, ¢ocuklarin dogal ve toplumsal g¢evrelerini
tanimalarma, icinde bulunduklar1 bu c¢evrelere uyum saglamalarmna yonelik

becerilerin kazandirilmasi esas alinarak se¢ilmistir.

[Ikogretim Okulu dgrencilerine bu dgretim konusunu dgretmenin bireysel
amaglarmdan  bazilar1 sunlardir:  okulda ortak etkinlik ve etkinliklerin
gerceklestirilmesi i¢in bir isbirligi ruhu gelistirmek, anavatanlarina ve Kkiiltiirel
miraslarma ilgi ve sevgi gelistirmek, daha genis yerel cevreyle ilgili sorunlar
(6rnegin cevre) konusunda farkindalik yaratmak. , kendi toplumuna ait oldugu daha
genis bolgenin popiiler kiiltiiriinden 6gelerin aranmasi ve tanitimina ilgi gelistirmek,

daha genis dogal ve insan yapimi ¢evreyle ilgili sorunlarin farkindaligmi artirmak,
vh.

Hayat Bilgisi dersinde "dramatizasyon" yOntemine sik¢a yer verilebilir.
Cocuklarin toplumsallagsmas1 i¢in gerekli olan davranislarin kazandirilmasinda bu
yontemin etkisi ¢ok biyiiktiir. Bu yontem, Ogrencilerin dersi daha dikkatli
izlemelerini, derse katilmalarini ve 6grenilenlerin daha kalici olmasmi saglar. Bu

baglamda karagdz oyunu da uygulanabilecek se¢eneklerden biridir.

Yapilabilecek  Etkinlikler: ~ Ogrenciler gdlge tiyatrosu gdsterisinin
organizasyonu vesilesiyle (temsiller, sahne, perde, yazili metinleri vb.) yasadiklar
cevreyi kesfederler. Ornegin, gerekli malzemelerin temini i¢in pazar arastirmasinda
etkin rol almak, miizelere veya diger ilgili yerlere ziyaretlerde bulunmak ve oyunun
sahnelenmesinde gerek duyacaklar1 malzemeleri satin almak 6grenciler icin keyifli
bir etkinlik olacaktir. Yukaridakilere dayanarak, giinliik yasamin ¢esitli durumlarinin
tasvir edildigi ve kahramanlarinin da giinlik yasamdan oldugu bir senaryo yazarak
(6rnegin, insanlarin uyum i¢indeki birlikteligi veya catigmalari, asklar, sevgiler,
kiskangliklar, dogum, 6liim, engellilik, siniftaki sorunlu davranig bigimleri, okulda

zorbalik, birlikte yasama sorunlari), sinifta sunmalart miimkiindiir. (Sekil.17)
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Cevre Egitimi (Environmental Education) baglaminda, Ogrenciler yakin
cevreleriyle ilgili bir gevre sorununu (6rnegin ¢op sorunu, sehirlerde araba, fabrikalar
ve genellikle insanlarin faliyetlerinden kaynaklanan hava kirliligi, orman yanginlar1
vb.) ele alabilirler. Yukarida belirtilen baglamda, Ogrenciler veri ve bilgileri
toplayabilir ve bunlar1 karagdz gosterisinde sunarak dramatize edebilirler. Trafik
Egitimi gercevesinde, 6grenciler karagdz sanatinin kahramanlary/figiirleri araciligiyla
bu konu hakkinda arastirmalar yaparak bilgi toplayabilirler.(6rnegin, yaya trafigi,
yeralt1 gecislerinin kullanimi, temel trafik sinyallerinin 6grenilmesi, arac sigortasi,
trafik kurallari, motorlu araclarin yarattig1 ¢evre kirliligi, gurilti kirliligi,
bisikletlerin ve diger araclarin giivenli siirlisii, trafik kazalari, emniyet kemerlerinin
kullanimi,  vb.). Saglhik  Egitimi  c¢ergevesinde, Golge  Oyunu'nun
kahramanlarv/figiirleri araciligiyla 6grenciler eglenceli etkinlikler i¢inde cesitli saglik
konular1 hakkinda (6rnegin saglik ve viicut saghgi, saglikli beslenme, kazalar ve ilk

yardim vb.) bilgi edinirler.

5.4.5 Beden Egitimi

Beden Egitimi (Jimnastik) dersi, ilkokulun tiim siniflarinda bagimsiz olarak
verilmektedir. Bu nedenle, karagéz oyunu bu ders kapsamma giren konularin
kavratilmasinda 6grencinin bu 6gretim diizeyinde kaldigi siire boyunca yararh

olabilir.

Ancak bu ¢alismamizda 6rnek olabilecek bir uygulama 6zerinde 6zet olarak
durmak istiyoruz.Ornegin biiyiik siniflarda (alt1 y1l olan Yunanistan ilkokulunun 5 ve
6. smiflar1) 6gretmen, bu sinif 6grencilerine yonelik gelenek ve kiiltiirel hedefler
(geleneksel ve cagdas halk oyunlari) belirleyebilir. Ornegin, 6grencilere bir kolbasti
oyununu tanitmak ve dgrencilere sunmak icin Laz karakterini, Karagdz karakterinin
harmandali, Hacivat karakterinin zeybek oyunununda kullanmasi dersi eglenceli ve
cazip kilacaktir. S6z konusu calismalarda gerek duyuldugu durumda diger ders
ogretmenleri (0rnegin miizik O0gretmeni olabilir) ile ortak g¢alismada Ogrencileri

bulusturmak da egitim faliyetine katki saglayacaktir. (Sekil.18)
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Son olarak, bahsedilen karagdz oyununu ders ortaminda kullanimu ile ilgili
ortaya konan faaliyetlerin digerlerinin yanisira 6grencilere takim halinde ¢aligma,
isbirligi, 6z disiplin, digerine saygi, kurallara saygi, iletisim vb. gibi giizel
davraniglarda  bulunmaya katkida  bulundugundan ayrica bahsetmemiz

gerekmektedir.
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SONUC BOLUMU - ONERILER

Yiizyillar boyunca hem biiyiiklerin hem de cocuklarin eglence ve egitim
amaciyla seyrettigi Karagdz oyunlar1 artik deger aktarimi ve karakter egitimi gibi
yaklagimlarin da 6nemli bir araci haline gelmektedir. Oyunlarla hedef kitle hem
eglendirilirken hem de egitici mesajlar verilmektedir. Buna ek olarak bu sevilen
karakterlerin yanina ¢agimiz gereklerine uygun olacak karakterleri de oyuna alarak
bir yandan 6grencilerin ilgileri artirilacak, diger yandan da tiim 6grencilerin bizzat
bir karaktere biirlinerek egitsel amacin gerektirdigi kurgu icerisinde yer almalari

saglanacak.

Gecimsiz duran ancak ¢ok 1yi iki dost olan Karagdz ve Hacivat dostluklariyla
ve cekismeleriyle saygi, sevgi, yardimseverlik, dayanisma, duyarlilik, diiriistlik,
hosgorii, misafirperverlik gibi bir¢ok degerin aktarimini da yapmaktadir. Metinlerde
tespit edilen iletiler hem davranis hem de kiiltiir agisindan egiticidir. Bir yandan
egitsel mesajlar aktarilirken diger yandan da gelenek ve goreneklerin yasatilmasi
gerektigi ¢ocuklarla paylasilarak bu degerlerimize sahip ¢ikilmasi gerektigi

vurgulanir.

Cocuklarin dil gelisimlerine ¢ok biiyiik katkis1 olan metinlerde birgok sozciik,
deyim, atasoziinli anlamlariyla birlikte verilmektedir. Bunun yan1 sira soyut diislince

ve mecazli ifadelerin ¢cok¢a kullanilmasi da dil gelisimine biiyiik katki saglamaktadir.

Gerek evrensel degerlerin gerekse bize ait deger ve kavramlarm 6gretiminde
Karag6z oldukga genis imkanlariyla bize perdelerini agmaktadir. Yeter ki biz bundan
faydalanmay1 bilelim. Karagéz oyunu konulari aktarma bigimiyle, hem var olan
karakterlerin gelisime ve degisime acik olmasiyla, bununla birlikte yeni
canlandirilacak tipleri de oyun igine alabilen genis yapisiyla teknik olarak da
egitimcilere genis olanaklar sunmaktadir. Bazi metin yazarlarinin bu konudaki
gayretli cabalar1 gergekten ¢ok Onemli fakat daha fazlasini basarmaya ihtiyag
goriiniiyor. Iste bu sebeple 6grencileri daha simdiden karagdz oyunun cekiciligiyle

tanigtirmakla ayn1 zamanda bu anlamda gelecege de saglam temeller atmis oluyoruz.
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Yani karagdéz oyununu bir ara¢ olarak bir egitsel projede kullanirken
disiplinleraras1 yaklasimla bir ¢ok egitsel hedefi 6grencilere bir oyun igerisinde
edinmelerini saglamaya calisirken, gelecegin karagdéz oyunu yazarlarini ve yeni
teknolojilerde, yeni yazilimlarda karagdz oyununun tasarlayicilarini, dolayisiyla da

kiiltiiriin gelecege tasiyicilarini da yetistirmemiz miimkiin olacaktir.

Bu nedenle Karagbz oyunlarmin yaygmlastirilmasi, gilincellestirilmesi
gerekmektedir. Oyunlar giincellestirilirken 6ziinden uzaklasiimamalidir. Eski ve yeni
ustalar cocuklara ve genglere tanitilmali, Karag6z oyunlarinin eski halleri de genclere

kultir aktarimi bakimindan sunulmalidir.

Bu ¢alisma sirasinda gerek Tiirkge gerekse de Yunanca kaynaklar incelemeye
almmistir. Her iki dilde birgok yazi ve eser kaleme alindigi tespit edilmistir.
Calismamizin temel amaci golge oyununun egitsel amagli kullanimina yonelik
kaynaklarir Yunanca daha yogun karsimiza ¢ikmasi gercekten sasirtici bir sonug
olmustur. Bu gercegi not etmekteki amacim bundan sonra geleneksel seyirlik

oyunumuz karagdziin daha fazla egitim 6gretime dahil edilmesine vesile olmaktir.
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YAZI EKi-Resimler

s el : il oL

Sekil.1 Bir soylenceye gore gblge oyunu Cin iilkesinde dogmustur.
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I4. yiizyilda Mistr Gaolge Oyunu gorimtuleri.(Offenbach
M, Deri Miizesi)

Sekil.2 SANAT DERGISI, Diinyada ve Bizde Gdlge Oyunu-2 Metin And
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Sekil.3 Karag6z oyunu
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Sekil.4 Karagdz ve Haci Ivaz/Siiriye
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Ramazan Davuircusu

(26 Temmuz 1914} s. 1

13 Temmuz 1330

Sayl 639,

Sekil.5 Karagoz gelenekleri gelecek nesillere tasiyor.
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Exéve 1.
Ixnvi pe 2 gryolpeg and 1o eShodaw. Or gryolpes kai To oxnwkd eivar and Yngronompiéva oxédio Tow Kopaykolonainm x. Nikcw MaAaloxn

Sekil.6 eShadow sahnesinde 2 figiir. Golge oyunu bir coklu ortam dahilinde bir
egitim araci olarak degerlendirilebilir.



106

75

H epnuepiba e aéng uag! @uAdo Tpito (3) - 02/01/19

OsaTpika Nea

Iro napdv
Mnviala nAextpovindg

éxBoon tou padnuartog $9Mo Mﬂeaivouus O TTAVIQ

ouvepyaotnxay 7 4
va puAaTa yia tov Kapaykioln kat tny napéa tou!
A1 xan A2

me

Seartpuxng Aywync

Ona! Ona! Ona! KaAnuépa kéoue!l! Znuepa otn Osatpikr Aywyry!

Ovaipevopal ocav Tov Kapaykioln!

Nopeia AlbaokaAiag

1"Opa

Ewoaywyn otov Kapaywidln.

To onuepwvd pabnua

TVWPIIa He TOUG YapaxTipeq, adopd o OQEATPO
X NELAKTNPLOTING TOUE, TNV 5

opthia tous. MNvwpia pe Tav ZK Lwv Kal oV
Euyévio InaBdpr. BC!OU(éTEpO npwa

NapaxoiotBnon napdoraong '
Tou otnv EAAada tov

2"Qpa Kapayktoln!
Tpadw 1o Sud pou Beatpund. Ac TOoV
Sivw dwvr) otoug Yapaxtipes. WwpiOOUuE!“

Katagkeualw diyolpes,

Sekil.7 Bir ders projesinde karagdz oyununun adim adim kullanim plani
okul/6grenci gazetesi seklinde
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Sekil.8 Karagoz eglendirirken egiten bir seyirlik oyundur.
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Sekil.9 Karagodz ve Hacivat
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Yemek Yeme Adabi | Karagoz ve Hacivat - 1. Bolim

'K3RAGOZ ve HACIVAT

A

Sekil.10 Adab-1 muaseret kurallar1 6gretiminde karag6z
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EYTENIOY ZNAGAPH

o Kaocxi6(ne

E&thpuAro Tou opdtaou Siokou g Columbia

Sekil.11 Soyut kavramlarin somutlastirilmasinda karagdz oyunu
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Sekil.12 Ogrenciler is birligi igerisinde bastan sona karagéz oyunu hazirlamalari
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B//AZOME/NIDAHIN @)Y

NAPAZLITAIH I'lA OIKONOMIKH ENIZXYIH
TOY NMANEAAHNIOY EOMATEIOY BEATPOY ZKION

/ a a’g

W &
KIN®OZ O

AEQ®P. AXAPNON 330 - K.I[TATHZIA
KYPIAKH 17/03 - 11:30 n.p. & 4:00 p.p.

Sekil.13 Bir gorselden hareketle 6grencilerin ilgisi ¢ekilerek uygun egitsel ortam
saglanmasinda karagdz oyunu
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Sekil.14 Biiyiik siniflarda bir gorseli esas alarak onun anlamak, yorumlamak, fikir
beyan etmek oyunsal bir ortamda daha verimli olacaktir.
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Ao IRk i I

insan olocaksin,
r¢ek sorular soracaksin,
Bir dakikada gozilen soru, gergek soru degildir.
Matematigi suistimal ediyorlar Karegtzim.

Suyu demek istimal ediyorlar ho.
Onun igin bizim evde sular ckmiyor
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Sekil.15 Matematik dersinde karagdz
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Sekil.16 Fen ve Teknoloji dersinde Isik-Golge konusunun islenmesinde karagoz
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uleivnnvs xmeoz
KARAOZ SiRER ZORBALARN xml

Sekil.17 Giindelik hayattan davranislar konusunda karagoz
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HAYDI JIMNASTIK YAPALIM

Sekil.18 Beden Egitimi ve Halk Oyunlar1 konusunda karagdz oyunu 6nemli bir
aractir.



