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OZET

Bu tez calismasinda, dildeki anlamsal roller daha temel pargalara ayristirilarak
kafes yapilar1 ile modellenmektedir. Sonrasinda olusturulan kafes modeli Tiirkce
climlelerin anlamsal yapilarinin belirlenmesinde kullanilmistir. Tuirkge ctimlelerdeki ad
6beklerinin almis olduklar1 durum takilar1 bize ctimlenin anlamsal yapisi hakkinda 6nemli
bilgiler vermektedir. Bu nedenle, 6ncelikle Tiirkge ciimlelerdeki durum ekleri bilgisayim
teknikleri ile tespit edilmis, daha sonra bu bilgiler ciimlenin anlamsal yapisina iligkin
kafes modelinin olusturulmasinda kullanilmistir. Son olarak durum takilarindan edinilen

bilgi dogrultusunda Tiirk¢e climlelerin anlamsal yapisini ortaya ¢ikaran bir uygulama

gelistirilmistir.
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BOLUM 1

GIRIS

Genel bir ifadeyle, anlamsal roller dildeki ifadelerin bigcimsel g6sterimleri ile
tasidiklar1 anlam arasindaki iliskilerdir. ifadelerin bigimsel gosterimleri ile anlamlar
arasindaki iliskiyi ac¢iklama ¢abalar1 oldukca eski tarihlere kadar uzanmaktadir. Bilindigi
kadariyla, konu ilk olarak Panini (yaklasik M.O. 6. yy) tarafindan incelenmis, sonrasinda
ise uzunca bir siire tekrar ele alinmamigstir. Bununla beraber, bilgi ¢aginin gelmesi ile
birlikte anlamsal roller konusu yeniden ve daha derin bir bi¢imde ele alinmis ve konuya
iliskin cesitli teoriler iiretilmistir. Uretilen bu teorilerden en énemlileri Gruber, Fillmore
ve Jackendoff’ un c¢alismalaridir [1, 2, 3]. Konu iizerinde ¢ok cesitli ve kapsamli
arastirmalar yapilmis olsa da anlamsal rollerin yapisal karmasikliginin boyutu bilim
insanlarinin bu roller {izerinde uzlasmalarini gii¢lestirmistir. Bu durumun sonucu olarak,
anlamsal rollerin ne olduklar1 hala tartisma konusu olmaya devam etmektedir. Carlson’ a
kulak verecek olursak, tematik roller kimi zaman tamamiyla s6zdizimsel objeler (‘theta
roles’ Chomsky, 1981; “case relations’ Fillmore, 1960), kimi zaman kavramsal yapimizin
pargalar1 (Jackendoff 1972), kimi zaman biitiiniiyle anlambilimsel kavramlar (Dowty,
1991; Parsons, 1990; Carlson, 1984), kimi zaman da epifenomen (Raving, 1990) olarak
ele alinmiglardir [4].

Gilintimiizde, bilisim araglarinin gelismesi ve sosyal medyanin hayatimiza girmesi
ile birlikte dogal dil isleme ¢alismalar ciddi bir 6nem kazanmis durumdadir. Internetin
ve Ozellikle sosyal medyanin yaygin bir sekilde kullanilmasi ile artik ¢ok biiyiik
miktarlarda veri ile ¢alisilabilmektedir. Ancak, dogal dil ile yazilmis bu verileri anlamsal
bakimdan yorumlayacak sistemlerin yetersiz olmalari yorumlama isleminin insanlar

tarafindan yapilmasini zorunlu kilmaktadir. Bununla beraber, ¢ok biiyiik boyutlu verilerle



calisildigi icin bu verilerin insanlar tarafindan yorumlanmasi zaman israfina yol agmakta,
bazen ise miimkiin olmamaktadir. Kuskusuz gelecekte bilgisayarlar dogal dildeki
metinleri anlamlandirabilme yetenegine kavusacaklar ve o zaman bilgiye ulasma
verimliligi ve hizinda 6nemli Olgiilerde artis gozlenecektir. Bu acidan bakildiginda,
anlamsal roller konusu artik yalniz felsefi bir konu olarak degil ayn1 zamanda gilintimiiz
ihtiyaglarini karsilamaya yonelik bir arastirma konusu olarak da kargimiza ¢ikmaktadir.

Dogal dildeki metinlerin bilgisayarlar tarafindan yorumlanabilmesi dogal dil
yetenegi ile donatilmis bilgisayar sistemlerinin gelistirilmesine baglhidir. Diger bir
deyisle, dogal dilin bilgisayarlar tarafindan anlagilabilmesi i¢in bilgisayarlarin dildeki
anlamsal rolleri kavrama yetenegine sahip olmalar1 gerekmektedir. Anlamsal iligkileri
taniyan bilgisayar sistemlerinin programlanabilmesi i¢in 6ncelikle anlamsal yapilarin bir
matematiksel modelinin ortaya konmasi gerekmektedir. Bu ¢alismada, anlamsal rollerin
kafes (lattice) yapilar1 ile modellenmesi konusu ele alinmaktadir.

Bu tez calismasinda Oncelikle anlamsal rollerin ne olduklarina ve bu konuda
ortaya konmus temel yaklasimlardan bahsedilecektir (Bolim 2). Sonraki béliimde,
anlamsal roller daha temel pargalarina ayristirilarak Gruber’ in 6nermis oldugu lokalist
kuram 151831nda bir kafes yapisi ile modellenecektir (Bolim 3). Ardindan olusturulan
kafes modeli ile durum takilarindan yararlanilarak Tiirk¢e ciimlelerdeki anlamsal rollerin
tespiti ve sistem tasarimi ele alinacaktir (Bolim 4). Daha sonra anlamsal rollerin
belirlenmesinde kafes yapilarinin kullanildig1 ¢alismalardan bahsedilerek bu tezde ortaya
konan yaklasim ile kiyaslama yapilmaktadir (Bolim 5). Son olarak genel bir

degerlendirme yapilarak calisma sonug¢landirilmaktadir (B6liim 6).



BOLUM 2

KURAMSAL CERCEVE

2.1. Anlamsal Roller

Anlamsal roller, giinimiizde, bir¢cok arastirmaci tarafindan olduk¢a yogun bir
sekilde ele alinmaktadir. Ancak yine de bu rollerin ne olduklari konusunda heniiz ortak
bir kani olugsmamaigtir. Genel bir tanim verecek olursak, anlamsal roller, bir ctimledeki ad
Obekleri (noun phrases) ile ciimlenin yiiklemi (predicate) arasindaki anlamsal iligkilerdir.
Diger bir ifadeyle, katilimcilarin (participants) yiiklem ile bildirilen olay veya durumda

oynadiklari rollerdir. Ornegin,

2.1) Ali odunu kesti.

climlesinde yiiklem ile bildirilen eylem (kesme) iki katilimci tarafindan icra edilmektedir:
‘Ali” ve ‘odun’. Bu katilimcilarin ctimledeki anlamsal rolleri ise ‘kesme’ eyleminde
oynadiklar1 rollerdir. Katilimcilardan birisi kesme isini yapan 6ge oldugundan Kesen
roliinii, digeri ise kesme eylemine maruz kalan 6geyi isaret ettiginden otlirti Kesilen
roliinii oynamaktadirlar. Yiiklem ile katilimcilar1 arasinda gerceklesen bdyle bir anlamsal

iligki asagidaki bigimlerde gosterilmektedir:

(2.2) kes(Ali, odun).

kes(Kesen: Ali, Kesilen: odun).
Anlamsal rollerin ifadesinin eylemler tizerinden yapilmasi, bu rollerin yalnizca ilgili
eylem ile iliskili olarak ele alinabilmesi sonucunu dogurur. Bu da farkli eylemlerdeki
anlamsal rollerin kiyaslanmasin1 imkansiz hale getirmektedir. Asagidaki ctimleleri ele

alalim:



(2.3) Ali odun kesti. kes(Kesen: Ali, Kesilen: odun)
Aylin su icti. ic(Icen: Aylin, Igilen: su)
Yonca kosuyor. kos(Kosan: Yonca)

Bu ciimlelerdeki anlamsal roller birbirinden farkli olmakla birlikte birtakim benzer
ozellikler barmdirmaktadirlar. Ornegin, ciimlelerde Kesen, I¢en ve Kosan roliinii oynayan
ogeler (“Ali’, ‘Aylin’ ve ‘Yonca’), climledeki rollerinin farkindadirlar. Dolayist ile bir
biling ve muhtemelen bir isteng durumu s6z konusudur. Dilbilimciler, farkli eylemlerdeki
anlamsal rolleri karsilastirabilmek ve benzer rolleri birlikte inceleyebilmek amaciyla
Kilici (Agent), Etkilenen (Patient), Ara¢ (Instrument) gibi daha genel terimler
kullanmaktadirlar. Bu genel terimler tematik roller (genel anlamsal roller) olarak
bilinmektedirler. Bu ¢alismada tematik roller {izerinde durulacaktir.

Dilbilimciler arasinda tematik rollerin tam olarak ne olduklar1 konusunda fikir birligi
olmadigr gibi, bu rollerin sayisi ve isimleri hakkinda da bir gorlis birligi
bulunmamaktadir. Sayis1 genellikle degisen bu rollerden en sik kullanilanlar1 asagida
siralanmistir:

2.4) Siklikla Kullanilan Tematik Roller:

1. Kihier (Agent): Bir eylemi bilerek ve isteyerek gerceklestiren.
Ali parkta yiirtiyor.
Peyniri fareler yediler.

2. Etkilenen (Patient): Bir olaya maruz kalan veya olaydan etkilenen.
Can arabasini yikadi.
Adam odun kesti.

3. Arac (Instrument): Bir olayin gergeklestirilmesinde kullanilan arag.
Adam odunu balta ile kesti.
Tas camu kirdi.

4. Deneyimci (Experiencer): Duyusal veya biligsel algi deneyimleyen.
Ozge cigekleri koklad.
Cocuk kopekten korkuyor.

5. Yer (Location): Olayin gerceklestigi yer.
Odada bir kedi var.
Cocuklar parkta oynuyorlar.

6. Kaynak (Source): Hareketin basladig1 noktay: isaret eden.
Otobiis Ankara’dan geliyor.
Kalem masadan diistii.



7. Hedef (Goal): Hareketin yoniinii gosteren 6ge
Kalemleri masaya koydum.
Ali okula gitti.

8. Konu (Theme): Bir yerden baska bir yere hareket eden veya bir
yerde olan.
Kitab1 masaya koydum.

Ozge portakal yiyor.

9. Yon (Path): Olayin basladig1 yerden bittigi yere kadar izledigi yol.
Kedi koridordan gegerek salondan mutfaga gitti.
Cocuklar kopriiden karsiya gegtiler.

10. Deneyimlenen (Percept): Deneyimlenen sey.
Ahmet gay igti.
Su ¢ok soguktu.
Genel bir ifade ile yiliklem ile katilimeilart arasindaki iliski olarak ifade edilen
anlamsal rollerin daha net bir bicimde anlasilabilmesi i¢in, bu rollerin daha temel olan iki
kavramdan ayirt edilmesi gerekmektedir. Bunlardan ilki yiiklemleme (predication),

ikincisi ise dilbilgisel (grammatical) rollerdir.

2.1.1. Tematik Roller ve Yiiklemleme

Yiiklemleme, bagimsiz varliklarin (bireyler, nesneler vb.) ancak bu varliklara
iliskilendirilerek ifade edilebilen kavramlar1 (6zellik, durum, eylem vb.) somutlama
bi¢imidir [5]. Dolayist ile yiiklemleme konusunun anlasilabilmesi i¢in bagimsiz varliklar
ile bagimli varliklar ayirt edilmelidir.

Dilsel bir ifadenin isaret edebilecegi iki tiir sey vardir: bagimsiz bir sekilde tek
basina bulunabilen varliklar (nesneler) ve ancak bagimsiz varliklar araciligi ile ifade
edilebilen kavramlar (6zellikler, iliskiler vb.) [5]. Ornegin ‘kalem’ sézctigiinii ele alalim.
Kalem sozciigiiniin gercek diinyada isaret ettigi nesne baska herhangi bir kavrama ihtiyag
duymaksizin var olabilir. Ancak ‘mavi’, ‘altinda’, ‘oku(mak)’ gibi kavramlar dogada
yalniz baglarina bulunamazlar. Bu gibi kavramlar ancak bagimsiz bir varlikla
iligkilendirildiklerinde ifade edilebilmektedirler: mavi masa, masanin altinda, kitap
okumak gibi. Bir climlede, yiiklemler dogalar1 geregi bagimli varliklar iken diger

katilimcilar aym nedenden 6tiirti bagimsiz varlik olmalidirlar. Ornegin,

(2.5) Cocuk tabagi kirdi.



climlesinde kirma eylemini somutlamak i¢in iki adet katilimciya ihtiya¢c duyulmaktadir:
‘cocuk’ ve ‘tabak’. Ancak ctimledeki katilimcilar yiiklemden bagimsiz olarak var
olabilmektedirler.

Bununla beraber, ctimledeki katilimcilarin yiiklemi somutlama bigimleri farklilik

gostermektedir. Bu nedenle,

(2.6) #Tabak ¢ocugu kirds.!

seklinde bir ciimle kurmak miimkiin degildir. Ciinkii kir(mak) eyleminde Etkilenen
roliinii oynayan katilimcinin (¢ocuk) kirilabilir bir nesne olmasi gerekmektedir. Diger bir
deyisle, katilimcilarin oynadiklar1 tematik rollerin farkli olmasi, ciimlede boyle bir

degisikligin yapilabilmesini olanaksiz kilmaktadir.

2.1.2. Tematik Roller ve Dilbilgisel Roller

Dilbilgisel roller (6zne, nesne vb.), bir ciimlenin eylemi ile ciimledeki ad 6bekleri
arasindaki iligkilerdir. Bu tanim dilbilgisel roller ile tematik rollerin birbirleri ile
ortiistiikleri diisiincesini uyandirabilir. Ancak s6zii edilen iliskiler aym degildir. Ornegin,
(2.1)’ de verilen ciimlede, ctimlenin 6znesi (Ali) ayn1 zamanda ciimlenin betimledigi
olay1 gergeklestiren kisi oldugundan Ki/ic: roliinii oynamaktadir. Ciimleyi agagidaki gibi

degistirdigimizde,
2.7) Odun Ali tarafindan kesildi.

climlenin 6znesi (odun) degismesine ragmen, ctimledeki katilimcilarin aldiklar1 tematik
roller (Kilici: Ali, Etkilenen: odun) degismemektedir. Ornekte de goriildiigii tizere tematik

roller ile dilbilgisel roller tam olarak ortiismemektedirler.

2.2. Tematik Rol Teorileri
2.2.1. Genel Bir Bakis

Yakin ge¢miste tematik roller konusu biiyiik bir 5nem kazanmis ve konuya iliskin
birgok farkli teori ortaya atilmistir. Ancak konu iizerinde yapilan sayisiz arastirma ve
calismaya ragmen, bu rollerin ne olduklar1 hala bir tartisma konusu olmaya devam

etmektedir. Yaklasimlar1 her ne kadar birbirinden farkli olsa da, Gruber, Fillmore ve

! Ciimlenin basinda bulunan # isareti ciimlenin anlamsal agidan problemli oldugunu géstermektedir.



Jackendoff® un onciiliiglinii tistlendigi cogu tematik rol teorisyeni ¢alismalarinda 2.4’ te
verilen listeye benzeyen bir dizi tematik rol listesi kullanmaktadir.

Tematik rol listeleri, eylem ile girdigi anlamsal iliski dogrultusunda yiiklemin
arglimanlarin1  (katilimcilar1) belirleyen o6nceden tanimlanmis bir dizi etiketten
olugmaktadir. Her bir eylem, tematik rol listesindeki bir dizi rol ile iligskilendirilmistir.
Yani, boyle bir liste kullanan yaklasimlarda, bir ciimledeki eylemin anlam1 genellikle bir
dizi katilimcinin oynadigi tematik roller iizerinden ifade edilmektedir. Asagidaki

ciimleleri ele alalim:

(2.8) a) Ali odun kirdt.

b) Ali kalemi masaya koydu.
Yukaridaki ilk ctimlede gecen kir(mak) eylemi i¢in yalmiz bir Kilici ve bir Etkilenen rolii
yeterli iken, ikinci climlenin eylemi Kilic1, Konu ve Yer tematik rollerini gerektirmektedir.

Dolayisiyla bu climlelerde gegen eylemlerin yapisal gosterimi asagidaki gibi olacaktir:

(2.9) a) kir(Kulict, Etkilenen)
b) koy(Kilic1, Konu, Yer)
Eylemlerin bir dizi tematik rol ile eslestirilmesi, eylemler arasindaki bazi
benzerlik ve farkliliklar1 ortaya g¢ikarmaktadir. Ancak, tematik rollerin eylemlerden
bagimsiz olarak tanimlanmalar1 eylemler arasindaki farkliliklarin  yeterince

yansitilamamasina neden olmaktadir. Ornegin,

(2.10) Ali Ayse’ye bir kalem verdi.

Ali yere diistii.

Ali zeki bir ¢cocuktur.
climlelerinin hepsinde de Ki/ic: roliinii ayn1 6ge (Ali) oynamasina ragmen, bu 6genin
yiiklem ile girdigi iliski ctimleler arasinda farklilik gostermektedir. Ornegin, ilk ciimlede
‘Ali” yiiklemin belirttigi eylemi isteyerek gergeklestirirken, ikinci ve tigiincii ctimlelerde
boyle bir isteklilik ifade edilmemektedir. Tematik rol listesi yaklasimlarinda, her bir
tematik rol diger rollerden ve eylemlerden bagimsiz birer biitlin olarak tanimlandigindan

bu gibi farkliliklar g6z ardi edilmektedir.



2.2.2. Diger Yaklasimlar

Bir onceki kisimda deginilen tematik rol listesi yaklagimlarinda baz1 varsayimlar
gbze ¢arpmaktadir. Bu varsayimlar: (i) tematik roller listesinin elemanlari anlamsal
acidan daha kii¢iik parcalarina ayristiritlamazlar, (ii) tematik roller eylemlerden bagimsiz
bicimde tanimlanirlar, (iii) tematik roller kiimesinin eleman sayist sonlu (ve az sayida)
elemana sahiptir [6]. Bu varsayimlar, 6nceki kisimda da goriildiigti gibi bazi problemler
barindirmaktadir. Ornegin, 2.7’ de goriildiigii tizere katilimcilar ile eylemler arasindaki
bazi anlamsal farkliliklar ele alinamamaktadir. Bu ve buna benzer problemler tematik rol
listesine yeni elemanlar eklenerek giderilmeye ¢alisilmistir.

Ancak, siirekli yeni tematik rol tiretilmesi ile birlikte artan tematik rol sayisi ¢esitli
goriis ayriliklarina ve tatminsizlige yol agmistir. Diger taraftan, s6z konusu problemlerin
¢cOziimii i¢in farkli yontemler de gelistirilmistir. Bu alternatif yonelimleri iki ayr1 grupta
toplayabiliriz:

1. Genellestirilmis Tematik Rol Coziimleri: Tematik rol listesinin bazi

elemanlarinin aile benzerligi (family resemblance)? 6zelligi gosterdigi ve bu
Ozelligin tematik rolleri iki (veya daha fazla) prototip tematik role
indirgenebilecegi diisiincesi cercevesinde gelistirilen yaklasimlardir. Ornegin,
Dowty (1991) tematik roller kiimesinin tamamini, rollerin tasiyabilecekleri
ortak ozellikler ¢ergevesinde Proto-Kilict (Proto-Agent) ve Proto-Etkilenen

(Proto-Patient) olmak tizere iki genel rol tanimina indirgemistir [7].

2. Tematik Rollerin Daha Temel Yapilara Avristirilarak Incelenmesi: Bazi

arastirmacilar da, Dowty’nin aksine, tematik roller listesinin elemanlarini
fazla genel bularak bu rolleri daha kii¢lik yapitaslarina ayristirma yoluna

gitmislerdir.

2 Kategorilerin ortak bir 6zelligi tasiyan bireylerden degil de bir grup benzer ézelligin bir kismini tasiyan
bireylerden olustugu fikridir.



BOLUM 3

TEMATIK ROL KAFESI?

Bir 6nceki boliimde, tematik rol teorisyenlerinin biiyiik ¢ogunlugunun genellikle
bir dizi tematik rol etiketinden olusan bir liste kullandiklart belirtilmis, bu yontemin
sorunlarina deginilmis ve alternatif yaklasimlardan bahsedilmisti. Bu c¢alismada
izlenilecek olan yaklasima ge¢cmeden once 2.4’ te verilen tematik rolleri bir liste

bi¢iminde yazalim:

(3.1)  {Yer, Kaynak, Hedef, Yon, Konu, Kilici, Etkilenen, Arag, Deneyimci, Deneyimlenen}

Tematik rolleri boyle bir liste ile gostermekle iki 6nemli varsayimda bulunmus oluyoruz.
Bu varsayimlardan ilki bu rollerin birbirlerinden bagimsiz olduklari, ikincisi ise bu
rollerin daha kiigiik yapilara ayristirilamayacagidir. Bu noktada sorulmasi gereken 6nemli
soru bu iki temel varsayimin gegerli olup olmadigi sorusudur. Bu soruya verilecek cevap
tematik rollerin ¢éziimlenmesinde olduk¢a hayati 6nem tasimaktadir. Ciinkii tematik
roller arasinda birtakim matematiksel iligkilerin mevcut olmasi durumunda, bu rollerin
ayrik bir liste seklinde incelenmesi yeterli olmayacaktir. Bu ¢alismada, dncelikle tematik
rollerin daha temel yapilardan olusan bilesik kavramlar olduklar1 diisiincesi benimsenerek
bu rolleri ayristirma cabasina girisilecektir. Daha sonra ise, rollerin ayristirilmasi
sonucunda elde edilen temel yapitaslar1 fraktal bir kafes yapisinda organize edilerek bir

onceki kisimda deginilen problemlere yanit aranacaktir.

3.1. Tematik Rol Alanlar
Anlamsal rollerin ¢cok karmagik bir yapida organize olmalar1 aragtirmacilarin bu

roller hakkinda sik sik anlagmazliklara diismelerine yol agmaktadir. Ancak biitiin bu

3 Bu béliimde Yilmaz KILICASLAN’ in yakinda yayinlanacak olan “The Lattice of Thematic Roles” isimli
makalesinden yararlanilmistir.



anlagsmazliklara ragmen ¢ogu arastirmaci Konu roliiniin en temel oldugu diistincesini
tasimaktadir. Bu ¢calismada da Konu rolii en 6nemli rol olarak ele alinmistir. Gruber Konu
rolinii “bir yerden baska bir yere hareket eden veya bir yerde bulunan™ olarak
tanimlamaktadir [1]. Bu tanimdan yola ¢ikarak, asagidaki climlenin 6znesinin (hizmetgi)
bir yerden bagka bir yere hareket eden bir nesne oldugunu, dolayisiyla da Konu roliinii

tasidig1 soylenebilir.

(3.2) Evde, hizmetci genis bir koridordan gecerek salondan mutfaga gitti.

Ayrica, Konu roliiniin tanimi1 dikkatli bir sekilde ele alinirsa, bu roliin dort farkli tematik
rolin varligma isaret ettigi goriilmektedir: Yer, Kaynak, Hedef ve Yon. Yukaridaki
climlede bu dort tematik rol sirasiyla ev, salon, koridor ve mutfak 6geleri tarafindan agik

bir sekilde tistlenilmektedir.

Jackendoff tematik iligkileri incelerken iki katmanli bir yap:t Onermistir. Bu
katmanlardan birincisi tematik katman (thematic-tier), ikincisi ise dinamik katmandir
(action-tier) [8]. Yukaridaki 6rnekteki gibi Hareket - Lokasyon iligkileri tematik katmani
olusturmakta iken Kilic1 - Etkilenen iliskileri ise dinamik katmanda incelenmektedir. Yani
dinamik katmanda bir Ki/ici’nin gergeklestirdigi eylem ve bu eylemden etkilenen bir

Etkilenen oldugu ele alinmaktadir. Ornegin,
(3.3) Cocuk resmi boyadi.

climlesinde boyle bir iliski vardir (Kilici: Cocuk, Etkilenen: resim). Bu teorinin en dnemli
avantajlarindan birisi bir ciimlenin farkli katmanlar acisindan analiz edilebiliyor
olmasidir. Bu sayede cilimledeki katilimcilar birden fazla tematik rol ile
eslenebilmektedirler. Ornegin, asagidaki ciimlenin tematik analizi her iki katman goz

ontinde bulundurularak yapilmigtir:

3.4) Ayse topu att1.
Kaynak Konu (Tematik Katman)

Kilici  Etkilenen  (Dinamik Katman)

Ornekte goriildiigii gibi geler hem dinamik katman hem de tematik katmanda birbirinden
farkli roller almiglardir. Bu durum, s6z konusu roller arasindaki birtakim benzerlik veya

iligkiler olduguna yonelik bir ipucu vermektedir.
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Biitiin eylemler uzamsal bir lokasyonda gerceklesmektedir. Bu gergekten yola
cikilarak Kilici ve Etkilenen rollerinin ayn1 zamanda Konu (bir yerde bulunan) roliinii de
tagidiklar1 soylenebilir. Ayrica, climlede Arag roliinii tasiyan bir 6ge var ise, bu 6ge de
ayni lokasyonda bulunacagindan ayni zamanda Konu roliinii tasimalidir. Bu sdylenenler

dogrultusunda asagidaki gibi bir analiz yapmak miimk{indiir.

(3.5) Cocuk resmi boya fir¢asi ile  salonda boyadi.
Konu Konu Konu Yer (Tematik Katman)
Kilici Etkilenen  Arag e (Dinamik Katman)

Insan kavrayisi verilen biitiin sahneleri otomatik olarak bir Figiir-Zemin (Figure-
Ground) organizasyonu ile ayirmaktadir [9]. Figiir herhangi bir 6zelliginden (renginden,
hatlarindan vb.) 6tiirli sahnede bulunan diger seylerden daha baskin olan 6ge, Zemin ise
sahnenin geri kalanini olusturan artalandir. Ornegin, sekil 3.1° de deniz feneri Figiir iken

onu yatay olarak kesen ¢izgiler Zemin’i olusturmaktadir [9].

}

Sekil 3.1 Figiir — Zemin Iliskisi

Talmy dildeki uzamsal iliskilerin bir Figiir-Zemin organizasyonu bi¢iminde
kodlandigini ileri stirmektedir [10]. Aslinda, Talmy Figir kavrami ile Gruber’ in
tanimladig1 Konu roliinden bahsetmektedir: bagka bir nesneye gore hareket eden veya
duran nesne. Zemin ise Figiir’ {in izleyecegi yolun veya Figiir’ tin bulundugu yerin
belirlenmesine referans olan nesnedir. Bu tanim itibari ile Zemin biitiin ‘lokatif® rolleri
(Yer, Kaynak, Hedef ve Yon) kapsamaktadir. Ayrica Talmy, Zemin kavraminin karsilik
geldigi lokatif rollerin Kilici, Etkilenen ve Arag gibi roller ile kiyaslandiklarinda kendi
aralarinda daha fazla benzerlik tasidiklarini soylemektedir [10]. Yani Talmy’ e gore bu
roller, birbirlerine gérece daha yakin rollerdir denilebilir.

Daha 6nce de ifade edildigi gibi Kilici, Etkilenen ve Arag rolleri ayn1 zamanda

Konu roliine karsilik gelmektedirler. Yani Konu (ya da Figiir) rolii (bir yerde bulunan
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0ge olmasindan dolay1) Kilici, Arag, Etkilenen ve Konu rolleri arasindaki benzerlige isaret
etmektedir. Kisaca, Zemin kavrami ‘lokatif” rollere (Yer, Kaynak, Hedef, Yon) karsilik
gelirken, Figiir kavrami da ‘figiiral’ rollere (Konu, Kilici, Etkilenen, Arag) Karsilik
gelmektedir.

Tematik rol listesindeki rollerden ilk sekizini iki grupta topladik. Ancak, geriye
kalan iki tematik rolden heniiz bahsedilmedi. Simdi bu iki roli ele alalim. Deneyimci
psikolojik bir durumu deneyimleyen birey veya zihinsel bir durumdur [11]. Yani
Deneyimci bir duygu, alg1 veya bilissel bir kavrayis halini yasamaktadir. Deneyimlenen
ise bu duygu algt veya bilissel kavrayisa neden olan seydir. Diger bir deyisle

kavranan/hissedilen 6gedir. Ornegin,

(3.6) Ayse kediyi gord.

Deneyimci ~ Deneyimlenen
climlesinde, Ayse olay1 zihinsel olarak deneyimleyen bir birey olmasi nedeniyle
Deneyimci, kedi ise algilanan nesne olmasi dolayist ile Deneyimlenen roliinii
oynamaktadir.

Deneyimlenen rolii baz1 arastirmacilar tarafindan Konu rolii olarak ele alinirken,
bazi arastirmacilar tarafindan da Uyaran rolii olarak incelenmektedir. Aslinda bu iki terim
de Deneyimlenen ile ayni seyi ifade etmektedir. Ornegin 3.6° da Deneyimlenen roliinii
tastyan 6ge aslinda Konu roliinii (bir yerde bulunan) tagimaktadir. Konu roliinii tasiyan
0ge aynm1 zamanda uyaran islevi de gorebilmektedir. Esasen her Uyaran ayni zamanda
Konu roliindedir. Bu bakis agisiyla, bu rollerin hepsinin de Konu rolii olduklari, sadece
farkli perspektiflerden ele alindiklari sdylenebilir. Bu ¢alismada bu roller arasinda
herhangi bir ayrim yapilmayacak ve bu rollerin hepsi de Konu rolii olarak ele alinacaktir.

Buraya kadar anlatilanlar goz 6niine alinarak tematik roller kiimesi {i¢ alt kiimeye
ayrilabilir: ‘lokatif® roller kiimesi, ‘figiiral’ roller kiimesi ve ‘psikolojik’ roller kiimesi.
Bu kiimelenmeyi daha 6nce verilen tematik roller kiimesi {izerine uyguladigimizda, yeni

kiime asagidaki gibi olacaktir:

(3.7) {{Yer, Kaynak, Hedef, Yon}, {Konu, Etkilenen, Kilic1, Arag}, {Deneyimci}}

Birtakim ortak ozellikler barindiran rollerin kendi aralarinda kiimelenmeleri sonucu
olusan bu yeni gosterim, ifade giicii agisindan biitiin elemanlari ayrik olan diiz bir kiimeye

oranla ¢ok daha giigliidiir. Ancak yine de, sonraki boliimlerde de goriilecegi gibi,
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kiimedeki alt bolumler organize olduklart yapiyr agiklama konusunda yetersiz

kalmaktadirlar.

3.2. Alt Boliimler Aras: iliskiler

Bir kiimeyi alt kiimelere ayirmak o kiimenin elemanlarim1 kesin bir sekilde
ayristirip gruplamak anlamina gelmektedir. Bir 6nceki kisimda, tematik roller kiimesinin
boliimlenmesiyle tematik roller alt kiimelerde gruplanmistir. Boliimlenen her bir alt kiime
kendi i¢indeki birtakim iligkileri yansitmakla beraber diger alt kiimeler ile olan olasi
iligkiler ifade edilememektedir. Yani, bu yaklasimda, her bir tematik rol kiimesi kendi
biitiinligiinii ancak kismen yansitabilmektedir. Ciinkii tematik rol alt kiimeleri hem igsel
organizasyonlar1 hem de aralarindaki birtakim iliskiler bakimindan birbirlerine
benzemektedirler.

Oncelikle tematik rol alt kiimelerindeki i¢sel benzerliklerden s6z edelim: Figiiral
rollerden her biri, o rollin isaret ettigi Ogenin bir lokasyonda bulundugunu
varsaymaktadir. Yani her bir figiiral rol ayn1 zamanda Konu roliinii de tagimaktadir.
Ancak bu durumun tersi s6z konusu degildir. Ornegin asagidaki ciimlede gegen ‘kalem’
sOzcuigi yalnizca Konu roliinii tagimaktadir.

(3.8) Kalem masada duruyor.
Konu Yer

Benzer sekilde, lokatif rolleri barindiran alt kiimeyi ele aldigimizda, her bir lokatif roliin
bir lokasyona isaret ettigini gormekteyiz. Diger taraftan ayni figiiral rollerde oldugu gibi,
Yer roliinti tagiyan 6genin, lokatif alandaki diger rolleri tasima zorunlulugu olmadigini
sOyleyebiliriz. Yukaridaki drnekte gecen ‘masa’ sdzciigii boyle bir duruma 6rnek teskil
etmektedir.

Tematik rol alt kiimelerinin birbirleri arasindaki iligkilere ge¢meden once,
oncelikle bu rollerinin kiimelere dagiliminin yalnizca genel birtakim karakteristik
Ozellikler dikkate alinarak yapildigi belirtilmelidir. Dolayisiyla, tematik roller bu alt
kiimeler ile sinirlanmis degildirler. Yani, bir 6ge aym1 zamanda farkli alt kiimelerde

bulunan iki rolii birden tasiyabilmektedir. Ornegin,

(3.9 Ahmet salonda resim yapiyor.
Deneyimci ...
Konu Yer
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climlesinde Ahmet farkli tematik rol alt kiimelerine ait iki farkli tematik rol tasimaktadir.
Asagidaki ciimle ¢iftinde ise Deneyimlenen roliinii oynayan 6genin ayni zamanda Konu

roliinii tasidig1 sdylenebilir.

(3.10) a) Odada bir kedi vardi.
b) Cocuk kediyi gordii.
Kilici Konu

Deneyimci  Deneyimlenen

Yukaridaki ciimlede, kedi s6zctigi hem Konu hem de Deneyimlenen roliinii tasimaktadir.
Buna benzer Ornekler cogaltilabilir. Ancak oOrneklerin sayisini artirmak problemin
coziimiine iligkin bir katki saglamayacaktir. Burada sorulmasi gereken soru séz konusu

diizensizlikleri gidermek i¢in nasil bir yaklagimin izlenmesi gerektigi sorusudur.

3.3. Tematik Rollerin Konumsal Olarak Ayristirilmasi

Onceki kistmda tematik roller kiimesinin birtakim karakteristik ozellikler
dogrultusunda alt kiimelere ayrilabilecegini, ancak bu gosterimin bazi yonlerden
eksikliklerinin bulundugu belirtilmisti. Ayrica, s6z konusu eksikliklerin yalnizca kiime
varyasyonlar1 ile giderilemeyecegi de agik bir sekilde vurgulanmisti. Bu g¢alismada
tematik rollerin analizi yapilirken 6ncelikle bu roller daha temel yapilara ayristirilacak,
daha sonra bu temel yapilar onceki kisimda verilen tematik rol listesinin boliimleri
dikkate alinarak bir kafes yapisi ile modellenecektir. Tematik rollerin ayristirilirken
Gruber’ in 6nerdigi lokalist yaklasim benimsenecektir [1]. Lokalist yaklasim, lokatif
iligkilerin analiz edilmesine ve sonrasinda bu iligkilerin soyutlama yolu ile diger iliskilere
genellenmesine dayanmaktadir. Dolayisi ile bu ¢alismada, ilk olarak lokatif alan analiz
edilecek ve sonrasinda bu analiz soyutlanarak ile diger tematik rol alanlari i¢in genelleme

yapilacaktir.

3.3.1. Lokatif Alan

Tematik rolleri daha temel yapilarina ayristirdigimizda, her bir rol daha temel
rollerden bir kiimeye doniisecektir. Lokatif rollerin hepsi de uzamsal bir lokasyonun
varligina isaret etmektedir. Yani bir lokasyon olmadan Kaynak, Hedef, Yer ve Yon
rollerinden bahsetmek miimkiin degildir. Dolay1si ile biitiin lokatif roller daha temel olan
bu uzamsal (spatial) primitifini tasimalidirlar. Yer roliiniin primitiflerine ayristirilmasi

3.11°de goriilmektedir.
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(3.11) Yer = {uzamsal, yer}
Lokatif alanda bulunan diger tematik rolleri ayristirmak icin asagidaki 6rnekten

yararlanalim.

(3.12) Cocuk koridordan gegerek salondan mutfaga geldi.
Konu Yon Kaynak  Hedef

Ciimlede gecen salon, mutfak ve koridor sozciikleri sirasi ile Kaynak, Hedef ve Yon
tematik rollerini listlenmektedirler. Bununla birlikte, bu 6gelerin ayni zamanda birer
lokasyon belirttikleri dikkate alindiginda bu rollerin ‘yer’ temel roliinii tasidiklari
sOylenebilir. Dolayisiyla bu rolleri ayristirirken her bir rol igin ‘yer’ primitifinin de
eklenmesi gerekecektir. Ayrica, 3.12° deki ‘koridor’ sozctigii dikkatli bir bigcimde analiz
edildiginde, bu sozciigiin, hareketin baglangicinda Hedef roliinii, hareket tamamlanmadan
hemen once ise Kaynak roliinii tstlendigi goriilmektedir. Yani Yén rolii ayn1 zamanda
Kaynak ve Hedef rollerini de {istlenmektedir. Bu bilgiler 1s18inda lokatif alanda bulunan

diger tematik roller asagidaki bicimde temel birimlere ayristirilabilirler.

(3.13) a) Kaynak = { uzamsal, yer, kaynak }
b) Hedef = { uzamsal, yer, hedef }
¢) Yon = { uzamsal, yer, kaynak, hedef }

Lokatif tematik rollerin primitiflerine ayrilmasi sonucunda lokatif tematik rollerin

bulundugu alt kiime ise,

(3.14) {{uzamsal, yer}, { uzamsal, yer, kaynak }, { uzamsal, yer, hedef },

{ uzamsal, yer, kaynak, hedef } }
seklinde olacaktir. Elde edilen yeni kiimenin elemanlar1 ve bu elemanlarin temel
ozellikleri sistematik bir bicimde, biitiinlesik bir yapida hiyerarsik olarak
modellenebilirler. Diger bir deyisle bu kiime C iligkisi ile kismi olarak sirali bir

kiimedir:

(3.15) Yer € Kaynak € Yon
Yer € Hedef € Yon
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Lokatif tematik roller sekil 3.2” deki gibi bir kafes yapisinda organize edilebilirler.

{ uza, yer}

{ uza, yer. kay } { uza, ver, hdf'}

{uza, yer, kay, hdf }
Sekil 3.2 Lokatif Rol Kafesi

Lokatif roller incelenirken dikkat edilmesi gereken bir diger nokta da, yalnizca
lokasyon bildiren ifadeler ile lokasyona referans gosteren ifadelerin birbirinden ayrilmasi

gerektigidir. Ornegin,
(3.16) Bardak masanin altinda duruyor.

climlesinde gegen ‘masanin alti’ ifadesi bir lokasyona isaret ederken, ‘masa’ sozciigi
yalnizca bir lokasyona referans belirtmektedir. Dolayisi ile ciimleden bu 6genin
cikarilmasi durumunda da ayni lokasyonun ifade edilebilmesi miimkiin olmaktadir.
Ciimlede gecen masanin bulundugu yerden bagka bir yere tasinmasi durumunda, masanin

altinda duran bardak bulundugu yerde durmaya devam edecektir. Bu durumda lokasyon,

(3.17) Bardak orada duruyor.

ctimlesindeki gibi ifade edilebilir. Goriildiigii gibi, referans nesnesine bagli olmaksizin
ayn1 lokasyon ‘orada’ sozciigii ile ifade edilebilmektedir. Baz1 sozciikler (orada, sagda,
burada, igerde gibi) yalnizca lokasyon bildirirlerken, bazi sézciikler lokasyon igin

referans gorevi listlenmektedirler. Asagidaki climledeki,

(3.18) Kedi masanin altindan ¢ikip koltugun {izerinden atlayarak yanima geldi.
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‘masanin altr’, ‘koltugun tizeri’ ve ‘yanim’ ifadelerinde, uzamsal lokasyon bir referans
nesnesinin kullanimi ile betimlenmistir. Referans lokatif roller ile saf lokatif rollerin

birbirinden ayrilmasi durumunda lokatif alana ait yeni bir kiime elde edilecektir:

(3.19) Yer (Referans) = { referans, uzamsal, yer }
Kaynak (Referans) = { referans, uzamsal, yer, kaynak }
Hedef (Referans) = { referans, uzamsal, yer, hedef }
Yon (Referans) = { referans, uzamsal, yer, kaynak, hedef }

Lokatif diizleme ait olan kiimeler birlestirilerek bir kafes olusturuldugunda biitiin lokatif

tematik rolleri kapsayan kafes modeli asagidaki gibi olacaktir:

{uza, ver}

{ uza, ver.kay ¥ {uza,yver.re}  {uza, yer, hdf}

{uza, yer, kay, ref' } { uza, yer, kay, hdf'} { uza, yer, hdf. vef'}

{ uza, ver, kay, hdf, ref }

Sekil 3.3 Lokatif Roller Kafesi -2

Olusturulan bu kafes ile biitlin lokatif tematik roller analiz edilebilecektir. Kafeste
bulunan her bir diigiim tematik rol ilkellerinden olusan bir kiimeye karsilik gelmektedir.
Diger bir ifade ile her bir diigiim yiiklem ile katilimcilardan birisi arasindaki iliskiye

karsilik gelmektedir.

3.3.2. Figiiral Alan

Figiiral alanda incelenen tematik rollerin (Konu, Kilict, Etkilenen, Arag¢) hepsinin
ortak 6zelliginin ‘bir yerde bulunan veya bir yerden baska bir yere hareket eden nesne’
oldugunu soyleyebiliriz. Diger bir ifade ile bu rollerin hepsi de Konu roliinii
tistlenmektedirler. Dolayist ile lokatif alandaki tematik rollerin hepsinde ‘yer’ primitifinin
bulundugu gibi, figiiral primitifi de figiiral alandaki biitiin tematik rollerde ortak olarak

bulunmalidir.
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Figiiral rollerin primitiflerine ayrigtirtlmast konusunda Talmy’ nin Kuvvet-
Hareket Sistemi yol gosterici olacaktir [10, 12]. Talmy, Kuvvet-Hareket Sistemi ile
kavramsal yapimiz arasinda bir paralellik oldugunu o6ne siirmektedir. Jackendoff da
dinamik katmanin (action-tier) analizinde Talmy’ nin bu yaklagimindan yararlanmaktadir
[8]. Kuvvet-Hareket Sisteminde, bir obje bir baska objeye kuvvet uyguladiginda bir
miktar enerji kuvvetin kaynagindan kuvvete maruz kalan objeye transfer edilmektedir.

Ornegin,
(3.20) Ayse tahtaya vurdu.

climlesinde Ayse’nin tahtaya kuvvet uygulamasi sonucunda bir miktar enerjinin
Ayse’den tahtaya iletilmesi s6z konusudur. Ayrica, bu ciimledeki nesneler (Ayse, tahta),
bu o6geler arasinda iletilen enerjinin lokasyonu durumundadirlar. Enerjinin kaynagi
(Kilict) enerjinin ilk lokasyonu (Kaynak), iletildigi nesne (Etkilenen) ise enerjinin son
lokasyonudur (Hedef). Asagidaki 6rnekte oldugu gibi ciimleye Arag roliinii tasiyan bir

6ge eklendiginde,

(3.21) Ayse tahtaya sopayla vurdu.

enerjinin Arag roliini lstlenen 6ge (sopa) lizerinden iletilecegi sdylenebilir. Arag¢ rolii
enerjinin tizerinden gecmesi dolayisi ile lokatif tematik rollerdeki Yon roliine benzer bir
gorev lstlenmektedir. Bu bilgiler 1s1ginda figiiral tematik roller olan Konu, Kilici,
Etkilenen ve Arag rollerinin, lokatif alandaki Yer, Kaynak, Hedefve Yon rollerine karsilik
geldikleri soylenebilir. Bu dogrultuda Lokatif alandaki tematik rolleri figiiral diizey i¢in
genellerken uzamsal primitifini kaldirip yerine figiiral primitifini eklememiz yeterli

olacaktir. Bu durumda roller asagidaki gibi ayristirilacaktir.

(3.22) a. Konu = {figiiral, yer}
b. Kilici = {figiiral, yer, kaynak}
b. Etkilenen = { figiiral, yer, hedef}
c. Arag = { figiiral, yer, kaynak, hedef}

Bu rollerin kafes yapisinda organizasyonu ise sekil 3.4’ te goriilmektedir.
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(3.23) {fig, yer}

fig, yer. kay} {fig yer. hdf}

{fig, ver, kayv., hdf}
Sekil 3.4 Figiiral Roller Kafesi

Figiiral alandaki tematik rollerin analizi burada sonlanmamistir. Bu alanin
analizine psikolojik alandaki rollerin incelenmesinden sonra tekrar geri doniis

yapilacaktir. Simdi psikolojik alani incelemeye baslayalim.

3.3.3. Psikolojik Alan
Tematik rol listesi alt boltimlere ayristirildiginda ‘psikolojik’ alanda yalnizca

Deneyimci rolii bulunmaktaydi. Asagidaki ctimleyi ele alalim:

(3.24) Ali sinavin Carsamba giinii olacagini Ayse’den grendi.

Ciimle biligsel yetisi olan iki 6ge arasindaki enformasyon transferini betimlemektedir.
Gruber 3.24°teki gibi tiimleglerin soyut bir transferin nesnesi olarak ele almaktadir [1].
Yani bu yukaridaki tiimlecin almis oldugu tematik rol soyut bir Konu rolidiir. Bu ciimle

asagidaki gibi yeniden yazilabilir.

(3.25) Sinavin Carsamba giinti olacag: bilgisi bir kaynaktan (Ayse’nin zihni) bir
hedefe (Ali’nin zihni) hareket etmistir.

Yani baslangicta sinavin yapilacagi giine iliskin bilgi yalnizca Ayse’nin zihninde iken,

transfer sonucunda her iki kisinin zihninde de bu bilgi bulunmaktadir. Somut uzamsal

iligkiler barindirmayan psikolojik alandaki bir ifadenin lokatif s6zciiklerin kullanilmasi

yolu ile ifade edilebilmesi konumsal kuramin gegerliliginin bir géstergesidir. Baska bir

ornek olarak asagidaki ciimle c¢ifti verilebilir.

(3.26) a. Ali cevabi biliyor.
b. Cevap Ali’nin zihnindedir.
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Bu climlelerden de goriilecegi tizere psikolojik alandaki ifadeler lokasyon bildiren
sozctiikler kullanarak yeniden yazilabilmektedir. Bu durum, lokatif yaklasimin psikolojik
alan i¢in de uygulanabilecegine isaret etmektedir.

Gruber’ den esinlenerek, Jackendoff Deneyimci roliini tematik katmanda Yer
veya Hedef rollerinin yerine kullanmistir [8]. Jackendoff® a gore Deneyimci korku, haz,
mutluluk gibi duygularin lokasyonu olarak islev gérmektedir [8]. Asagidaki ctimlede bu

durum agikca goriilmektedir.

(3.27) Adam iginde hi¢bir korku tasimadan yasiyordu.

Lokatif rollerin psikolojik alan i¢in de genellenebilecegi hususunda Gruber ve Jackendoff
ile ayn1 dusiinceyi paylagsmaktayiz. Bununla birlikte, bu ¢alismada, terminoloji bir
taraftan uzamsal olan ile uzamsal olmayan diger taraftan birey ile bireyin zihni arasindaki
farkliligin daha da agik bir bigimde gosterilebilmesi adina degistirilmistir. Uzamsal olan
ile uzamsal olmayan arasindaki ayrimin gosterilebilmesi i¢in ‘psikolojik’ primitifi
kullanilmistir. Diger ayrima ge¢gmeden once (duygusal, algisal ve ya bilissel) bilginin
lokasyonunun insanin zihni oldugunu sdylemek gerekmektedir. Birey ise bu lokasyona
isaret eden bir referans gorevi iistlenmektedir. Yani birey burada fiziksel bir objenin
fiziksel lokasyonu gibi ele alinmaktadir. Bu ¢er¢evede Deneyimci rolii asagidaki gibi

ayristirilabilir:

(3.28) Deneyimci = {referans, psikolojik, yer}

Diger taraftan psikolojik alandaki bilgi akisinin duyu organlari tizerinden gecerek
zihne ulastig1 sdylenebilir. Yani duyu organlar1 bilginin iizerlerinden akmasi sebebiyle
Yon tematik roliine esdeger bir rol tistlenmektedir. Yon tematik roliiniin Kaynak ve Hedef
rollerini de barindirdigr diisiiniiliirse, duyu organlar1 i¢in asagidaki gibi bir ayristirma

yapabiliriz.

(3.29) Duyu Organi = {referans, psikolojik, yer, kaynak, hedef}

Ozetle, psikolojik alanin kafes modelini olusturacak olursak bu model sekil 3.5° deki

gibi olacaktir:
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sy, ver}

{psy, ver, keyv}  {psv. ver, reft  {psy. ver. hdf}

{psy, ver, kay, vef} {psy, ver, kayv, hdf } {psy, yer, hdf, ref}

{psy, ver, kay. hdf. ref}

Sekil 3.5 Psikolojik Roller Kafesi -2

Psikolojik alani ele aldigimiza gore simdi tekrar figiiral alani incelemeye devam

edebiliriz.

3.3.4. Figiiral Alan (Devam)

Psikolojik alani incelerken verilen orneklerde goriildiigti gibi psikolojik
lokasyonda Konu roliinii soyut varliklar tasiyabilmektedir. Yani algilanan varligin
(Deneyimlenen) gergek hayatta var olma sart1 yoktur. Bu durum asagidaki gibi ctimlelerin

kurulabilmesini olanakli kilmaktadir.

(3.30) Hayaletler insan zihninin disindaki gercek diinyada yoktur.

Daha 6nceden de belirtildigi tizere Konu roliiniin lokasyonu soyut olabilmektedir. Ayni
sekilde Konu roliinii tasiyan 6ge de soyut olabilir. Aslinda Konu roliinii tasityan bireyler
bile soyut bigimde ele alinabilir. Clinkii herhangi bir durum veya olayda gergeklesen
sahne, bu sahneyi algilayan kisinin zihnindeki varliga bir referans teskil etmektedir. Bu
noktada sorulmasi gereken soru sahne referanslarimin dilde kodlanip kodlanmadigi
sorusudur. Tiirkge bir ciimlede dolaysiz nesneler bazi durumlarda —i durum takisi ile

kodlanirlarken bazi durumlarda takisiz kullanilmaktadirlar [13].

(3.31) a. Oya bahge-de bir kopek gor-liyor.
b. Oya bahge-de bir kopeg-i gor-tiyor.

Kiligaslan bu durumun ctimlelerin  gerceklestigi  sahnelerin ~ 6zelliklerinden

kaynaklandigini ileri stirmustiir [14]. Kilicaslan’a gére durum eki almayan nesnelerin
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anlamsal icerigi tanimlanan sahnenin bir par¢asit durumunda iken durum eki alan nesneler
sahnenin biitiiniinii temsil etmektedir [14]. Ornegin yukaridaki ctimlelerden ilkinde
goriilen varlik icin algilayicinin zihni referans teskil ederken ikinci ciimlede referans
baska bir sahnedir. Bundan dolay1, bah¢ede gergekte bir kopegin olmamasi durumunda
bile ilk ciimle kurulabilmektedir. ikinci ciimlede ise bahgede bir képek olmak zorundadir.
Bununla beraber Oya gordiigii bu varligin képek oldugunu bilmeyebilir. Ozetlemek
gerekirse, dolaysiz nesnelerde durum takisinin kullanilmamasi durumunda nesneye
referans olan sahne nesnenin i¢inde bulundugu sahne iken, durum takisinin kullanildigi
durumlarda referans baska bir sahnedir.

Bu bilgiler 1s181inda figiiral alan i¢in (uzamsal) bir ‘referans’ kullanilabilecegi
sOylenebilir. Referans primitifinin eklenmesi ile birlikte ‘figiiral’ rol kafesi asagidaki gibi

olacaktir.

{fig, yer}

Uig ver, kayv} ig. yer.refy  {fig. yer. hdf}

{fig, ver, kay, ref} {fig, ver, kay, hdf' } {fig, ver, hdf. ref}

{fig, ver, kay, hdf, ref}

Sekil 3.6 Figiiral Roller Kafesi -2
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BOLUM 4

SISTEM TASARIMI VE UYGULAMA

Tiirkge” de ad oObeklerinin almis olduklari durum takilart bize climledeki
katilimcilarin oynadiklari tematik roller hakkinda bazi ipuglar1 vermektedir. Bu ¢alismada
durum takilarindan yararlanarak ctimledeki katilimcilarin aldiklart tematik rolleri
belirlemeye yonelik bir uygulama gergeklestirilmistir. Tiirk¢e’ de ad 6beklerinin climlede
oynadiklari tematik rollerin belirlenmesinde durum takilarindan yararlanilacagina goére
oncelikle climlenin Obeklerine ayrigtirllmasi daha sonra da bu obeklerdeki durum
takilarimin tespit edilmesi gerekmektedir. Bundan dolay1r bu ¢alismada oncelikle
s6zdizimsel (syntactic) analiz ile climle 6beklere ayristirilmis daha sonra bigimbilimsel
(morphological) analiz ile durum takilar1 tespit edilmistir. Durum takilar1 belirlendikten
sonra ise bu takilarindan yararlanilarak anlambilimsel (semantic) c¢oziimleme ile
ctimledeki 6gelerin tasidiklar1 tematik rollerin tespiti yapilmigtir. Uygulama sekil 4.1°de

goriilen akis dogrultusunda gelistirilmistir.

Clnnle Sozdizinsel Ad Obeklen | Bigimbilimsel | Durum Ekledd | Anlambilimsel [Tematik Roller
» CGzimilevici | Cozimlevict T Cézimlevici

Sekil 4.1 Uygulama Akis Diyagrami

Yukaridaki diyagramda da goriildiigii gibi uygulamay1 ti¢ ana kisimda inceleyebiliriz:
s6zdizimsel ¢6ziimleme, bi¢imbilimsel ¢6ziimleme ve anlambilimsel ¢oziimleme. Simdi
bu kisimlari basitten karmasiga dogru olacak sekilde (bicimbilim-s6zdizim-anlambilim)

ele alalim.
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4.1. U¢ Katmanh Bicimbilimsel-Sesbilim Coziimleyici

4.1.1. Dilbilimsel Analiz

Dilsel bir ifadenin anlasilmasi iki boyutta gerceklesmektedir: birlestirme ve
soyutlama. Ilkinde dildeki kiiciik birimler birleserek daha biiyiik yapilari meydana
getirirler. Ikincisinde, yani soyutlamada ise, bu yapilar soyutlanarak daha da soyut

anlamlar kazanirlar. Dilin soyutlama diizeyleri sekil 4.2° de goriilmektedir.

Bicimbirim Kelime
(Morpheme) (Word)

I

-t

Seshirim Althici =

Althicim -

(Phoneme) mmm=mb (11 orph) -

|

Ses mmmmmmp Altbirim .

{(Phone) (Allophone) BIRLESME
)

Sekil 4.2 Dilin soyutlama diizeyleri

4.1.1.1. Ses Bilgisi (Phonetics): Dogadaki Sesler

Ses bilgisi dildeki en somut seviyedir. Bu seviyede duydugumuz fiziksel sesler
ele alinmaktadir. Ses bilgisi, sesin iiretilmesi (konusmaci tarafindan), havada iletilmesi
(konusucudan dinleyiciye) ve algilanmasi (dinleyicide) konularini kapsamaktadir.

Ses bilgisi ile sesbilim (phonology) genellikle karistirilmaktadir. Lass bu iki
seviyeyi bir birbirinden kesin bir sekilde ayirmaktadir [15]. Lass’ a gore ses bilgisi sesleri
yalnizca fizyolojik, norolojik, anatomik ve psikolojik agidan ele alirken, sesbilim seslerin
dil i¢indeki organizasyonlarini, fonksiyonlarini ve davraniglarini ele almaktadir. Yani bu
anlamda sesbilim ‘dilsel’ 6zellik tasimaktadir [15]. Lass’ in soylediginden hareketle
sesbilimin inceledigi ses (phonological sound) bir anlam kodlarken, ses bilgisindeki sesin
yalmizca tasidign fiziksel ozellikler agisindan ele alindigini s6yleyebiliriz. Ingilizce’ de
farkli s6zciikler olan ‘kit’ ve ‘skill’ sozciiklerini ele alalim. Iki sézciikte de aym sesbirim
(/k/) yer almasina ragmen, /k/ sesbirimini olusturan sesler birbirinden farklidir: kit
sOzcugiinde ses tiflemeli (aspirated), skill s6zciiglinde ise bu ses tiflemesiz (unaspirated)

olarak iiretilmektedir. Yine de, Ingilizce dilini konusan insanlar bu iki ses arasindaki
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fiziksel farkliligi g6z ardi ederek bu iki sesin aynmi oldugunu diisiinmektedirler. Bu
nedenle, Ingilizce’ de bu iki farkli sese karsilik gelen yalmzca bir tane sesbirim (/k/)
vardir. Hangi sesbirimcigin kullanilacagi ise soziin gectigi baglam tarafindan
belirlenmektedir. Hangi sesbirimcigin kullanilacagini belirleyen baglama duyarli kurallar

4.1’ de gosterilen bicimdedir.

(4.1) A>B/D_E

Yukarida gosterilen kural, A ile gosterilen sesin D ve E ile gosterilen seslerin arasinda
bulundugunda B sesine doniistiigiine isaret etmektedir.

Dile ait seslerdeki kiiciik ¢apli fiziksel degisiklikler (iiflemeli veya {iflemesiz
olmasi gibi) genellikle harf degisikligine yol agmamaktadirlar. Ancak sesteki degisim ¢ok
fazla oldugu bazi durumlarda farkli bir harfin kullanilmasi zorunlulugu ortaya
cikmaktadir. Tiirk¢e’ de bu duruma ses uyumlart (iinlii ve tinsiiz uyumlar1) dolayisiyla
siklikla rastlanmaktadir.

Tiirkge sozciiklerdeki tinliiler genis/dar ve yuvarlak/diiz oluslarina gore bir uyum
icinde siralanirlar: Bir govdeye eklenen biitiin ekler gévdenin son {inliisii ile uyum
gostermektedirler. Asagida cogul ekinin iki ayri altbi¢iminin (-ler, -lar) eklendikleri

gbévdenin son {inliisii ile uyum i¢inde kullanildiklar1 goriilmektedir.

4.2) kopek (dog) + ¢ogul eki (plural suffix) = kopekler
kitap (book) + ¢ogul eki (plural suffix) = kitaplar
Tiirkge’ deki iinstiz uyumu ¢ok daha karmasiktir. Bu ¢alismada bu detaylara
girilmeyecektir. Ancak kisaca soz edecek olursak, Tiirk¢e’ de tinstizler ti¢ gruba
ayrilmaktadirlar: (1) {¢, f, h, k, p,s,s,t} (2) {I, m,n,r,y} ve 3) {b,c,d, g, &,j, v, z}. Bu
gruplardan, ikinci gruptaki tinsiizler birinci ve {igiincii gruptaki tinstizlerden 6nce ve sonra
gelebilmektedir. Buna ek olarak her grup kendi grubundan bagka bir {insiiz ile beraber

bulunabilmektedir.

4.1.1.2. Sesbilim (Phonology) : Bilissel Ses Imgeleri

Sesbilim, dildeki sesleri nitel agidan inceleyen disiplindir. Yani, bu seviyede dilde
anlam farklilig1 yaratabilecek ses organizasyonlari incelenmektedir.

Sesbilim seviyesindeki en temel birim sesbirimdir (phoneme). Sesbirim dilde

anlam farklilig1 yaratmayan bir grup sese karsilik gelmektedir. Yani, sesbirimler ayn
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fiziksel ozellikler tasima zorunlulugu bulunmayan biligsel birimlerdir. Sesbirimler
yalnizca bir grup sesin bir araya gelip birleserek olusturmus olduklar fiziksel yapilar
degil, ayn1 zamanda bu fiziksel yapilardan soyutlama yoluyla elde edilen soyutlamalardir.
Iki ayr1 ses aym sesbirime karsilik gelebilecegi gibi farkli sesbirimlere de karsilik
gelebilir. Iki farkli sesin farkli sesbirimler ile ifade edilmesi i¢in bu seslerin dilde anlam
farklilig1 yaratan sesler olmasi gerekmektedir. Ornegin, Tiirkge’ de farkli anlamlara gelen
yel ile sel sozciiklerindeki /y/ ve /s/ anlam farki yarattiklarindan otiiri farkli
sesbirimlerdir.

Sesbirimler harf veya harf dizileri ile ifade edilmektedirler. Bununla birlikte,
Tiirkge gibi saydam dillerde hemen her sesbirime karsilik bir harf karsilik gelmektedir.
Ayrica arastirmacilar farkli dillerde farkli sayida sesbirimleri oldugunu sdylemektedirler.
Ancak burada alt1 ¢izilmesi gereken nokta insan zihninin fiziksel seslerden soyutlama
yoluyla sesbirim tiretebilme kapasitesidir. Bu sayede sesbirimleri biittin dillerde (farkli
sayilarda da olsa) sonlu sayidadirlar. Uretilen bu sesbirimler bir araya getirildiginde 6nce
altbirimler daha sonra bu altbirimlerden (soyutlama yoluyla) bigimbirimler (morphemes)

olusturulmaktadir.

4.1.1.3. Bicimbilim (Morphology) : Bicimbirimlerin Siralanmasi

Bir onceki bolimde dilde anlam farklilifi yaratan en kiictik birimin sesbirim
(phoneme) oldugundan bahsedilmisti. Dilde anlam farki yaratabilme 6zelligi
cer¢evesinde bir sonraki kiiclik birime bigimbirim (morpheme) adi verilmektedir.
Bi¢imbirim dilde tek basina anlam tasiyan en kii¢iik birimdir. Bu birimlerin birleserek bir
araya gelmesiyle sozciikler olusturulmaktadir (sekil 4.2).

Onceki kisimdan hatirlanacag {izere sesbirimler sesbirimciklerin soyutlanmasi
yoluyla elde ediliyorlardi. Bicimbirimler de benzer bir sekilde altbirimlerin soyutlanmasi
yolu ile elde edilmektedirler. Bir altbirim karsilik geldigi bigimbirim ile ayni seyi ifade
etmektedir. Ayrica farkli altbirimler ayni bi¢imbirime karsilik gelebilmektedirler.
Ornegin, Tiirkge c¢ogul eki olan —ler ve —lar altbirimleri ¢ogul (plural suffix)

bi¢cimbirimine karsilik gelmektedirler.
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4.1.2. U¢ Katmanh Model

Turkge sozciikleri bicimbirimlerine ayristirabilmek amaciyla SWI-Prolog
programlama dili ile bir bi¢imbilimsel ¢oziimleyici programlanmistir. Bu ¢6ziimleyici ti¢
katmanli model yaklasimi benimsenerek programlanmistir. Katmanli model 6nceki
kisimda ele alian dil seviyelerinden her birinin bagimsiz bir sekilde analiz edilmesi
prensibine dayanmaktadir. Dolayisiyla, her biri bir dil seviyesine kars1 gelecek sekilde ti¢
ayrt modiil tasarlanmistir. Her bir modiil yalnizca ilgili dil seviyesinde gergeklesen
islemlerden sorumlu olmakla beraber diger modiillerle de uyum iginde ¢alisacak sekilde

tasarlanmigtir.

4.1.2.1. Sesbilgisel (Phonetic) Coziimleyici
Sesbilgisel ¢coziimleyici Tiirk¢e’deki tinlii ve tinstiz uyumlarinin diger seviyelere
(sesbilim, bi¢imbilim) olan etkisini kontrol etmektedir. Tiirk¢e sesli ve sessiz uyumlari

icin Cebiroglu ve Adali tarafindan 6nerilen sekil 4.3 ve sekil 4.4° de goriilen otomatlar

kullanilmistir [16].

(
Sekil 4.3 Tiirkge i¢in tinlti uyumu otomati

Sekil 4.3 te goriilen diyagram, Tirkge’ deki sesli harflerin {inlii uyumu kurallar
cer¢evesinde miimkiin olan biitlin gecisleri gostermektedir. Sesli uyum otomatindaki her
bir gecis (transition) programda asagidaki diizende kodlanmistir:

vowel _harmony (Wi, w2).

Yukaridaki yiiklemde bulunan ilk parametre (W1) ilk bigimbirimin son {inliisiine isaret
ederken, ikinci parametre (W2) bu bigimbirime eklenen big¢imbirimdeki ilk tinliiniin
alabilecegi degerleri gostermektedir. Ornegin, Tiirkge’ de ‘u’ tinliisiinii iki farkli tinlii
izleyebilir. Dolayisi ile programda “u’ {inliisii i¢in iki adet kural tanimlanmaktadir:
vowel _harmony(u, u).
vowel _harmony(u, a).
Ayni sekilde, otomatta bulunan diger gegisler icin de uygun prolog ciimlecikleri

eklenerek otomatin tamami programda tanimlanmaistir.
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Sekil 4.4 Tirkge icin tinstiz uyumu otomati

Sesbilgisel ¢oziimleyici tinlii uyumlarinin yani sira tinsiiz uyumlarini da kontrol
etmektedir. Dolayisiyla, sekil 4.4° te goriilen {insiz uyum otomati da gelistirilen
programda tanimlanmistir. Bunun i¢in otomatta bulunan {insiizlerin hangi grupta

olduklar1 asagidaki gibi prolog gergekleri araciligi ile tanimlanmaktadir:
grupl(f). grupl(s). grupl(t). grupl(k).grupl(s). grupl(g). grupl(p). grupl(h).

Daha sonra, otomatta verilen her bir gecis i¢in asagidaki diizende kuralar programa
eklenmigtir:

consonant_harmony(C1,C2).:- grupl(C1),grup2(C2).
consonant_harmony(C1,C2):- grupl(Ci),grupl(C2).

Unlii ve Unsiiz uyum otomatlar1, énceki kisimda bahsedilen ses uyum kurallart
cerg¢evesinde hangi seslerin hangi sesleri izleyebilecegi gibi durumlari isaret etmektedir.
Aslinda bu otomatlarla ifade edilen kurallar bi¢imbilimsel-sesbilim diizeyinde
uygulanmaktadirlar. Sekil 4.6’ da gosterilen diyagram bu kurallarin bigimbilim ve

sesbilim etkilesiminde oynadigi rolii gostermektedir.

ism

Sekil 4.5 Iki bigimbirim arasindaki ses uyumunun gosterimi

Sekil 4.5 deki otomatta ¢ogul isim kokiinde bulunan son iinlii ile cogul bigimbiriminin
ilk tnltistiniin uyum i¢inde oldugu goriilmektedir. Uyum kisitlar1 ¢ergevesinde ¢ogul
bi¢imbirimi i¢in ‘—lar’ altbirimi degil de ‘—ler’ altbirimi kullanilmaktadir.

Bi¢imbirimler arasindaki ses uyumunun kontrol edilmesi, ti¢ katmanli modelde en

alt seviyeye karsilik gelen sesbilgisel ¢oziimleyici ile yapilmaktadir. Sesbilgisel
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coziimleyici bir st katmandan aldigi ardisik iki altbirimi ses uyumlarina goére
kiyaslamakta ve uyumlu olmalari durumunda eklenen altbirimin en genel halini
sesbilimsel (phonological) ¢6ziimleyici tarafindan kullanilmak itizere olusturmaktadir.
Sesbilgisel ¢oziimleyicinin prolog kodu asagidaki gibidir:

phonetic_analyzer(PrecedingAllomorph, [C2, W2|R],_,Lemma) o-
reverse(PrecedingAllomorph,[C1,W1| _]),
wovel _harmony(wWi,w2),
consonant_harmony(C1,C2),
atom_chars(Lemma,[C2,W2|R]).

4.1.2.2. Sesbilimsel (Phonological) Coziimleyici

Sesbirimler bir araya gelerek bi¢imbirimleri olusturmaktadirlar. Bu birlesim
islemi dogrusal (linear) bir bi¢imde ger¢eklesmektedir. Yani sesbirimler sirali bir sekilde
birbirleri ardina eklenmektedirler. Bu eklenmede herhangi bir dongii veya bir 6z yineleme
s6z konusu degildir. Ayrica, onceki kisimda belirtildigi gibi, Tiirk¢e’ de hemen her
sesbirim bir harf ile iligkilendirilmistir. Biitiin bu sayilanlarin 1s18inda Turkge’ deki
altbirimlerin dongiisel olmayan otomatlar ile modellenebilecegini sdyleyebiliriz. Cogul

bicimbirimine ait otomat sekil 4.6° da goriilmektedir.

Sekil 4.6 Tiirk¢e cogul bicimbirimi otomati

Uc¢ katmanli modelde, sesbilimsel ¢oziimleyici yukaridaki gibi otomatlart
kullanarak altbirimler olusturmaktan sorumludur. Kisaca Ozetlemek gerekirse,
sesbilimsel ¢oziimleyici girdi olarak aldig1 bir dizi sesbirimin bir kismini kullanir ve ¢ikti
olarak bir altbirim ve kullanilmayan sesbirimlerden olusan bir dizi iiretir. Bununla beraber
sesbirimlerin kullanimi ilk sesbirimden baslamali ve sirali sekilde olmalidir. Bu islem
prologda bulunan append yiikleminin kullanilmasiyla saglanmistir:

append (Allomorph, CharsOUT,CharsIN),

Bu yiiklem kullanilmasi (append) altbirim olusturma isleminin ilk karakterden baslayarak
sirali bir sekilde gergeklestirilmesini garanti altina almaktadir. Ornegin sesbilimsel
coziimleyici [k,0.p.e.k.l,e,r] gibi bir diziyi girdi olarak aldiginda altbirim olusturma islemi
‘k’ sesbiriminden baslamalidir. Bu durumda sesbilimsel ¢oziimleyici ¢ikt1 olarak bir isim

(kopek) ve kullanilmayan sesbirimlerin bulundugu bir dizi [l,e,r] tiretmektedir.
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Altbirimler olusturulurken dikkat edilmesi gereken bir diger nokta ise ses
uyumlarindan dolayr meydana gelen ses degisimleridir. Daha onceden de belirtildigi
tizere li¢ katmanli modelde bu gorevi sesbilgisel ¢oziimleyici tistlenmektedir. Dolayisi ile
bu islem sesbilgisel c¢oziimleyicinin cagirilmasi ile saglanmaktadir. Sesbilimsel
coziimleyiciye ait prolog kodu asagidaki gibidir:

phonological_analyzer(CharsIN,CharsOUT,PrecedingAllomorph, Allomorph, Morpheme) :-
append(Allomorph, CharsOUT,CharsIN),
morpheme(Lemma, Morpheme),
phonetic_analyzer(PrecedingAllomorph, Allomorph, CharsOUT, Lemma).

Sesbilimsel ¢6zlimleyici ile olusturulan altbirimler daha sonra soyutlanarak
bi¢imbilimsel (morphological) ¢dziimleyici tarafindan kullanilmaktadir. Ozetlemek
gerekirse, sesbilimsel ¢oziimleyici aldigir bir dizi sesbirimin bir kismini kullanarak

altbirimler olusturur. Bu altbirimler daha sonra soyutlanarak bir iist seviyede

kullanilmaktadir.

4.1.2.3. Bicimbilimsel (Morphological) Coziimleyici

Teorik olarak Tiirk¢e sozciikler sonsuz uzunlukta olabilmektedirler. Ancak yine
de sonlu durum otomatlar1 Tiirkce sozciiklerin analizi i¢in yeterli giice sahiptirler. Tiirkge
isim soylu sozciiklerin analizi i¢in gelistirilen bicimbilimsel ¢oztimleyicide asagidaki

otomatlar kullanilmistir.

Sekil 4.7 Tiirkge ad soylu s6zciiklerin analizinde kullanilan otomat
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Tiirkge eylem soylu sozciikler i¢in ise asagida goriilen otomat kullanilmistir:

defindicag .-

Sekil 4.8 Tiirkce eylem soylu sozciiklerin analizinde kullanilan otomat

Tiirkge’” de ad soylu sozciikler bazi ekleri aldiklarinda eylem soylu sézciiklere
dontismektedirler. Diger taraftan, ayni sekilde eylem soylu sozciikler de aldiklar1 bazi
ekler sonucunda ad soylu sozciiklere dontisebilir. Sekil 4.9° da hem ad soylu sozciikler
hem de eylem soylu sozciiklerin biitiintinii kapsayacak sekilde tasarlanan sonlu durum

otomati goriilmektedir.

nouns
rel

gen

loc
loc
acc gen

gen
loc

poss,agr,- dat

gn3
poss,agr,- ace

ahl
acc
ot

inst ahl

plur

ahl

dat

verbs

def-indic, agr, -

md:c ,agr, -
l

Sekil 4.9 Tirkge ad ve eylem soylu sozciikler i¢i tasarlanan otomat

aspect, ﬁ;ture ‘ tense,def-past
tense,def past

tense indef_past

indic,agr,-
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Bi¢imbilimsel ¢6zlimleyici yukarida verilen otomatlar1 kullanarak Tiirkce
sOzciiklerin  bicimbirimlerine ayristirilmast  gérevini  iistlenmektedir. Program,
otomatlardaki her bir gegise karsilik bir geg¢is fonksiyonu barindirmaktadir. Bu gegis
fonksiyonlar1 asagidaki diizende tanimlanmislardir:

t(State, Morpheme, NextState).

Sozciikler bigimbirimlerine ayristirilirken sesbilimsel faktorler de goz 6niine alinmalidir.
Dolayis1 ile bi¢imbilimsel ¢6ziimleyici bir alt seviyedeki sesbilgisel ¢oziimleyiciyi

cagirmaktadir. Bicimbilimsel ¢ziimleyicinin prolog kodu asagidaki gibidir:

morphological_analyzer(CharsIN,CurrentState, PrecedingAllomorph, PrecedingMorpheme) : -
phonological _analyzer(CharsIN,CharsOUT,PreviousAllomorph,
PreviousMorpheme, Allomorph, Morpheme),
t ( CurrentState, Morpheme, NextState ),
morphological_analyzer(CharsOUT, NextState, Allomorph, Morpheme).
4.2. Sézdizimsel Analiz

Dilde bigimbirimlerin bir araya gelmesi sozciikleri, sozciiklerin bir araya gelmesi
obekleri, dbeklerin bir araya gelmesi ise ctimleleri olusturmaktadir. Ancak sozciiklerin
bir araya gelerek daha biiylik yapilar olusturmasi bazi kural ve kisitlara gore
gerceklesmektedir. Dilbilimin bir alt disiplini olan sézdizim (syntax), dogal dildeki
sOzciiklerin bir araya gelerek daha biiylik yapilar meydana getirmelerinde rol oynayan
kural ve kisitlart incelemektedir. Daha kisa bir ifadeyle sozdizim, sozciiklerin
dizilimindeki prensipleri inceleyen bir alt disiplindir.

Tiirkge yapisi itibari ile sondan eklemeli diller grubuna girmektedir. Dolayisi ile
climlelerdeki s6zciikler siklikla durum ekleri almaktadirlar. Bir sdzciigiin (veya 6begin)
durum takisi ile isaretlenmesi o sdzciliglin (veya 6begin) ciimledeki diger sozciiklerle yer
degistirebilmesinin 6niinii agmaktadir. Ornegin asagidaki ciimle ciftinde durum takisi

alan 6genin (elmayi1) yer degistirmesi anlamda bir degisiklige yol agmamaktadir.

4.3) a. Cocuk elmay1 yedi.
b. Elmay1 ¢cocuk yedi.

Dolayis1 ile sozdizimsel analiz yaparken Tiirkgenin bu 6zelligi g6z Oniinde
bulundurmalidir. Bu baglamda ad obeklerinin ve eylem obeklerinin nasil organize

olduklarini inceleyelim.
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Tirkcede bir ad Oniine bir veya daha fazla sifat alarak ad Obegi
olusturabilmektedir. Sifat sayisinin bir veya daha fazla olmasi herhangi bir degisiklige
yol agmaz. Yani her durumda bir tane ad 6begi olusacaktir. Asagida bu sekilde olusan ad

6bekleri i¢in kullanilan agag yapisi verilmistir.

NP
Adj
(Kiicgjiilc) NP
N

(Sokak) NP

N
(Kedisi)
Sekil 4.10 Ad 6begi agag yapisi

Yukaridaki agag yapisi i¢in programa eklenen prolog ciimlecikleri asagida

goriilmektedir:

[(n,3)|Rest] &([]+(Y:Attrs)+Restr) ==>
([(casep, ,Case)]&([Role|ON1]+(X:Attrs1)+Restrl),
[(n,3)|Rest] &([]+(Y:Attrs2)+Restr2)). -
not(Case = loc),not(Case = verbal loc),not(Case = (gen, )),
append(Restr1,[QNI1+(X:Attrs1)|Restr2], Restr),
append (Attrs2,[Role:X], Attrs).

[(n,3)|Rest] &Sem ==> [(n,2)|Rest] &Sem.

[(n,2)|Rest] &([]+(Y:Attrs)+Restr) ==> ([adj, |&Attrsl,
[(n,2)|Rest] &([]+(Y:Attrs2)+Restr)).-
append (Attrs2, Attrs 1, Attrs).
[(n,2)|Rest] &Sem ==> [(n,1)|Rest] &Sem.

[(n,2)|Rest] &([]+(Y:Attrs)+Restr) ==> ([(Cat,3)] & (ONI+(X:Attrs1)+Restrl),

[(m,1),(poss, , )|Rest]&([]+(Y:Attrs2)+Restr2)):-
(Cat = n; Cat = num),
append(Restr1,[QNI1+(X:Attrs1)|Restr2],Restr),
append(Attrs2, [related to:X], Atirs).

[(n,1),(poss, , )|Rest]&([]+(Y:Attrs)+Restr) ==> ([(n,3)]&(ONI1+(X:Attrs1)+Restrl),
[(n,1),(poss, , )|Rest]&([]+(Y:Attrs2)+Restr2)):-
append(Restr1,[QN1+(X:Attrs1)|Restr2],Restr),

append(Atirs2, [related to:X], Attrs).
[(n,1)|Rest] &([]+( _:Attrs)+[]) ==> ([n|Rest] &Attrs).
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Gortilecegi lizere ad Obegi agacindaki her bir seviye icin (NP) ayr1 ayn
cimlecikler tanimlanmistir. Bu prolog ctimlecikleri bir sonraki kisimda verilen
anlambilimsel ¢oziimleyici tarafindan ¢agrilarak kullanilmaktadir.

Tuirkge’ de sifatlardan baska sayilar ve belirtegler de isimlerin oniine geldiklerinde
ad obegi olusturmaktadirlar. Aslinda olusturulan bu ad 6bekleri dilbilgisel agidan birebir
aym degildirler. Dolayisi ile bu 6bekler i¢in sifat 6begi (adjective phrase), say1 begi
(number phrase) ve belirte¢ 6begi (determiner phrase) gibi terimler kullanilmaktadir. Bu
Obekler bir hiyerarsi icerisinde siralanmaktadirlar. Bu hiyerarsiye gore Obekte bir
belirtecin bulunmas1 durumunda 6bek belirte¢ 6begi, belirte¢ bulunmadiginda eger say1
bildiren sozciik varsa say1 6begi, yalnizea sifat var ise sifat 6begi olmaktadir. Asagida

belirte¢ ve say1 sozciiklerinin bulunmasi durumundaki agag¢ yapilar1 gérilmektedir.

NumP DP
Adj Adj
(Yaramaz) NumP (Yaramaz) DF
Number NP Det NP
(i) (zokak kedizi) (Her) (zokak ledisi)

Sekil 4.11 Say1 ve Belirtec Obekleri

Eylem obeklerinin analizinden bahsetmeden 6nce son olarak ad obeklerinin
durum takis1 alma durumundan bahsetmek gerekir. Ad 6beklerinin durum takisi almalari
sonucunda durum obekleri (case phrase) olusmaktadir. Durum 6bekleri hiyerarsik olarak
en Ust seviyededir. Yani bir belirte¢ veya sifat 6begi durum takisit aldiginda, 6bek
sozciiklere bakilmaksizin durum 6begine dontigiir. Ad 6bekleri icin oldugu gibi say1
belirte¢ ve durum obekleri i¢in de her bir seviyeye karsilik gelecek sekilde prolog
climlecikleri yazilmistir. Asagida durum 6bekleri i¢in programa eklenen ciimlecik yapisi
gortilmektedir:

[(casep,(case,Case))]|&([R|L]+Con+Restr) ==> ([(agr,3),(case,CaseIN)|Rest]&(L+Con+Restr)):-
((CaselN = loc, Rest = []) -> Case = verbal loc; Case = CaseIN),

sem_role_label(Case,R).
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Bir ciimledeki eylem ile bu eylemi tamamlayan 6genin birlesmesi ile bir eylem
obegi (verb phrase) olusmaktadir. Ornegin asagidaki ciimlede alt1 ¢izili sozciikler boyle

bir 6bek olusturmaktadirlar.

4.4) a. Can Ayse’ye bir kitap verdi.

Ad obeklerinin onlerine sifat alabildikleri gibi eylem 6bekleri de onlerine zarf
alabilmektedirler. Bununla beraber, ad obeklerinde oldugu gibi eylem o6bekleri de
hiyerarsik bir bi¢imde organize olmaktadirlar. Ad G6beklerinde oldugu gibi eylem
obeklerinde say1 bildiren sozciiklerin bulunmasi hiyerarside bir tist seviyeye c¢ikmay1
gerektirir. Asagidaki ctimle ¢iftini ele alalim:

4.5) a. Adam hizli sigara iger.

b. Adam hizla bir sigara icer

[k ciimlede bir kisinin izl bir sekilde sigara icebildigi anlatilmaktadir. Ikinci ciimlede
ise eylem 6beginde say1 bildiren sozciik bulunmasindan dolayi sigara igme eyleminin kag
kez yapildigi ifade edilmektedir. Diger bir deyisle sigara igme sahneleri sayilmaktadir.
Eylem o6bekleri say1 bildiren bir s6zciik barindirdiginda olusan eylem 6begine durum
Obegi (situation phrase) de denmektedir. Eylem 6bekleri zaman bildiren ekler aldiklarinda
hiyerarside daha da iist seviyeye cikarak zaman Obeklerini olustururlar. Son olarak
hiyerarsinin en {ist noktasina ¢ikilmasi i¢in eylem 6beklerinin uyum takilari almalari
gerekmektedir. Asagidaki sekilde ti¢ farkli hiyerarsideki eylem 6bekleri i¢in olusturulmus

agaclar goriilmektedir.

VP ViumP / \
TP
/ \ / \ {Adam) T

Adv
7 Adv .
(Hazl1) VP (Hizla) VnumP / \

\ / \ WVoumP (3;)
VP

NP / \
. NumP .
(Sigara) (bir sigara) ViumP i
/ \ (Fizl) VnumP
v ] VP Num / \
{Iger) (iciyor) (-lar) HumP VumP
i (bir sigara)

Sekil 4.12 Eylem Obekleri
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Ad obeklerinde oldugu gibi eylem 6bekleri i¢in de programa prolog climlecikleri
eklenmistir. Hiyerarside en altta bulunan eylem 6begi i¢in programa eklenen ctimlecikler
asagida verilmistir:

[(v,3)[Rest]&Sem ==> [(v,2)|Rest]&Sem.

[(v,2)|Rest]&([]+(Y:Attrs)+Restr) ==> ([adv,weak ]| & Attrs]1,
[(v,2)|Rest]&([]+(Y:Attrs2)+Restr)):-
append(Attrs2,Attrs1,Attrs).

[(v,2)|Rest]&Sem ==> [(v,1)|Rest]&Sem.

[(v,)|Rest]&([]H(Y:Attrs)+Restr) ==> ([(n,3)]&(QN1+(X:Attrs1)+Restr1),
[(v,])|Rest]&([1+(Y:Attrs2)+Restr2)):-
append(Restr1,[QN1+(X:Attrs1)[Restr2],Restr),
append(Attrs2,[[int, ]:X],Attrs).

[(v,D)[Rest]&([]+(_:Attrs)+[]) => ([v,asp|Rest]&Attrs).

Tiirkge ciimlelerin s6zdizimsel analizinin yapilmasi sonucunda ciimledeki eylem
ve ad obekleri ortaya ¢ikarilmaktadir. Diger bir ifade ile s6zdizim analizinin sonucunda
yiiklem ile yiiklemin katilimcilar1 belirlenmektedir. Simdi tematik rollerin analizi i¢in

anlambilimsel analize gegelim.

4.3. Anlambilimsel Analiz
Tiirkge” de ad obeklerinin almis olduklart durum takilarindan hareketle

lokatif 6gelerin tematik rollerinin belirlenmesi miimkiindiir. Ornegin,

(4.6) Can Ayse’ye kitab1 verdi.
Kaynak Hedef Konu

climlesinde bulunan yonelme ekinden (-e) yararlanilarak climlede ge¢en Can ve Ayse
Ogelerinin sirastyla Kaynak ve Hedef rollerini tagidiklar1 s6ylenebilir. Yukaridaki ciimle

bir kafes yapisi i¢inde organize edildiginde asagidaki yapi olusacaktir (Sekil 4.13).
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Kom
Kitap

/ \

Kaynalk Hedef
Can Ayse

%
Sekil 4.13 Lokatif 6gelerin rollerinin belirlenmesi (-e takisi)

Ciimlede kullanilan yonelme (dative) durum isaretini asagidaki gibi ayrilma hali

(ablative) ile degistirdigimizde,

4.7) Can Ayse’den kitap aldi.

climledeki ‘-den’ takisi ile climledeki katilimeilarin (Can ve Ayse) oynadiklar1 tematik

roller Sekil 4.14°de goriildiigii bicimde degismektedir.

Eonu

Kitap
Kaynak Hedef
Ayge Can

9]
Sekil 4.14 Lokatif 6gelerin rollerinin belirlenmesi (-den takis)

Ad obeklerinin almis olduklart durum takilarinin isaret ettigi tematik rolleri
belirlemek i¢in her biri bir durum takisina karsilik gelecek sekilde asagidaki prolog
climlecikleri programa eklenmistir:

sem_role_label((gen, ) [int, ]).
sem_role_label(nom,[int, ]).
sem_role_label(acc,[int,goal]).
sem_role_label(loc,[ext, location]).
sem_role_label(verbal loc,[ext,location]).
sem_role_label( abl, [ext,source] )
sem_role_label(dat,[ext,goal]).
sem_role_label(ins[ , ]).
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Yukarida verilen kodlarda da goriilebilecegi lizere ayrilma durum eki tasiyan 6ge Kaynak
roliinii oynarken, yonelme durum eki alan 6ge Hedef roliinii oynamaktadir. Durum
takilarina karsilik gelen prolog climlecikleri, cimlede bulunan ad 6beklerinden bir veya
birkaginin durum takisi almasi durumunda anlambilimsel ¢oziimleyici tarafindan
cagrilarak kullanilmaktadir. Sonrasinda, ciimlede bulunan durum takilarindan edinilen
bilgiler 15181nda tematik rol belirlemesi yapilmaktadir. Asagida onceki kisimda verilen
s6zdizimsel ve anlambilimsel ¢6ziimleyici olarak hazirlanan kismin prolog kodu

goriilmektedir.

% Base
parse([[Cat]&Mean], Rest, Rest, Cat& Mean,).
% Reduce
parse([Y,X|Cats],String, Rest, Result) : -
(Z ==> (XY)), parse([Z|Cats],String, Rest,Result).
parse([X|Cats],String, Rest, Result). -
((X = ([n]&Anrs), (Cats = []; not(Cats = [[adj,_]&_|_]))) ->
Y= ([(n3)]&([]+(_:Atrs)+[]));
((X = ([(C.1)]&Sem), nominal(C),(Cats = []; not(Cats = [[ad], ]&_|_]))) ->
Y = ([(C.3)]&Sem),
Y ==>X))),
parse([Y|Cats],String, Rest, Result).
% Shift
parse(Stack,[Word|\Words], Rest, Result) : -
analyze(Word, ,Cats,Sem),
parse([Cats&Sem|Stack], Words, Rest, Result).
rec(Expression,Syn&Sem). -
tokenize(Expression,List of Words),
parse([] List of Words,[],Syn&Sem),
link(Sem).

Onceki boliimde tematik roller kiimesi {i¢ alt kiimeye boliinmiistii: lokatif alan,

figtiral alan ve psikolojik alan. Durum takilar1 bize katilimcilarin oynadiklari rollerin
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hangi alanda bulunduklarini belirlenmesinde de yol gostermektedir. Lokatif durum
takilarinin bulundugu biitlin durumlarda lokatif roller bulunmaktadir. Lokatif rollerin
olmadigi durumlarda ise bazen figiiral bazen de psikolojik alandaki roller s6z konusudur.
Ciimlede psikolojik rollerin bulunmasi i¢in mutlaka bir psikolojik fiilin bulunmasinin
gerektigi ve psikolojik fiillerin sayica az olduklari g6z oniine alindiginda bu iki alanm
ayirmak zor olmayacaktir. Psikolojik fiillerin bir liste halinde tutulmasi ile psikolojik ve
figtiral roller ayirt edilebilecektir.

Ayrica daha onceki boliimlerde de belirtildigi gibi aymi katilimeilar farkl
alanlardaki tematik rolleri oynayabilmektedirler. Tematik rol alanlarinin arasindaki
iligkilerin organizasyonu her bir alanin kendi i¢indeki organizasyonu yansitmaktadir. Bu
durum sonucunda biitiin tematik roller fraktal bir kafes yapisi seklinde organize

olmaktadir (Sekil 4.15).

JTUIISISAL

Sekil 4.15 Tematik Roller Kafesi
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BOLUM 5

KAFES YAPILARININ KULLANILDIGI DIGER CALISMALAR

Bu bolimde oncelikle tematik rollerin kafes yapilar: ile modellenmesi ile ilgili
yapilan ¢alismalardan bahsedilecek ve daha sonra bu ¢alismalar ile tezde izlenen yontem

arasinda bir kiyaslama yapilacaktir.

5.1. Aissen (2003)
Tiirkg¢e, Macarca, Fince gibi bir¢cok dilde durum takilar1 (case markers) tematik
rollerin belirlenmesinde onemli ipuglart saglamaktadir. Aissen ¢alismasinda farkl

dillerdeki ad 6beklerinin aldiklar1 durum takilarini incelemektedir [13]. Ornegin,

(5.1 Ali bahgeye gidiyor.

climlesinde nesnenin almis oldugu yonelme durumu (-e) eylemin yoniinii belirtmekte yani
Hedef rolinii gostermektedir. Dolayisi ile durum isaretleme (case-marking) calismalari
ayn1 zamanda tematik rol belirleme ¢alismalari ile de iliskilidirler.

Aissen, uygunluk kurami* (optimality theory) ger¢evesinde hangi 6genin durum
takist ile isaretlenebileceginin canlilik (animacy) ve belirlilik (definiteness) 6zellikleri ile
iligkili oldugunu belirtmistir [13]. Yani, hangi 6genin durum takisi ile isaretlenecegi

canlilik / belirlilik 6l¢itleri dikkate alinarak belirlenmektedir. Canlilik 6l¢iiti,

(5.2) Insan> Canli > Cansiz

4 Uygunluk kurami, dildeki oriintiilerin birbirleriyle ¢elisen kisitlar arasindaki etkilesim sonucunda ortaya
¢ikmasina dayanan kuramdir.
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seklindedir. Bu hiyerarsiye gore, insanlar diger canlilardan, diger canlilar da cansiz
varliklardan durum takilari ile daha 6ncelikli olarak isaretlenmektedirler. Belirlilik 6l¢titi

ise 5.3° te goriildiigi sekildedir.

(5.3) Adil > Isim > Belirli AO > Belirsiz AO

Aissen bu iki siralamay1 hiyerarsik bir bi¢imde bir araya getirerek bir kafes yapisi

diizeninde organize etmistir (Sekil 5.1).

En sik isaretlenenler Insan Adil
/ \
Insan Isim anlt &dil
/N / N\
Insan Belirli Canl Isim Cansiz Adil
NI
Insan Belirsiz Canl Belirli Cansiz Isim
N/ N/
Canl Belrsiz Cansiz Belirl

N/

Cansiz Belirsiz En seyrek isaretlenenler

Sekil 5.1 Aissen Kafesi (Aissen Lattice)

Bu yapiya gore, insana isaret eden adillar biitiin diger ifadelerden daha oncelikli bir
sekilde durum takisi ile isaretlenmektedirler. Diger taraftan cansiz ve belirsiz varliklar
icin kullanilan ad 6bekleri ise en az Oncelikli olarak isaretlenmektedirler. Yani, eger
hiyerarside A B’den daha yukarida ise;

(5.4)

1. Eger B tipinde bir 6ge isaretlenebilir ise biitiin A’lar isaretlenebilirler.
2. Eger B tipinde bir 6ge isaretlenmek zorunda ise, o zaman biitiin A’lar
isaretlenmek zorundadir.
3. Eger hicbir A isaretlenemez ise, o zaman higbir B isaretlenemez.
Bununla beraber, Aissen Kafesi’ nde yalnizca dikey hiyerarsi vardir. Yani, ayni

seviyedeki diigiimler arasinda bir hiyerarsi s6z konusu degildir. Ozetlemek gerekirse,

Aissen ¢esitli dillerdeki durum takilarini inceledigi ¢alismasinda, katilimeilarin durum
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takilar1 ile isaretlenmelerinin matematiksel bir Oriintlisii oldugunu ileri stirerek, bu

ortintiiyti kafes yapilari ile modelleme yoluna gitmistir.

5.2. Scott (2005)

Scott ayn1 tematik roller gibi, durum takilarinin da karmagik yapilar oldugunu ileri
stirmistiir [17,18]. Buna gore, bir durum takisi (6rnegin ydnelme durumu (dative))
herhangi bir dilde yalnizca bir fonksiyona degil de bir fonksiyonlar kiimesine karsilik
gelmektedir. Farkli dillerin kiyaslanmasi s6z konusu oldugunda ise durum takilarma
karsilik gelen kiimelerin birebir Ortlismemesi durumu ile karsilagiimaktadir. Bunun
sonucunda durum takilar1 farkli dillerde farkli fonksiyonlarda kullanilabilmektedirler.

Scott durum isaretleme ile tematik roller arasinda bir iliski oldugu konusunda
Fillmore’a katilsa da, bu iligskinin dogrudan bir iliski olmadiginin altin1 ¢izmistir. Tematik
rollerin durumum takilarinin dagilimina isaret edebilmek i¢in olduk¢a karmasik yapilar
olduklarini belirtmistir.

Scott, calismasinda Dowty’nin 6nerdigi yaklasima benzer bir yaklasim izlemistir.
Ancak Dowty gibi birbirinden bagimsiz 6zellikleri gruplandirarak degil de, yalnizca
proto-kilict 6zelliklerine gore siniflandirma yapmistir. Bu 6zelliklerin bulunmamast
durumunu da proto-etkilenen 6zellikleri olarak ele almistir. Scott’ n kilici / etkilenen

ayrimi i¢in kullandig1 6zellikler tablo 5.1°deg6sterilmistir.

Kilic1 Olma (Agentive) Kilic1 Olmama (Non-agentive)
+ isteng @ istem

+ duyarlilik @ duyarlilik

+ etki @ etki

+ hareket @ hareket

+ varolussal kararlilik (baslangic) @ varolugsal kararlilik (baslangic)
+ varolugsal kararlilik (bitis) @ varolugsal kararlilik (bitis)

+ nitel kararlilik (baslangic) @ nitel kararlilik (baslangic)

+ nitel kararlilik (bitis) @ nitel kararlilik (bitis)

Tablo 5.1 Kilicilik Ozellikleri ve Karsitlar:

Tablodaki 6zellikler asagidaki gibi tanimlanmistir:

e Isteng: Katilimcinin yiiklemle belirtilen olaya isteyerek katilmasi
e Duyarlilik: Katilimcinin yiiklemde belirtilen olay veya durumun farkinda
olmast
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e Etki: Katilimcinin yiiklem ile belirtilen olay veya durumun olusumunu
uyarmasi

e Hareket: Katilimcinin yiiklem ile belirtilen hareket i¢inde bulunmasi

e Varolussal kararlilik: Katilimcinin yiiklemin belirttigi olay veya durumdan
varolussal a¢idan etkilenmemesi

e Nitel kararlilik: Katilimcinin yiiklemin belirttigi olay veya durumdan nitelik
olarak etkilenmemesi

Bu yaklasimda, bir yiiklem herhangi bir katilimery1 kilicilik 6zelliklerinden bir
veya birkagi ile iliskilendirebilir. Ornegin, bir 63e aym anda isteng ve hareket 6zelligini
tastyabilir. Bununla beraber, bu 6zellikler mantiksal olarak iliskilidirler. Aralarindaki bu
iliskiden dolay1 6zellikler tikel sirali kiime (partially ordered set) seklinde ele alinabilir.
Bu siralama, 6zelliklerin farkli birlesimleri arasinda hiyerarsik bir karsilastirma olanagi
yaratir. Ornegin, ozellikler bdyle bir hiyerarsi icinde siralandiginda, isteng ve hareket
ozelligini tasiyan 6ge, bu ozelliklerden yalniz birini tasiyan 6geye gore daha fazla kilict
olma 6zelligine sahip oldugu bilgisine ulasilabilecektir. Bu durum matematiksel olarak
asagidaki gibi gosterilebilir:

Isteng A Hareket < Hareket
Tikel sirali kiimeler bir kafes yapisi olustururlar. Scott, kilicilik 6zelliklerini

kullanarak asagidaki kafes yapisini elde etmistir.

|
—— ~ T %%, ‘ A
- % 2
/ " I %%
Toplam :a%
4,
Kararthlik PO NI NS
%% %%
”.1("2; | v %
% 7__7[" }bf’f I
| . %% |
;)
Nitel j"{zkllg LG
4 % %%
L11111111h (Baslangig) %%' | o /f“vf"
I - q % [
!
Y
W’
—
Nicel
Nlcel

Kararhlik (Baglangig)

Tophm /

Kararsizhik
Sekil 5.2 Kilicilik Kafesi

Kararhilik (Blll\



5.2. Karsilastirma ve Degerlendirme

Aissen ve Scott’in yapmis oldugu ¢alismalarda da goriildiigii gibi tematik rollerin
belirlenmesinde kafes yapilarinin kullanilmasi oldukga iyi sonuglar tiretmektedir. Buna
karsin gerek Aissen’in ¢alismasinda gerek de Scott’in ¢alismasinda tematik rollerin
yalnizca kiictik bir kismi lizerinde c¢alisilmistir. Ancak kafes yapilari tematik rollerin
tamamint biitiinlesik bir sekilde modelleyebilecek giice sahiptir. Bu ¢alismada tematik rol
sistemi biitliniiyle bir kafes yapisi ile modellenmektedir. Uygulanan yontemin bir diger
avantaji ise ortaya ¢ikan yapinin fraktal 6zellik tasimasidir. Kafes yapilarini fraktal
ozellik gosteren bir yapr ile modellemek hem verimliligi hem de anlasilirhig:

artirmaktadir.
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BOLUM 6

SONUC

Yakin ge¢miste yapilan yogun calismalar neticesinde tematik roller konusunda
olduke¢a zengin bir bilgi birikimi olugsmus durumdadir. Bununla beraber, tematik rollere
iliskin klasik yaklasimlardan higbirisi bu rollerin biitliniinii kapsayabilecek bir yaklasim
sunamamaktadir. Bu durum klasik yaklasima alternatif bazi teorilerin iiretilmesine yol
acmistir. Bu baglamda, bir grup arastirmaci tematik rolleri fazla 6zellesmis bularak bu
rolleri daha genel rol gruplarinda toplama yoluna giderken, diger bir grup arastirmaci ise
bu rollerin fazla genel olduklar1 diisiincesiyle daha temel rollere ayristirma yoluna
gitmiglerdir. Bu yeni yaklasimlar konuya ayri bir derinlik kazandirmis ve klasik
yaklasimlardaki problemlerin bir kismini giderebilmistir. Ancak konunun biitlintinii
aciklamakta yetersiz kalmislardir. Bu durumun temel nedenlerinden bir tanesi tematik rol
sisteminin yapisinin ¢ok karmasik olmasi ve gelistirilen teorilerin bu karmasikligi
karsilayabilecek matematiksel modellerden yoksun olmalaridir. Bu ¢alismada tematik
roller daha temel primitiflerine ayristirilarak kafes yapilar1 gibi giiglii ve kapsamli
matematiksel modeller kullanilarak incelenmislerdir. Sonug olarak tematik rollerin kafes
yapilari ile modellenmeleri neticesinde tematik rollere iligskin birgok problemin ¢6ztimiine

151k tuttugu goriilmektedir.
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